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Informacije og6lne

Dyscypliny

25m Pistolet szybkostrzelny

Rodzaj konkurenc;ji

Indywidualna

Nazwa konkurencji

25m Pistolet szybkostrzelny mezczyzni

Czesci

Kwalifikacje

Jedna lub wiecej zmian w zaleznosci od ilosci zgtoszen

Finaty: sktadajg sie z dwdch czesci

Finat czesé 1 obejmuje dwie zmiany w celu zredukowania finalistéw z
8do4

Finat czesé 2 obejmuje Mecz Medalowy by rozstrzygnaé wszystkie trzy
medale

Tarcze

Tarcze elektroniczne dla wszystkich czesci

Strzelnice

25m strzelnica musi by¢ uzyta dla wszystkich zmian
Kwalifikacje rozgrywaja sie na Hali kwalifikacyjnej

Finaty zostang rozegrane na hali finatowej lub wyznaczone;j strzelnicy
finatowej

Ocena

Kwalifikacje
25m pistolet: Ocena catkowita

Wyniki kwalifikacji nie sa brane pod uwage w czesci finatowej

Finaty
Trafiony/Chybiony. Strefa trafienia to 9,7 lub wyze;.

Kwalifikacje

Procedura kwalifikacji
Wezwanie na stanowiska

Czas przygotowawczy

Program strzelania

Kolejne zmiany

Komendy SGO

Wezwanie na stanowiska

Wersja styczen 2022

Wszyscy zawodnicy zostang wezwani trzynascie (13) minut przed
zaplanowanym startem kazdej zmiany.

Trzy (3) minuty czasu przygotowawczy w obu czesciach konkurencji, a
nastepnie 1 seria prébna w kazdej czesci.

Trzydziesci (30) strzatdw w kazdej czesci.

Jezeli jest wiecej niz jedna zmiana kwalifikacji musi by¢ pietnascie (15)
minut przerwy zanim zawodnicy nastepnej zmiany zostang wezwani
na stanowiska by umozliwi¢ zawodnikom zabranie swojego

wyposazenia oraz dla sedziow by sprawdzi¢ tarcze i zmieni¢ fronty.

13 minut przed zaplanowanym startem strzatéw ocenianych
~Zawodnicy na stanowiska”

5 minut dla zawodnikéw na ustawienie wyposazenia na stanowiskach

Ttumaczenie: Rafat Szelenbaum




Komendy SGO

,1rZy minuty czas przygotowaweczy, start”
Po 2 minutach i 30 sekundach, ,,30 sekund”
Po 3 minutach ,,Koniec czasu przygotowawczego”

Po jednej minucie wydawana jest komenda ,,UWAGA” i tarcze s3
aktywowane (zapala sie czerwone swiatto gdy EST sg stosowane)

Po 30 sekundach ,,Seria préba, tADUJ” zawodnik musi przygotowac
sie w ciggu 1 minuty fadujac magazynek witasciwa iloscig naboi.

Po komendzie ,,ROZLADUJ” na koniec serii prébnej i serii ocenianej
musi by¢ jedna (1) minuta przerwy zanim Sedzia Gtéwny Osi wyda
komende ,,tADUJ” do nastepnej serii.

Strzelanie rozpoczyna sie na odpowiedniag komende lub sygnat.
Sygnaty dla tarcz elektronicznych to czerwone i zielone swiatta.

Wszyscy zawodnicy muszg ukonczy¢ 1 czesé zanim 2 czes$¢ moze sie
rozpoczaé.

Patrz takze przepis ISSF 8.7.6.3

llo$¢ zawodnikéw
kwalifikujaca sie

8 najlepszych zawodnikéw w kwalifikacjach przechodzi do finatow

Remisy

Réwne wyniki pomiedzy pierwszymi 8 miejscami by rozstrzygnaé
wejscie do finatu bedg rozstrzygane na podstawie przepisu ISSF 6.15.1

FINAL czes¢ 1

Czas zgtoszenia

Wersja styczen 2022

Czes¢ 1 finatu zostanie rozegrana w dwdch zmianach z czterema
zawodnikami w kazdej.
Zawodnicy w kazdej zmienia bedg uzywaé tych samych stanowisk.

Stanowiska sg 0znaczone A i B na obrotnicy po lewej stronie i CiD na
obrotnicy po prawej stronie.

Czterej (4) zawodnikéw bedzie rywalizowaé w kazdej z dwéch zmian.

Zawodnicy zostang przypisami do stanowisk zgodnie z ich miejscem w
kwalifikacjach.

Zawodnicy na miejscach 1,3,5 i 7 beda strzela¢ w 1 zmianie, na
stanowiskach A,B,CiD.

Zawodnicy na miejscach 2,4,6,8 beda strzela¢ w 2 zmianie na
stanowiskach AB,CiD.

Kierownicy zespotéw s odpowiedzialni za to, zeby ich zawodnicy

stawili sie w strefie przygotowawczej i zgtosili do Jury najp6zniej 30
minut przed zaplanowanym czasem startu 1 zmiany.

Ttumaczenie: Rafat Szelenbaum




Czas wniesienia sprzetu

Komenda SGO

Komendy SGO

Wersja styczen 2022

Wszyscy finalisci musza zgtosié¢ sie ubrani w ich stréj do konkurencji
wraz z kompletnym wyposazeniem niezbednym do finatu i musza
przynies¢ stroj do dekoracji.

Sedziowie muszg zakonczyc¢ ich sprawdzenie przed konkurencjg
najszybciej jak jest to mozliwe.

Wszyscy zawodnicy i trenerzy musza mie¢ mozliwosé umieszczenia
sprzetu przynajmniej 20 minut przed startem 1 zmiany. Muszg wrécié
do strefy przygotowawczej nie pézniej niz 15 minut przed startem.

Zadne walizki pistoletowe oraz pojemniki na wyposazenie nie moga
zostac¢ w Polu gry.

Finalisci musza by¢ gotowi do wejscia dziewiec (9) minut przed
startem. Asystent musi upewnic sie, ze finalisci sa ustawieni we
witasciwej kolejnosci i musi da¢ znaé¢ SGO ze sg gotowi.

»Strzelnica finatowa gotowa”

Zawodnicy obu zmian wejda na Pole Gry pojedynczo. Gdy kazdy
zawodnik wchodzi komentator przedstawi go publicznosci. Zawodnicy
musza sta¢ przy swoich stanowiskach, przodem do publicznosci i
pozostac¢ w tej pozycji az wszyscy zostang zaprezentowani wliczajac
Odpowiedzialnego cztonka Jury, Sedziego Gtéwnego osi.

Gdy wszystkie prezentacje zostang zakonczone: ,,Przyjaé Postawy”.
Zawodnicy z 1 zmiany zajmg swoje stanowiska. Zawodnicy ze zmiany 2
usigda na wyznaczonych miejscach z tytu lub z boku Pola Gry.

Po jednej (1) minucie na przyjecie postawy SGO wyda komende
,LADUJ”.

Zawodnicy maja (1) minute by zatadowac¢ dwa (2) magazynki. Tylko
jedna (1) komenda taduj zostanie wydana przed startem serii probnej.
Podczas catego finatu zawodnicy moga tadowaé¢ magazynki wedtug
potrzeb.

Jedna (1) minute po komendzie ,,tADUJ” SGO wyda komende
»,Nazwisko zawodnika na A i C” — ,Seria Proba.. Gotéw”. Po tej
komende zawodnicy moga umiesci¢ magazynek w pistoletach i
przygotowac sie do strzelania.

15 sekund po komendzie ,,GOTOW” CRO wyda komende ,,UWAGA” i
wtaczy czerwone swiatta. Zawodnicy musza podniesé swoje pistolety
do pozycji GOTOW (Przepis 8.7.2). Po siedmiu (7) sekundach zielone
Swiatta pojawig sie na cztery (4) sekundy. Gdy seria jest zakoriczona
SGO wyda komende ,,STOP”.

SGO powt6rzy komendy dla zawodnikéw na stanowiskach B i D.

Prezenter nie komentuje serii prébnej.

Tarcze zostang przestawione na oceniane.
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Komendy SGO

Komentator

Gdy technik tarcz da zna¢, ze tarcze sg gotowe SGO wyda komende
-Nazwiska zawodnikéw na A i C” — GOTOW” Po tej komendzie
zawodnicy moga umiesci¢ magazynki w pistoletach i przygotowac sie
do strzelania.

15 sekund po komendzie ,,GOTOW” SGO wyda komende ,,UWAGA” i
wtaczy czerwone swiatta. Zawodnicy muszg sprowadzi¢ pistoletu do
pozycji GOTOW (Przepis 8.7.2). Po siedmiu (7) sekundach zielone
Swiatta pojawia sie na cztery (4) sekundy. Gdy seria jest zakoriczona
SGO wyda komende ,,STOP”.

SGO wyda komende ,,Nazwiska zawodnikéw na B i D” — GOTOW” Po
tej komendzie zawodnicy moga umiesci¢ magazynki w pistoletach i
przygotowac sie do strzelania. 15 sekund po komendzie ,,GOTOW”
SGO wyda komende ,,UWAGA” i wtaczy czerwone swiatta. Zawodnicy
musza sprowadzié¢ pistoletu do pozycji GOTOW (Przepis 8.7.2). Po
siedmiu (7) sekundach zielone swiatta pojawia sie na cztery (4)
sekundy. Gdy seria jest zakoriczona SGO wyda komende ,,STOP™.

Komentator powinien krotko komentowac ilosé przyznanych kazdemu
zawodnikowi punktéw oraz podawac aktualny ranking w trakcie
przebiegu meczu.

SGO bedzie powtarzat powyzsze komendy przez pozostatg czesé
Zmiany.

Procedura strzelania

Zawodnik na 4 miejscu
wyeliminowany

Wersja styczen 2022

Wyniki zaczynajg od zera i oddadza cztery (4) serie pieciu (5) strzatow
w 4 sekundy.

Zawodnicy na stanowiskach A i C strzelajg razem na komende,
nastepnie zawodnicy na stanowisku B i D strzelaja na komende. SGO
ogtosi nazwiska zawodnikow, ktdrzy strzelaja serie.

Po 4 seriach (20 strzatéw) najstabszy zawodnik zostaje wyeliminowany
i opuszcza Pole Gry po wtozeniu wskaznika bezpieczenstwa i odtozeniu
broni na stolik.

Zawodnik zajmuje miejsce 7 lub 8 w zaleznosci od jego wyniku z
kwalifikacji poréwnanego z wynikiem drugiego wyeliminowanego
zawodnika z 2 zmiany.

Trzej pozostajacy zawodnicy strzelajg kolejng serie.

Po 5 seriach (25 strzatéw) najstabszy zawodnik zostaje wyeliminowany
i zajmuje miejsce 5 lub 6 w zaleznosci od jego wyniku z kwalifikacji
poréwnanego z wynikiem drugiego wyeliminowanego zawodnika z 2
zmiany. Dwéch najlepszych zawodnikéw z kazdej zmiany przechodza
do meczu medalowego.

Jezeli nie ma protestéw CRO wyda komende ,,Pierwsza zmiana jest
rozstrzygnieta”

Ttumaczenie: Rafat Szelenbaum




Rowne wyniki

Komentator

Komenda CRO

2 Zmiana rozstrzygnieta

Komentator

Wszyscy czterej zawodnicy musza wtozyé wskazniki bezpieczenstwa i
zabrac swoje wyposazenie ze stanowisk. Zanim ktorykolwiek finalista
lub trener zabierze bron ze stanowiska Sedzia Stanowiskowi musi
sprawdzi¢ pistolet i upewnic sie, ze zamek jest otwarty z wtozong flagg
bezpieczenstwa, a magazynek jest odpiety i roztadowany. Pistolety
musza by¢ schowane do futeratéw zanim zostang zabrane ze
stanowisk.

Jezeli wystepuje remis dla najnizej sklasyfikowanych zawodnikow,
ktorzy maja by¢ wyeliminowani oddadza oni dodatkowg serie az remis
zostanie rozstrzygniety

Komentator powinien skomentowac oraz ogtosi¢ nazwiska i imiona
dwaoch zawodnikow, ktdrzy przeszli do meczu medalowego.

Tarcze musza by¢ przygotowane do drugiej zmiany. Jak tylko tarcze
zostang sprawdzone zawodnicy z drugiej zmiany oraz ich trenerzy
musza mie¢ mozliwos¢ wniesienia ich sprzetu przez przynajmniej 2
minuty. Pézniej wracajg do trefy przygotowawczej i ustawiaja sie w
linii.

Czas miedzy zmianami musi zajgc maksymalnie siedem (7) minut.

Gdy tylko strzelnica jest gotowa CRO przeprowadzi druga zmiane w
taki sam sposob jak pierwsza, zaczynajgc od komendy

»Strzelnica finatowa gotowa”

Jezeli nie ma protestéw SGO wyda komende ,,Druga zmiana jest
rozstrzygnieta”

Wszyscy czterej zawodnicy musza wtozy¢ wskazniki bezpieczerstwa i
zabrac swoje wyposazenie ze stanowisk. Zanim ktérykolwiek finalista
lub trener zabierze bron ze stanowiska Sedzia Stanowiskowi musi
sprawdzi¢ pistolet i upewnic sie, ze zamek jest otwarty z wtozonga flaga
bezpieczenstwa, a magazynek jest odpiety i roztadowany. Pistolety
musza by¢ schowane do futeratéw zanim zostang zabrane ze
stanowisk.

Komentator powinien przeprowadzi¢ odpowiedni komentarz i ogtosi¢
nazwiska dwdch zawodnikéw, ktorzy przechodzg do meczu
medalowego.

Strzelnica zostanie przygotowana na mecz medalowy. Tarcze zostang
sprawdzone i przygotowane na finat.

Mecz medalowy

Procedura meczu
medalowego

Wersja styczen 2022

Musi by¢ minimum 10 minut miedzy koricem 2 zmiany a wniesieniem
sprzetu.

Ttumaczenie: Rafat Szelenbaum




Przygotowanie

Przydziat stanowisk
strzeleckich

Komendy SGO

Wersja styczen 2022

Sedziowie kontroli broni musza upewnic sie, ze wyposazenie
zawodnika nie zostanie zmodyfikowane w meczu medalowym a bron
nie zostanie zabrana ze strefy przygotowawczej.

Do meczu medalowego stanowiska beda numerowane Ai B na
obrotnicy po lewej stronie i C i D na obrotnicy po prawej stronie.
Zawodnicy zostang ustawieni na stanowiskach w nastepujacy sposob:
Drugi zawodnik ze zmiany 1 — A

Pierwszy zawodnik ze zmiany 1 - B

Pierwszy zawodnik ze zmiany 2 - C

Drugi zawodnik ze zmiany 2 - D

Zawodnicy ze stanowisk A i C strzelaja razem na komende, a nastepnie
zawodnicy na stanowiskach B i D strzelaja na komende. CRO ogtosi
nazwiska zawodnikow, ktorzy strzelaja serie.

Gdy strzelnica zostanie przygotowana, a SGO upewni sie, ze strzelnica
jest gotowa zawodnicy oraz ich trenerzy muszg mie¢ mozliwosé
whniesienia sprzetu na stanowiska, a nastepnie wrdci¢ do strefy
przygotowawczej bez zbednej zwtoki.

Czterech zawodnikéw meczu medalowego ustawig sie w linii zgodnie z
kolejnoscig stanowisk i wejdg na strzelnice indywidualnie na
wezwanie prezentera, ktory tylko przedstawi ich imiona i nazwiska i
kraj ktory reprezentujg. Ustawig sie twarzg do publicznosci az SGO
wyda komende do przyjecia postaw.

SGO oraz odpowiedzialny cztonek jury nie beda przedstawieni.

Gdy wszystkie prezentacje zostang zakonczone: ,,Przyjaé Postawy”.

Po jednej (1) minucie na przyjecie postawy SGO wyda komende
,LADUJ”.

Zawodnicy maja (1) minute by zatadowac¢ dwa (2) magazynki. Tylko
jedna (1) komenda taduj zostanie wydana przed startem serii probnej.
Podczas catego finatu zawodnicy moga tadowaé¢ magazynki wedtug
potrzeb.

Jedng (1) minute po komendzie ,,tADUJ” SGO wyda komende
,Nazwisko zawodnika na A i C” — ,,Seria Préba.. Gotow”. Po tej
komende zawodnicy moga umiesci¢ magazynek w pistoletach i
przygotowac sie do strzelania.

15 sekund po komendzie ,,GOTOW” CRO wyda komende ,,UWAGA” i
wtaczy czerwone swiatta. Zawodnicy musza podniesé swoje pistolety
do pozycji GOTOW (Przepis 8.7.2). Po 7 sekundach zielone $wiatta
pojawig sie na cztery (4) sekund. Gdy seria jest zakonczona SGO wyda
komende ,,STOP”.

SGO powt6rzy komendy dla zawodnikéw na stanowiskach B i D.

Prezenter nie komentuje serii prébnej.

Ttumaczenie: Rafat Szelenbaum




Komentator

Procedura strzelania

4 miejsce rozstrzygniete

Brazowy medal
rozstrzygniety

Tarcze zostang przestawione na oceniane.

Gdy technik tarcz da zna¢, ze tarcze sg gotowe SGO wyda komende
-Nazwiska zawodnikéw na A i C” — GOTOW” Po tej komendzie
zawodnicy moga umiesci¢ magazynki w pistoletach i przygotowac sie
do strzelania.

15 sekund po komendzie ,GOTOW” SGO wyda komende ,,UWAGA” i
wtgczy czerwone swiatta. Zawodnicy musza sprowadzi¢ pistoletu do
pozycji ,,GOTOW” (Przepis 8.7.2). Po 7 sekundach zielone $wiatta
pojawig sie na cztery (4) sekundy. Gdy 5 strzatowa seria jest
ukonczona SGO wyda komende ,,STOP”.

SGO wyda komende ,,Nazwiska zawodnikéw na B i D” — GOTOW” Po
tej komendzie zawodnicy mogg umiesci¢ magazynki w pistoletach i
przygotowac sie do strzelania. 15 sekund po komendzie ,,GOTOW”
SGO wyda komende ,,UWAGA” i wtgczy czerwone swiatta. Zawodnicy
musza sprowadzié¢ pistoletu do pozycji GOTOW (Przepis 8.7.2). Po 7
sekundach zielone swiatta pojawig sie na cztery (4) sekundy. Gdy 5
strzatowa seria jest ukoriczona SGO wyda komende ,,STOP™.

Komentator powinien krotko komentowac ilosé przyznanych kazdemu
zawodnikowi punktéw oraz podawac aktualny ranking w trakcie
przebiegu meczu.

SGO bedzie powtarzat powyzsze komendy przez pozostatg czesé
zmiany.

Wyniki zaczynaja od zera i oddadza cztery (4) serie pieciu (5) strzatow
w 4 sekundy.

Po czterech (4) seriach (20 strzatbw) zawodnicy z najnizszg iloscig
trafien zostaje wyeliminowane. 4 miejsce jest rozstrzygniete.

Pozostata tréjka zawodnikéw oddaje kolejna serie. Po 5 seriach (25
strzatach) najnizej sklasyfikowany zawodnik otrzymuje brazowy medal
i zajmie wyznaczone miejsce na Polu gry.

Mecz o ztoty medal

Wersja styczen 2022

Pozostata dwojka zawodnikow rywalizuje o Ztoty / Srebrny medal.
Wszystkie dotychczasowe wyniki sg zerowane.

By wygra¢ mecz wymagane jest 16 trafien.
SGO powtarza komendy tak w poprzednich 5 seriach.

Wygrywa zawodnik, ktory pierwszy osiagnie 16 trafien lub wiecej.

Ttumaczenie: Rafat Szelenbaum




Réwne wyniki

Jezeli wystepuje remis na 16 punktach lub wiecej zawodnicy oddaja
kolejna serie az remis jest roztrzygniety.

Jezeli nie ma barazy lub protestow SGO wyda komende
»STOP... ROZEADUJ — WYNIKI SA OSTATECZNE”

Sedzia stanowiskowy musi sprawdzi¢ czy zamki w broni sg otwarte, a
wskazniki bezpieczerstwa wiozone.

Timeout podczas meczu
medalowego

Trener lub zawodnik moze poprosi¢ o ,,Timeout” przez podniesienie
reki podczas komentarza miedzy seriami.

»Timeout” moze by¢ wnioskowany tylko raz podczas przez kazdego z
zawodnikéw podczas meczu medalowego. Trener moze podejs¢ do
zawodnika i rozmawia¢ maksymalnie przez 30 sekund.

Jezeli ,timeout” jest wnioskowany przez jednego zawodnika, trenerzy
pozostatych zawodnikow moga w tym czasie rowniez podejsé i
rozmawiac z ich zawodnikami. Nie wptywa to na ich pézniejsza
mozliwos¢ by poprosic o ,,timeout”.

Czas bedzie kontrolowany przez odpowiedzialnego cztonka jury.

Prezentacja medalistow

Zwyciezcy ztotego, srebrnego i bragzowego spotykaja sie na polu gdy.
Cztonek Jury ustawi tych zawodnikow w linii dla fotograféw.

Komentator zaprezentuje ich. Zawodnicy moga trzymac swoje
karabiny / pistolety po wtozeniu wskaznikdw bezpieczenstwa

Brazowym medalista reprezentujgcym......... jest.........
Srebrnym medalista reprezentujacym......... jest ...
Ztotym medalistg reprezentujacym......... jest...........

Pozycja Gotow

Jezeli Jury stwierdzi, ze zawodnik podnosi reke zbyt szybko lub nie
opuszcza jej wystarczajaco nisko zawodnik musi by¢ ukarany odjeciem
2 trafien w tej serii (zielona kartka). W finale zadne ostrzezenia nie
beda udzielane. W przypadku drugiego naruszenia zawodnik musi by¢
zdyskwalifikowany (czerwona kartka). W celu okreslenia naruszenia
postawy gotéw przynajmniej 2 cztonkéw Jury musi da¢ znaé
(podniesienie reki, flagi lub kartki) pokazujac, ze zawodnik uniost reke
zbyt szybko zanim kara lub dyskwalifikacja zostanie zastosowana.

Spéznione/Nieoddane
strzaty

Jezeli zawodnik oddaje spdzniony strzat lub nie strzelit do wszystkich 5
tarcz w czasie odjecie 1 trafienia dla kazdego strzatu musi by¢
zastosowane od wyniku uzyskanego w tej serii.

Niesprawnosci w finale

Niesprawnosci podczas serii probnej nie moga by¢ zgtoszone. Tylko
jedna (1) niesprawnos¢ (UZNANA lub NIEUZNANA) jest dozwolona dla
kazdego zawodnika w trakcie finatow.

Jezeli niesprawnos¢ wystgpi podczas serii ocenianej Sedzia
Stanowiskowy musi ustali¢ czy niesprawnos¢ jest uznana lub
nieuznana. Jezeli niesprawnos¢ jest uznana zawodnik musi powtorzy¢
serie niezwtocznie podczas gdy pozostali zawodnicy czekajg. Zawodnik

Wersja styczen 2022
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otrzymuje wynik powtdrzonej serii. Zawodnik ma 15 sekund na
przygotowanie sie do dokonczenia serii. Dla przysztych niesprawnosci
nie dozwolone jest dokoriczenie serii, wyswietlone trafienie zostang
policzone.

Jezeli niesprawnos¢ jest NIEUZNANA, kara 2 trafien musi by¢ odjeta z
wyniku uzyskanego w tej serii.

Muzyka i doping

Podczas kwalifikacji oraz finatbw muzyka musi by¢ odtwarzana, ktéra

publicznosci | musi by¢ zatwierdzona przez delegata technicznego.
Entuzjastyczny doping publicznosci jest zalecany podczas finatow.
Kary | Wszystkie kary beda stosowane zgodnie z przepisami ISSF.

Jezeli zawodnik odda dodatkowy strzat musi by¢ on anulowane oraz
dwa punkty musza by¢ odjete od ostatniego poprawnego strzatu.

Sprawy nie ujete w
przepisach

Przepisy techniczne ISSF majg zastosowanie do spraw hieujetych w
powyzszych przepisach.

Jury bedzie rozstrzygac¢ wszystkie nietypowe oraz watpliwe sprawy w
oparciu o Przepisy techniczne dla danej konkurenciji.

Wersja styczen 2022
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