9
STRZELBA

Trap

Skeet

Trap MIX (zespoty mieszane)
Skeet MIX (zespoty mieszane)

Konkurencje druzynowe

© Polski Zwigzek Strzelectwa Sportowego (polska wersja jezykowa), Warszawa
Wszelkie prawa (ttumaczenia) zastrzezone.

Ttumaczenie i ilustracje: Michat Gabryelski

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci interpretacyjnych pierwszenstwo ma oryginalny tekst
przepiséw w jezyku angielskim.



9.1

9.2 BEZPIECZENSTWO

9.3 CHARAKTERYSTYKA STRZELNIC | RZUTKOW

9.4 WYPOSAZENIE | AMUNICJA

9.5 OSOBY FUNKCYJNE ZAWODOW

9.6 KONKURENCJE STRZELECKIE ORAZ PROCEDURY ICH
PRZEPROWADZANIA

9.7 RZUTKI - PRAWIDLOWE (REGULAR), NIEPRAWIDLOWE (IRREGULAR),
USZKODZONE (BROKEN), TRAFIONE (HIT), CHYBIONE (LOST)
I NIELICZONE (NO TARGETS)

9.8 PRZEPISY DLA KONKURENCJI TRAP

9.9 PRZEPISY DLA KONKURENCJI SKEET

9.10 ORGANIZACJA ZAWODOW

9.11 NIESPRAWNOSCI

9.12 UBIOR | WYPOSAZENIE NA ZAWODACH

9.13 REZULTATY, CZAS | OCENA (RTS)

9.14 ROWNE WYNIKI | BARAZE

9.15 NARUSZENIA PRZEPISOW

9.16 PROTESTY | ODWOLANIA

9.17 FINALY W KONKURENCJACH OLIMPIJSKICH

9.18 KONKURENCJE ZESPOLOW MIESZANYCH (MIX)

9.19 KONKURENCJE DRUZYNOWE

9.20 RYSUNKI | TABELE

9.21 INDEKS

ADNOTACJA:

PRZEPISY OGOLNE

o O O W W

16

18
20
26
35
38
40
42
46
51
54
57
65
71
72
78

Jesli rysunki i tabele zawierajg informacje szczegétowe, majg one takg sama moc jak przepisy
numerowane.

2

EDYCJA 2025 (Wydanie pierwsze 12/2025)

Obowigzujg od 1 stycznia 2026 r.



9.1
9.1.1

9.1.2

9.2
9.2.1

9.2.2

PRZEPISY OGOLNE

Niniejsze przepisy stanowig czgs¢ Przepisow Technicznych ISSF i majg zastosowanie
do wszystkich konkurencji strzelan do rzutkéw podczas wszystkich Mistrzostw ISSF.

Wszyscy zawodnicy, trenerzy, kierownicy zespotdw i osoby funkcyjne muszg znaé
przepisy ISSF oraz musza przestrzega¢ ich stosowania. Kazdy zawodnik jest
odpowiedzialny za przestrzeganie niniejszych przepisow.

W przypadku gdy przepis odnosi sie do zawodnika praworecznego, jego symetryczna
odwrotnos$é na zastosowanie do zawodnika leworecznego.

O ile dany przepis nie odnosi sie wyraznie do konkurencji meskiej lub kobiecej, ma on
zastosowanie w jednakowym zakresie do obu konkurenc;ji.

Jezeli rysunki i tabele zawarte w niniejszych przepisach zawierajg informacje
szczegdtowe, informacje te majg takg samg moc obowigzujacg jak przepisy
numerowane.

Federacje krajowe moga, w zawodach krajowych, odstgpi¢ od niektérych z niniejszych
przepiséw lub je modyfikowac¢, zgodnie ze swoimi potrzebami oraz ograniczeniami
infrastrukturalnymi strzelnic. Jednak wszelkie zmiany muszg zosta¢ przedstawione
podczas Konferencji Technicznej.

BEZPIECZENSTWO
Bezpieczenstwo jest sprawg najwyzszej wagi

Bezpieczenstwo zawodnikéw, personelu strzelnicy oraz widzéw wymaga statej
i uwaznej obserwacji podczas postugiwania si¢ bronig oraz zachowania ostroznosci
przy poruszaniu sie po strzelnicy. Stanowczo zaleca sie, aby caty personel poruszajacy
sie w obrebie linii ognia nosit wyrézniajgce sig¢ kamizelki lub kurtki. Samodyscyplina
wszystkich uczestnikdw jest niezbedna.

Obchodzenie sig¢ z bronia

W celu zapewnienia bezpieczenstwa, kazdg bron, nawet jesli jest niezatadowana,
nalezy obstugiwa¢ z maksymalng ostroznoscig i pozostawiac jg otwartg (karg moze
by¢ DYSKWALIFIKACJA (DISQUALIFICATION)).

a) Typowe strzelby dwulufowe muszg by¢ przenoszone niezatadowane, z wyraznie
otwartym zamkiem (ztamane);

b) Strzelby, ktére nie sg uzywane, muszg byé¢ otwarte i umieszczone na stojaku na
bron, w zamknigtym futerale na bron, w magazynie broni lub w innym bezpiecznym

miejscu;

-~

c) Bron musi pozostaé roztadowana, z wyjgtkiem stanowiska strzeleckiego i tylko po
wydaniu komendy lub sygnatu ,,START” albo w momencie, gdy nadeszta kolej
zawodnika do strzatu;

d) Bron nie moze by¢ zatadowana amunicjg ani pusta tuskg do czasu zajecia przez
zawodnika stanowiska strzeleckiego oraz skierowania broni w kierunku wylotu
rzutkéw (przedpola) i uzyskania zgody sedziego;

e

-~

W przypadku przerwy w strzelaniu, bron musi by¢ otwarte i roztadowana;

f) Zaden zawodnik nie moze opuéci¢ swego stanowiska strzeleckiego, dopdki nie
otworzy i nie roztaduje broni;

EDYCJA 2025 (Wydanie pierwsze 12/2025) Obowigzujg od 1 stycznia 2026 r. © ISSF/PZSS 3



9.2.3

9.2.4

9.2.5

g) Po oddaniu ostatniego strzatu, przed opuszczeniem pola strzeleckiego lub
odstawieniu broni na stojak, oddaniu broni do magazynu, itp. zawodnik musi
upewni¢ sie, ze w komorze i/lub magazynku nie ma naboi, lub tusek. W czasie
gdy obstuga strzelnicy znajduje sie przed linig ognia, manipulowanie zamknietg
bronig jest zabronione.

Celowanie

a) Cwiczenia w celowaniu sg dozwolone wytgcznie na wyznaczonych stanowiskach
strzeleckich, za zgoda sedziego lub w wyznaczonych strefach do strzelan ,na
sucho” (Dry Firing);

b) Swiadome celowanie lub strzelanie do rzutkéw innych zawodnikéw, do ptakéw lub
innych zwierzat jest zabronione i moze skutkowa¢ dyskwalifikacja;

c) Celowanie w jakimkolwiek innym obszarze niz w wyznaczonych strefach strzelan
,na sucho” (Dry Firing) oraz w wyznaczonym kierunku jest zabronione i moze
skutkowac dyskwalifikacja.

Strzelanie i strzaly probne

a) Zawodnik moze oddac strzat tylko wtedy, gdy nadeszta jego kolej, a rzutek zostat
wyrzucony;

(=2
-

Za zgoda sedziego, zawodnik moze oddac strzaty probne (maksymalnie dwa (2)
strzaly) kazdego dnia zawodow, tuz przed rozpoczeciem swojej pierwszej serii
tego dnia;

c) Kazdy zawodnik réwniez moze oddac strzaty prébne przed rozpoczgciem finatow
lub przed kazdym barazem po kwalifikacjach, z wyjatkiem barazy rozgrywanych
w trakcie finatéw;

o
-

Strzaty prébne nie mogg by¢ oddawane w ziemie w obrebie pola strzeleckiego.
Kazdy zawodnik, ktéry odda strzat w ziemie, musi otrzymac¢ Ostrzezenie (zotta
kartka) za pierwsze takie naruszenie. W przypadku kolejnego zdarzenia w tej
samej serii, jeden (1) rzutek zostaje uznany za ,CHYBIONY” (“LOST"), niezaleznie
od tego, czy zostat trafiony, czy nie;

e) Dozwolone jest oddanie strzatéw prébnych z broni po jej naprawie, jednak musi to
by¢ uprzednio uzgodnione z Sedzig Gtéwnym.

Komenda ,,STOP”

a) Po wydaniu komendy lub sygnatu ,,STOP” strzelanie musi zosta¢ natychmiast
przerwane, a wszyscy zawodnicy muszg roztadowac bron i pozostawi¢ jg otwartg
(ztamanag);

b) Zadna broA nie moze zostaé zarpknieta, do czasu wydania komendy do
kontynuowania (,,START” lub ,,GOTOW” (“READY”)) wydanej przez sedziego;

c) Strzelanie moze zosta¢ wznowione wytgcznie po wydaniu odpowiedniej komendy
(,START?”) lub sygnatu przez sedziego; oraz

d) Kazdy zawodnik, ktéry bez zezwolenia sedziego trzyma (manipuluje) zamknietg
bronia po komendzie ,,STOP” bez pozwolenia sedziego, moze zostaé
zdyskwalifikowany.
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9.2.6

9.2.7

Komendy

a)

b)

c)

Wszystkie komendy muszg by¢ wydawane w jezyku angielskim;

Za wydawanie komend ,,START”, ,STOP” oraz innych niezbednych polecen
odpowiedzialni sg sedziowie lub inne osoby funkcyjne; oraz

Sedziowie muszg mie¢ pewnos$¢, ze wydawane polecenia sg wykonywane,
a postugiwanie sie bronig odbywa sie w sposéb bezpieczny.

Ochrona wzroku i stuchu

a)

b)

c)

d)

e)

Wszyscy zawodnicy oraz pozostate osoby znajdujgce sie w bezposrednim
sgsiedztwie linii ognia, sg zobligowani do uzywania zatyczek do uszu, stuchawek
lub innych urzadzen stuzgcych ochronie stuchu;

Ochronniki stuchu wyposazone w jakiekolwiek urzgdzenia wzmacniajgce dzwigk
lub odbiorniki, nie moga byé uzywane przez zawodnikéw lub treneréw na polu
strzeleckim. Zawodnicy niestyszgcy za zgodg Jury moga nosi¢ ochronniki
stuchu wyposazone w urzgdzenia wzmacniajgce dzwiek (patrz Ogolne Przepisy
Techniczne ISSF, przepis 6.2.5); oraz

Wszyscy zawodnicy, sedziowie oraz pozostate osoby funkcyjne muszg uzywac
bezodpryskowe okulary strzeleckie lub inne podobne przeznaczone do ochrony
wzroku;

Jezeli zawodnik na swoim stanowisku strzeleckim bedzie bez ochronnikéw
stuchu, udzielone zostanie mu ostrzezenie (zo6tta kartka) przez Sedziego
prowadzacego za pierwsze takie naruszenie, natomiast za kolejne naruszenie
w trakcie dowolnej serii zawodoéw lub oficjalnego treningu przed konkurencjg
(PET) natozona zostanie kara w postaci odjecia jednego (1) rzutka (zielona
kartka) przez Sedziego prowadzgcego (kara zostanie natozona na pierwszego
trafionego rzutka zawodnika w pierwszej serii kwalifikacyjnej);

Jezeli zawodnik na swoim stanowisku strzeleckim bedzie bez wymaganych
okularéw strzeleckich, udzielone zostanie mu ostrzezenie (zé6tta kartka) przez
Sedziego prowadzgcego za pierwsze takie naruszenie, natomiast za kolejne
naruszenie w trakcie dowolnej serii zawodéw lub oficjalnego treningu przed
konkurencje (PET) natozona zostanie kara w postaci odjecia jednego (1) rzutka
(zielona kartka) przez Sedziego prowadzgcego (kara zostanie natozona na
pierwszego trafionego rzutka zawodnika w pierwszej serii kwalifikacyjnej);

W przypadku stwierdzenia ztych warunkéw atmosferycznych, tj. deszcz, mgta itp.,
przez Przewodniczgcego Jury, zawodnicy beda mogli strzela¢ bez wymaganych
okularéw strzeleckich.
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9.3

9.4
9.4.1

9.4.1.1

CHARAKTERYSTYKA STRZELNIC | RZUTKOW

a)

c)

Szczegotowg charakterystyke rzutkdw znajdziesz w Ogolnych Przepisach
Technicznych (przepis 6.3.6);

Szczegotowa charakterystyka strzelnic znajdziesz w Ogolnych Przepisach
Technicznych (przepisy 6.4.17-19);

Zaden zawodnik, trener ani inny czlonek zespotu nie moze w jakikolwiek sposéb
ingerowa¢ w wyposazenie strzelnicy (wyrzutnie, mikrofony, sterowniki, itp.) po
jego ustawieniu przez sedziego lub Jury. Za pierwsze naruszenie udzielane jest
Ostrzezenie (zotta kartka) zawodnikowi, trenerowi lub cztonkowi zespotu; za
drugie naruszenie natozona zostanie Odjecie (zielona kartka) jednego (1) punktu
od ostatniego trafionego rzutka w ostatniej ukonczonej serii zawodnika lub od
pierwszej serii, jezeli strzelanie nie zostato rozpoczete. Kazde kolejne naruszenie
skutkowa¢ bedzie Dyskwalifikacja (czerwona kartka). Celowe wytgczenie
komputera sterujgcego (pullera) spowoduje natychmiastowa dyskwalifikacje.
W przypadku naruszenia przepisu przez trenera lub cztonka zespotu, ostrzezenie
lub kara musi zosta¢ natozona wszystkim zawodnikom zwigzanym z tym trenerem
lub cztonkiem zespotu.

WYPOSAZENIE | AMUNICJA

Ograniczenia dotyczace wyposazenia

a)

b)

c)

d)

Zawodnicy muszg uzywac wytgcznie sprzetu i odziezy zgodnej z przepisami ISSF;

Kazda bron, urzadzenie, wyposazenie, akcesorium lub inne elementy, ktoére
moga daé zawodnikowi nieuczciwg przewage nad pozostatymi, a ktore nie
zostaty wymienione lub sg sprzeczne z duchem niniejszych przepiséw, tgcznie
z akcesoriami lub urzadzeniami utatwiajgcymi liczenie rzutkdéw sg zabronione;

Zabronione jest stosowanie amunicji z kolorowymi koszyczkami (patrz réwniez
przepis 9.4.3.1.f);

Za naruszenie niniejszych przepiséw zawodnik musi otrzymac¢ Ostrzezenie (z6tta
kartka) za pierwsze takie wykroczenie. W przypadku powtérnego naruszenia
zawodnik otrzymuje kare w postaci Odjecia (zielona kartka) pieciu (5) ostatnich
trafionych rzutkéw z ostatniej zakonczonej serii.

Kontrola wyposazenia

a)

b)

c)

d)

Zawodnicy sg odpowiedzialni za to, aby caty uzywany przez nich sprzet i odziez
podczas zawodow ISSF byty zgodne z przepisami ISSF;

Jury strzelan do rzutkdéw jest odpowiedzialne za kontrole sprzetu zawodnikow
w celu zapewnienia jego zgodnosci z przepisami. Jury musi zorganizowac
Sekcje Kontroli, ktéra bedzie dostepna dla wszystkich zawodnikéw poczawszy
od pierwszego dnia oficjalnego treningu przed konkurencjg (PET), umozliwiajgca
zawodnikom, jesli bedg chcieli, sprawdzenie swojego sprzetu przed rozpoczeciem
zawodow;

W celu zapewnienia zgodnos$ci z przepisami ISSF Jury przeprowadza losowe
kontrole w trakcie zawodoéw, a kazdy zawodnik, u ktérego stwierdzone zostanie
naruszenie przepisoéw, podlega karze zgodnie z niniejszymi przepisami;

Zawodnik, u ktérego stwierdzono naruszenie przepiséw dotyczgcych broni lub
paska kontrolnego ISSF w konkurencji Skeet, moze podlega¢ dyskwalifikacji.
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9.4.1.2

9.4.1.3

9.4.2
9.4.2.1

9.4.2.2

9.4.2.3

9.4.2.4

9.4.2.5

9.4.2.6

94.27

Wyposazenie na polu strzeleckim

Kazdy sprzet lub akcesoria znajdujace sie na polu strzeleckim, ktére sg dostepne
dla danego zawodnika, podlegaja kontroli przez Jury. W przypadku naruszen mogg
zostac natozone kary.

Kamizelki strzeleckie

Wszyscy zawodnicy muszg nosi¢ odpowiednig kamizelke strzeleckg (bez rekawdw)
lub kurtke strzeleckg (z dtugimi rekawami) podczas przebywania na polu strzeleckim,
gdy sa gotowi do strzelania.

Bron
Typy broni

a) Podczas wszystkich zawodéw nadzorowanych przez ISSF dopuszcza sie uzycie
wszelkiego typu broni gtadkolufowej, z wylaczeniem broni potautomatycznej
oraz typu pump action, pod warunkiem ze jej kaliber nie przekracza 12. Bron
o kalibrze mniejszym niz 12 moze by¢ réwniez uzywana;

b) Bron nie moze mie¢ wykonczenia w postaci kamuflazu;

c) Ze wzgleddw bezpieczenstwa wszystkie czesci broni oraz akcesoria (w tym lufy
z otworami, kolba, toze, lufa oraz wymienne czoki) muszg by¢ wyprodukowane
przez uznanego producenta. Wszelkie modyfikacje niezgodne z wymogami
bezpieczenstwa sg zabronione.

Wyzwalacze strzatow

Bron wyposazona w jakakolwiek funkcje ,wyzwalania” strzatu jest zabroniona.
Pasy

Mocowanie pasow lub tasm na broni jest zabronione.

Wymiana broni

Wymiana prawidtowo dziatajgcej broni lub jej czes$ci, wtaczajac czoki, w trakcie serii
jest zabroniona.

Kompensatory

Instalowanie kompensatoréw i innych podobnie dziatajgcych urzadzehn na broni
(stuzacych zmniejszeniu odrzutu), z wyjatkiem wymiennych czokoéw jest zabronione
(patrz przepis 9.4.2.6 i 7).

Otwory w lufie i wymienne czoki (z otworami lub bez otworéw)

Lufy z otworami kompensacyjnymi sg dozwolone pod warunkiem, ze nie siggaja dalej
niz 20 cm, mierzgc od konca lufy, lub od konca kazdego zamocowanego wymiennego
czoku; oraz

Dozwolone sg wymienne czoki (z otworami lub bez) montowane u wylotu lufy.
W przypadku wymiennych czokdéw z otworami, ich otwory (wraz z otworami w lufie)
nie moga siega¢ dalej niz 20 cm, mierzac od konca kazdego zamocowanego
wymiennego czoka.
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9.4.2.8

9.4.2.9
9.4.2.10

9.4.2.11

9.4.3
9.4.3.1

Celowniki optyczne

Wszelkie urzadzenia lub celowniki zamontowane na broni, ktére majg wtasciwosci
powiekszajgce, emitujgce Swiatto, naprowadzajgce, utatwiajgce dostrzeganie celu,
a takze kamery wideo lub urzadzenia zapewniajgce wizualne wzmocnienie obrazu
celu, sg zabronione.

Wysokos¢ kolby (tylko w konkurencji Skeet)

Wysokos$¢ kolby (regulowanej lub typu ,Monte Carlo”), mierzona od najwyzszego
punktu oparcia policzka do najnizszego punktu stopki, nie moze przekracza¢ 170 mm
(17 cm). Jakiekolwiek pionowe przedtuzenie stopki, ktore nie jest integralng czescig
kolby i stuzy jedynie zwiekszeniu jej wysokosci, jest niedozwolone.

170 mm

Otwory kompensacyjne w lufie

Otwory kompensacyjne w lufie nie moga siega¢ dalej niz 200 mm (20 cm), mierzac
od konca lufy lub od konca kazdego zamocowanego wymiennego czoka (patrz takze:
9.4.26i7).

i i¢—200 mm—ip

Amunicja

Specyfikacja techniczna amunicji
Amunicja dopuszczona w zawodach ISSF musi spetniac¢ nastepujgce wymagania:

a) Masa tadunku s$rutu nie moze by¢ wieksza niz 24,0 g (tolerancja +0,5 g). W celu
ustalenia, czy zawodnik uzywa amunicji zgodnej z tym przepisem, procedura
kontroli amunicji musi stwierdzi¢, ze $rednia waga wybranych nabojéw nie
przekracza maksymalnej masy tadunku $rutu powiekszonej o tolerancje (24,5 g);

(=]
-

Ziarna srutu muszg mie¢ ksztatt kulisty;

c) Ziarna $rutu muszg by¢ wykonane z otowiu, stopu otowiowego lub innego
materiatu zatwierdzonego przez ISSF;

d) Srednica ziaren $rutu nie moze byé wigksza niz 2,6 mm;
e) Srut moze byé powlekany;

f) Kazdy wyrzucany element (koszyczek), z wyjgtkiem $rutu i prochu, musi by¢
przezroczysty lub potprzezroczysty. Srut nie moze byé barwiony. Nie wolno
dodawac¢ zadnych innych elementoéw, ktére mogtyby zosta¢ pomylone z trafionym
rzutkiem;

g) Stosowanie czarnego prochu, nabojéow smugowych, zapalajgcych lub innych
specjalnego typu nabojow jest zabronione; oraz
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9.4.3.2

9.5
9.5.1

9.5.2
9.5.2.1

h) Nie mozna dokonywaé¢ Zzadnych wewnetrznych przerébek, ktoére powodujg
uzyskanie dodatkowego lub specjalnego efektu rozrzutu wigzki $rutu, takich jak
zmiana kolejnosci elementéw tadunku, wkiadek rozpraszajgcych, itp.

Kontrola amunicji

a) Sekcja Kontroli Wyposazenia lub Jury strzelan do rzutkédw musi przeprowadza¢
procedure kontroli amunicji zatwierdzong przez Komisjg strzelan do rzutkéw ISSF.
Szczegotowe informacje na temat przeprowadzania procedury kontroli amunic;ji
zawarte sg w Przewodniku Kontroli Wyposazenia Strzeleckiego, dostepnym
w siedzibie ISSF;

b) Podczas zawodéw Sedzia prowadzgcy (zgodnie z instrukcjami Jury) lub cztonek
Jury moze pobra¢ amunicje zawodnika spoza normalnej procedury kontroli
amunicji w dowolnym momencie, kiedy zawodnik przebywa na polu strzeleckim;

c) W przypadku gdy amunicja jest sprzedawana uczestniczgcym zespotom podczas
zawodow ISSF, Sekcja Kontroli Wyposazenia lub Jury strzelan do rzutkéw
musi przetestowaé wybrane probki amunicji przed oficjalnym treningiem przed
konkurencjg (PET) dla pierwszej konkurencji oraz opublikowaé wyniki tych testow,
tak aby informacje te byty dostepne dla treneréw i zawodnikow;

d

—

Jezeli zawodnik uzywa amunicji niezgodnej z przepisem 9.4.3.1.a (maksymalna
masa tadunku), moze zosta¢ Zdyskwalifikowany (czerwona kartka); oraz

e

-~

Jesli zawodnik uzywa amunicji niezgodnej z przepisem 9.4.3.1, musi otrzymaé
Ostrzezenie (zé6ifta kartka) lub by¢ ukarany zgodnie z przepisami 9.4.1.d
i9.154.1.e.

OSOBY FUNKCYJNE ZAWODOW
Przepisy ogélne

Wszystkie osoby wyznaczone do petienia oficjalnych funkcji podczas zawodoéw ISSF
muszg posiada¢ wazne kwalifikacje, odpowiednie do poziomu zawodéw. Cztonkowie
Jury podczas wykonywania swoich obowigzkéw muszg nosi¢ oficjalng kamizelke
ISSF Jury (czerwono-czarng). Sedziowie prowadzgcy podczas petnienia swoich
obowigzkéw muszg nosi¢ oficjalng kamizelke ISSF sedziego strzelan do rzutkow
(niebieskg). Obie kamizelki mozna zakupic¢ u oficjalnego dostawcy ISSF.

Jury
Obowiazki przed rozpoczeciem zawodéw
Przed rozpoczeciem zawodoéw, Jury musi:

a) Sprawdzi¢ pola strzeleckie, aby upewni¢ sig, ze sg zgodne z niniejszymi
przepisami;

b) Upewni€ sig, ze rzutki sg prawidtowo ustawione zgodnie z niniejszymi przepisami;

Adnotacja: Jury moze uzy¢ zatwierdzonego systemu do pomiaru predkoSci rzutkéw
w celu losowej kontroli ustawien, je$li z powodu ztej pogody lub innych przyczyn nie
mozna przeprowadzi¢ standardowej kontroli.

c) Dokona¢ przegladu organizacji zawoddw, aby potwierdzi¢, ze jest ona prawidtowo
przygotowana do przeprowadzenia konkurencji;

d) Przygotowaé punkt Sekcji Kontroli Wyposazenia, w ktorej to zawodnicy bedg
mogli podda¢ sprawdzeniu bron, ubiér i akcesoria; oraz
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9.5.2.2

9.5.3
9.5.3.1

9.5.3.2

e) Wspdtpracowac z Biurem RTS przy weryfikacji, przygotowaniu oraz publikacji
list startowych, zaréwno dla oficjalnego treningu przed konkurencjg (PET),
rundy kwalifikacyjnej, jak i finatéw, a takze przed i podczas ewentualnych barazy
w finatach.

Obowiazki podczas rozgrywania zawodéw

Podczas zawodow, Jury musi:

a) Nadzorowa¢ przebieg zawoddw;

b) Doradzac¢ i pomaga¢ Komitetowi Organizacyjnemu;

c) Dopilnowa¢ prawidtowego stosowania przepiséw;

d) Sprawdzi¢ bron, amunicje oraz wyposazenie zawodnikow;

e) Sprawdzi¢, czy rzutki sg prawidtowo ustawione po awarii wyrzutni;

f) Przeprowadza¢ losowe kontrole podczas rund kwalifikacyjnych w celu
dopilnowania przestrzegania limitéw czasu na przygotowanie;

g) Przeprowadza¢ losowe kontrole podczas zawoddéw w celu dopilnowania
przestrzegania przepiséw dotyczacych broni, amunicji, kamizelek strzeleckich
oraz innej odziezy;

h) Rozpatrywaé ztozone protesty w sposoéb prawidtowy;

i) Egzekwowa¢ przepisy ISSF dotyczgce Uczestnictwa, Praw Handlowych oraz
Sponsoring i Reklamy;

j) Zatwierdza¢ wstepne i koncowe listy rankingowe sporzadzone przez Biuro RTS
oraz potwierdzaé¢ i weryfikowac listy zawodnikéw biorgcych udziat w barazach
i finatach;

k) Podejmowac decyzje w sprawie kar;
1) W stosownych przypadkach naktada¢ sankcje; oraz

m) Podejmowa¢ decyzje w przypadkach nieprzewidzianych przepisami lub
sprzecznych z duchem niniejszych przepiséw;

Sedzia Glowny Strzelnicy (Chief Range Officer)
Przepisy ogdlne

Sedzia Gtéwny Strzelnicy jest wyznaczany przez Komitet Organizacyjny. Powinien
posiada¢ szerokie doswiadczenie w strzelectwie Srutowym oraz gruntowng wiedze
w zakresie strzelb, rzutkdéw, maszyn do wyrzucania rzutkéw, systemoéw akustycznego
wyzwalania (Voice Release), tablic wynikowych oraz pozostatego wyposazenia
strzelnicy. Powinien posiada¢ wazng / aktualng licencje sedziego strzelan do rzutkow
(ISSF Shotgun Referee lub ISSF Judge). Musi zna¢ jezyk angielski w stopniu
umozliwiajgcym skuteczng komunikacje ze wszystkimi pozostatymi osobami
funkcyjnymi.

Sedzia Gtéwny Strzelnicy jest odpowiedzialny za:

a) Realizacje wszystkich technicznych i logistycznych kwestii dotyczacych
przygotowania i wtasciwego przeprowadzenia zawodoéw; oraz
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9.5.3.3

9.5.4
9.5.4.1

b) Wykonywanie wszystkich ponizszych obowigzkéw w Scistej wspotpracy
z Delegatem Technicznym, Jury, Komitetem Organizacyjnym, Sedzig Gtéwnym,
Biurem RTS oraz pozostatymi cztonkami personelu.

Obowiazki Sedziego Gtéwnego Strzelnicy sa nastepujace:

a) Udzielanie instrukcji i nadzér nad przygotowaniem strzelnic zgodnie
z wymaganiami technicznymi i zasadami bezpieczenstwa opisanymi w Ogdinych
Przepisach Technicznych ISSF, dotyczgcymi strzelan do rzutkéw;

b

—~

Udzielanie instrukgji i nadzér nad przygotowaniem obiektéw pomocniczych, takich
jak: miejsce przechowywania broni i amunicji, serwis techniczny, $rodki tacznosci,
personel techniczny, itp.;

c) Kierowanie i nadzér nad przygotowaniem rzutkdéw na treningi i zawody oraz
upewnienie sie, ze wszystkie rzutki pochodza od tego samego producenta,
wskazanego w informacjach ogdinych o zawodach;

d) Zapewnienie specjalnych rzutkéw ,dymnych” (“Flash”), wypetnionych kolorowym
proszkiem, dla strzelan finatowych oraz ewentualnych barazy w finatach;

e) Upewnienie sie, ze ustawienia maszyn na poszczegolnych polach strzeleckich sg
zgodne ze schematem wylosowanym na dany dzien;

f) Upewnienie sie, ze wszystkie niezbedne systemy strzelnicy dziatajg poprawnie;

g) Upewnienie sie, ze wyposazenie kazdego pola strzeleckiego jest obecne
i wlasciwie rozmieszczone (tablica wynikow, stoliki, zegary strzelnicze, miejsca
i parasole dla sedzibw pomocniczych, stanowiska dla zawodnikéw, sedzidw
prowadzacych zapis wynikow, itp.);

h

=

Wspomaganie Komitetu Organizacyjnego w przygotowywaniu harmonograméw
treningdw i programéw strzelan w zawodach oraz udzielanie porad w zakresie ich
przygotowania;

i) Za zgodg Jury, podejmowanie decyzji w sprawach dotyczacych zmian czasu
i miejsca strzelan, przerwania strzelan na danym polu, gdy wymagajg tego
wzgledy bezpieczenstwa lub inne;

j) Instruowanie pracownikéw technicznych odnosnie wyrzutni, systemu wyzwalania
itp., w szczegolnosci w kwestiach dotyczgcych bezpieczenstwa; oraz

k) Po zatwierdzeniu ustawien rzutkow przez Jury, Gldwny Sedzia Strzelnicy
odpowiada za zabezpieczenie bunkréw trapowych oraz budek skeetowych,
w celu zapobiezenia ingerencji w ustawienia maszyn.

Sedzia Gléwny (Chief Referee)
Przepisy ogélne

Sedzia Gtéwny jest wyznaczany przez Komitet Organizacyjny w porozumieniu z ISSF.
Powinien posiada¢ wazng licencje sedziego ISSF strzelan do rzutkdw, szerokie
doswiadczenie w strzelectwie Srutowym oraz w organizacji zawoddéw ISSF, a takze
gruntowng znajomos$¢ Przepiséw ISSF stosowanych podczas zawoddéw. Sedzia
Gtéwny moze byc¢ krajowy lub miedzynarodowy, jednak musi zna¢ jezyk angielski
w stopniu komunikatywnym.
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9.5.4.2

9.5.5
9.5.5.1

9.5.5.2

Ogolne obowiazki Sedziego Glownego sa nastepujace:

a)

)

Wspomaganie Komitetu Organizacyjnego oraz ISSF w wyborze i mianowaniu
sedzidw;

Nadzorowanie sedziéw prowadzgcych oraz sedziéw pomocniczych;

Udzielanie porad oraz instrukcji Sedzig prowadzacym strzelanie oraz sedziom
pomocniczym;

Nadzorowanie pracy sedzidw oraz ocenianie ich pracy;

Przygotowanie harmonogramoéw i przydziatow dla sedziow, tgcznie z barazami
oraz finatami;

W porozumieniu z Jury podejmowanie decyzji, w szczegdlnosci w sprawie, kiedy
i na ktérym polu zawodnik, ktéry opuscit swojg grupe w celu naprawy uszkodzonej
broni lub zostat uznany za ,,NIEOBECNEGO” (“ABSENT”), moze dokonczy¢
SWojg serig;

Informowanie Sedziego Gtéwnego Strzelnicy o wszelkich trudnosciach, awariach,
uszkodzeniach maszyn, op6znieniach itp. na polach strzeleckich;

Zapewnienie obecnosci wszystkich sedziéw na polach strzeleckich na czas,
w odpowiednim stroju, w celu przeprowadzenia zawodéw;

Monitorowanie przebiegu zawodéw zgodnie z harmonogramem oraz
podejmowanie niezbednych dziatan w przypadku opdznien;

Wspétpraca z Delegatem Technicznym oraz Jury w celu zapewnienia prawidtowego
przebiegu zawoddw oraz stosowanie sie do ich wytycznych i wskazowek;

Przygotowywanie krotkiego raportu informacyjnego, zawierajacego imiona
i nazwiska sedziéw, numery ich licencji oraz wyniki pracy sedziéw podczas
zawodow, oraz przekazywanie tego raportu Przewodniczacemu Jury;

Sprawdzanie waznosci badan okulistycznych wszystkich sedziéw.

Sedziowie prowadzacy

Sedziowie prowadzacy strzelania muszg by¢ wyznaczeni przez Komitet Organizacyjny
w porozumieniu z Sedzig Gtéwnym oraz ISSF, i musza:

a)

b)

c)

d)

Posiadac licencje sedziego ISSF strzelan do rzutkéw (ISSF Shotgun Referee)
oraz wazne badania okulistyczne;

Posiadac¢ szerokie doswiadczenie w strzelaniach do rzutkéw;

Posiada¢ gruntowng wiedze dotyczacg broni i przepiséw ISSF stosowanych
podczas zawodow; oraz

Zna¢ jezyk angielski w stopniu umozliwiajagcym komunikacje z zawodnikami
i osobami funkcyjnymi.

Gtéwne funkcje Sedziego prowadzacego to:

a)

b)

Przed rozpoczeciem kazdej serii upewni¢ sie, ze pola strzeleckie sg bezpieczne;

Sprawdzi¢ przed rozpoczeciem serii, czy prawidtowa grupa zawodnikéw znajduje
sie na stanowiskach oraz upewni¢ sie, ze sedziowie pomocniczy sa gotowi na
przydzielonych im miejscach;
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c)

d)

e)

Upewni¢ sie, ze zostata zastosowana wiasciwa procedura w zwigzku ze
stwierdzeniem ,,NIEOBECNOSCI” (“ABSENT”) zawodnika (patrz przepis
9.10.2.6 oraz 7 dotyczacy nieobecnosci zawodnika);

Niezwlocznie podejmowaé decyzje dotyczace ,, TRAFIONYCH RZUTKOW”
(,HIT TARGETS”) (we wszystkich watpliwych sytuacjach lub w przypadku braku
zgody zawodnika z decyzjg sedziego, sedzia musi skonsultowa¢ sie z sedziami
pomocniczymi przed podjeciem ostatecznej decyzji);

Niezwlocznie podejmowaé decyzje dotyczace ,,CHYBIONYCH RZUTKOW”
(,LOST TARGETS”) (Sedzia prowadzacy musi wyraznie zasygnalizowa¢ kazde
uznanie rzutka za ,,CHYBIONY” (“LOST?”));

Niezwiocznie podejmowac decyzje w sprawie rzutkéw ,,NIELICZONYCH” (,,NO
TARGETS”) i ,,NIEPRAWIDLOWYCH” (,IRREGULAR TARGETS”) (jesli to
mozliwe, Sedzia prowadzgcy musi ogtosi¢ ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) lub
dac¢ odpowiedni sygnat przed oddaniem strzatu przez zawodnika);

Adnotacja: uznanie rzutka za nieprawidtowy wymaga natychmiastowej decyzji
Sedziego prowadzgcego.

9)

h

=

W stosownych przypadkach, dawa¢ Ostrzezenia (zo6tta karta) lub automatyczne
Odjecia (zielona karta) za naruszenia techniczne, zgodnie z przepisami (patrz
rozdziat 9.15);

Upewnic¢ sig, ze wynik kazdego strzatu zostat poprawnie zapisany (zaréwno na
metryczkach, jak i na tablicach wynikowych);

Na zakonczenie kazdej serii podpisa¢ metryczki oraz upewnic¢ sig, ze koncowe
wyniki zostaty prawidtowo zapisane, a wszelkie ostrzezenia dotyczgce naruszen
technicznych zostaty odnotowane. Ostrzezenia dotyczace naruszen technicznych
lub naruszeh przepisbw muszg zosta¢ opisane w Raporcie zdarzenia na
strzelnicy (IR), ktory nalezy przekaza¢ do Biura RTS;

Zweryfikowaé, w miare mozliwosci, wszelkie niezgodnosci zgtaszane przez
zawodnika odnoszace sie do jego wyniku odnotowanego na metryczce przed
przekazaniem metryczki do Biura RTS;

Upewniac¢ sie, ze zawodnikom nie przeszkadza sie niepotrzebnie;

Kontrolowa¢, aby nie dochodzito do nielegalnego instruktazu trenerskiego
podczas strzelan (komunikacja niewerbalna jest dozwolona zgodnie z Ogdélnymi
Przepisami Technicznymi, przepis 6.12.5.1);

m) Orzeka¢ w sprawach protestéow zgtoszonych przez zawodnikéw;

n)
0)
p)
a)
)

Orzeka¢ w sprawach dotyczacych niesprawnosci broni;
Orzeka¢ w sprawach dotyczacych niesprawnosci;

Upewniac sie, ze seria jest przeprowadzana prawidtowo;
Upewniac sie, ze stosowane sg zasady bezpieczenstwa; oraz

Sporzadza¢ Raport zdarzenia na strzelnicy (IR) oraz informowa¢ Biuro RTS
o kazdym incydencie, ktére nie zostato wczesniej odnotowane;
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9.5.5.3

9.5.54

9.5.5.5

9.5.6
9.5.6.1

Gesty stosowane przez sedziéw prowadzacych podczas zawodéw

NIEWLASCIWE - ;5 PROBLEM
POLOZENIE STOP KONIEC CZASU POWTORKA POLOZENIE BRONI TECHNICZNY

1raz 3razy

Dodatkowe gesty stosowane przez sedziow prowadzacych podczas
rozgrywania finatéw

JEDEN TRAFIONY,
JEDEN CHYBIONY

3 sekundy 3 sekundy 3 sekundy 3 sekundy 3 sekundy

G2
S

B

OBYDWA TRAFIONE OBYDWA CHYBIONE TRAFIONY CHYBIONY

Ostrzezenia wydane przez Sedziego prowadzacego

a) Sedzia prowadzacy musi dawa¢ Ostrzezenia (zé6tta karta) za naruszenia
przepiséw oraz odnotowywac je na oficjalnej metryczce (patrz rozdziat 9.15).
Ponadto musi informowa¢ Jury RTS oraz Sedziego Gtéwnego o kazdym
zastosowanym ostrzezeniu w celu jego ujecia w Raporcie z Incydentu na
strzelnicy; lecz

b) Sedzia prowadzgcy nie moze jednak stosowaé kar ani dyskwalifikacji nalezacych
do kompetenc;ji Jury.

Sedziowie pomocniczy

Sedziemu prowadzacemu muszg asystowaé¢ dwaj (2) lub trzej (3) sedziowie
pomocniczy (asystenci):

a) Komitet Organizacyjny zapewnia wykwalifikowanych sedziéw pomocniczych;

b) Musza posiadac licencje sedziego ISSF strzelan do rzutkéow (ISSF Shotgun
Referee) oraz wazne badania wzroku.
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9.5.6.2

9.5.6.3

Gtéwne obowiazki sedziego pomocniczego to:

a)
b)

c)

d

—

e

-~

9)

h)

k)

Obserwacja kazdego wyrzuconego rzutka;
Uwaznie obserwowac, czy rzutek nie byt uszkodzony przed oddaniem strzatu;

Natychmiast po oddaniu strzatu zasygnalizowa¢ sedziemu, jezeli w jegol/jej ocenie
rzutek lub rzutki zostal(y) ,,CHYBIONY(E)” (“LOST”);

W razie potrzeby odnotowac¢ na oficjalnej karcie wynikéw decyzje sedziego
dotyczaca strzatu;

Jezeli zostanie o to poproszony, doradza¢ Sedziemu prowadzgcemu takze
w innych sprawach dotyczacych rzutkow;

By¢ usytuowany w taki sposéb, aby méc obserwowac caty obszar strzelan bez
przeszkad;

W konkurencji Skeet sygnalizowa¢ sedziemu, jezeli rzutek nie zostat trafiony
w wyznaczonych granicach;

W konkurencji Skeet, w czasie strzelania na stanowisku 8, dwaj sedziowie
pomocniczy, muszg opusci¢ swoje pierwotne miejsca i ustawi¢ sig na srodku
(w linii stanowisk 4 i 8), za Sedzig prowadzacym, aby w razie potrzeby moc
doradza¢ mu, czy rzutek zostat trafiony lub nie w granicach;

Doradza¢ Jury w przypadku protestu; oraz

Sedziowie pomocniczy muszg uzywac albo czerwonych flag, albo urzgdzenia
elektronicznego wskazujgcego trafiony (zielone $wiatto) lub chybiony (czerwone
Swiatlo) rzutek;

Flagi moga by¢ uzywane podczas serii kwalifikacyjnych oraz barazy przed
finatami, natomiast podczas wszystkich finatdw oraz barazy rozgrywanych
w trakcie finatbw musi by¢ uzywane urzadzenie elektroniczne;

Przypadku uzywania urzadzenia elektronicznego, musi ono wskazywac dublety
za pomocg dwéch zielonych lub dwéch czerwonych lamp.

Doradzanie Sedziemu prowadzacemu

Ostateczna decyzja zawsze nalezy do Sedziego prowadzgcego. Jesli ktdrys z sedziow
pomocniczych nie zgadza sie z decyzjg Sedziego prowadzacego strzelanie, ma on
obowigzek powiadomi¢ o tym sedziego przez podniesienie reki lub w inny sposéb
zwréci¢ jego uwage. Sedzia prowadzacy strzelanie po wystuchaniu opinii sedziego
pomocniczego musi podjg¢ ostateczng decyzje.
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9.6
9.6.1
9.6.1.1

9.6.1.2

KONKURENCJE STRZELECKIE ORAZ PROCEDURY ICH PRZEPROWADZANIA
Konkurencje strzelan do rzutkéw (patrz: Regulaminy Ogélne, przepis 3.3.1):
Konkurencje olimpijskie:

Trap Senioréw (mezczyzn)

Trap Seniorek (kobiet)

Skeet Senioréw (mezczyzn)

Skeet Seniorek (kobiet)

Trap zespotéw mieszanych (mezczyzna — kobieta)

LUB Skeet zespotéw mieszanych (mezczyzna — kobieta)

Pozostate konkurencje:

Trap Junioréw

Trap Juniorek

Skeet Junioréow

Skeet Juniorek

Trap zespotéw mieszanych w kategoriach seniorskich oraz juniorskich

Skeet zespotow mieszanych w kategoriach seniorskich oraz juniorskich

Trap Druzynowo (seniorzy, juniorzy, seniorki, juniorki)

Skeet Druzynowo (seniorzy, juniorzy, seniorki, juniorki)

Indywidualne konkurencje w kategorii Open (dowolna pte¢ oraz wiek)
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9.6.1.3

Program kazdej konkurencji obejmuje:

Konkurencja Kategorie Kwalifikacje Finat
Trap Wszystkie (M, 125 rzutkéw w 5 Metoda eliminacji po
MJ, W, WJ) seriach po 25 kazda | 25 rzutkach w celu
rozgrywanych zdobycia brgzowego
w 2 lub 3 dni medalu oraz
30 rzutkami w celu
zdobycia ztotego/
srebrnego medalu
(patrz przepis 9.17.4.1)
Skeet Wszystkie (M, 125 rzutkéow w 5 Metodg eliminacji po

kazda

MJ, W, WJ) seriach po 25 kazda | 32 rzutkach w celu
rozgrywanych zdobycia brgzowego
w 2 lub 3 dni medalu oraz
36 rzutkami w celu
zdobycia ztotego/
srebrnego medalu
(patrz przepis 9.17.4.2)
Trap zespotow Wszystkie Kazdy z cztonkéw Jeden (1) etap ze
mieszanych (M+W, MJ+WJ) zespotu: 75 rzutkdéw | stopniowg eliminacjg
(MIX) w 3 seriach po 25 po oddaniu 10 rzutkow

przez kazdego
zawodnika, nastepnie
po tgcznej liczbie

15 rzutkow w celu
rozstrzygniecia medalu
brazowego oraz

20 rzutkéw w celu
rozstrzygniecia medali
ztotego i srebrnego
(patrz przepis 9.18.4.1).

Skeet zespotéw
mieszanych
(MIX)

Wszystkie
(M+W, MJ+WJ)

Kazdy z cztonkéw
zespotu: 75 rzutkow
w 3 seriach po 25
kazda

Jeden (1) etap ze
stopniowg eliminacjg
po oddaniu 12 rzutkow
przez kazdego
zawodnika, nastepnie
po tgcznej liczbie

24 rzutkdw w celu
rozstrzygnigcia medalu
brazowego oraz

28 rzutkéw w celu
rozstrzygniecia medali
ztotego i srebrnego
(patrz przepis 9.18.4.2).

Trap druzynowo

Wszystkie (M,
MJ, W, WJ)

Kazdy cztonek
druzyny: 125 rzutkéw
w 5 seriach po 25
kazda

Skeet druzynowo

Wszystkie (M,
MJ, W, WJ)

Kazdy cztonek
druzyny: 125 rzutkéw
w 5 seriach po 25
kazda
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9.6.2
9.6.2.1

9.6.2.2
9.6.2.3

9.7

9.7.1

Trening
Trening przed konkurencja (PET)

a) Dla kazdej konkurencji nalezy zapewni¢ mozliwo$¢ odbycia oficjalnego treningu
przed jej rozpoczeciem, w dniu lub dniach poprzedzajgcych oficjalne zawody, na
tych samych polach strzeleckich oraz z uzyciem rzutkdw tej samej marki i w tym
samym kolorze, jakie bedg stosowane podczas zawodow;

b) Jury musi sprawdzi¢, czy rzutki sg prawidtowo ustawione dla wszystkich treningdéw
przed konkurencjami (PET);

c) Harmonogram musi zapewnia¢ sprawiedliwy podziat czaséw treningdw pomiedzy
obecnych zawodnikéw, w sposéb niedajgcy zadnemu z nich przewagi;

d) Dla konkurencji Skeet, nalezy zapewni¢ dwa (2) dodatkowe dublety (jeden dublet
odwrotny na stanowisku 3 oraz jeden dublet odwrotny na stanowisku 5); oraz

U

Harmonogram treningdw przed konkurencjami (PET) musi zosta¢ poddany
weryfikacji i zatwierdzony przez Delegata Technicznego (TD) przed rozpoczeciem.

Trening nieoficjalny

Odpowiedzialno$s¢ za udostepnienie wszystkich pél strzeleckich do
nieoficjalnego treningu spoczywa na Komitecie Organizacyjnym, ktéry musi:

a) Zapewnié, aby trening w zaden sposob nie zakiécat zadnych zaplanowanych
konkurencji zawodéw;

(=2
-

Zapewni¢ sprawiedliwy podziat czaséw treningu pomiedzy obecne reprezentacje,
tak aby zadna z nich nie uzyskata przewagi;

c) Zapewnié, aby wszyscy obecni kierownicy druzyn zostali poinformowani
o wszelkich harmonogramach treningéw nieoficjalnych;

d) Zapewni¢ uzycie rzutkéw tej samej marki i w tym samym kolorze, jakie bedg uzyte
podczas zawodow;

e) Harmonogram treningu musi zosta¢ poddany weryfikacji i zatwierdzony przez
Delegata Technicznego (TD) lub Przewodniczacego Jury przed rozpoczeciem;

f) Komitet Organizacyjny, za zgodg Delegata Technicznego ISSF, moze dodac
jeden dodatkowy dzien treningu nieoficjalnego dla drugiej konkurencji zawodoéw,
przed dniem jej treningu oficjalnego (PET).

RZUTKI - PRAWIDLOWE (REGULAR), NIEPRAWIDLOWE (IRREGULAR),
USZKODZONE (BROKEN), TRAFIONE (HIT), CHYBIONE (LOST) | NIELICZONE
(NO TARGETS)

Rzutek ,,PRAWIDLOWY” (“REGULAR?”)

a) Rzutek prawidtowy to jeden (1) caty rzutek wywotany przez zawodnika i wyrzucony
zgodnie z przepisami; oraz

b) Prawidlowy dublet to dwa (2) cate rzutki wywotane przez zawodnika i wyrzucone
jednoczesnie zgodnie z przepisami.
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9.7.2

9.7.3

9.7.4

9.7.5

Rzutek ,,NIEPRAWIDLOWY” (“IRREGULAR?”)

Rzutek nieprawidtowy to taki, ktéry nie zostat wyrzucony zgodnie z przepisami
i ktérego tor lotu rézni sie od okreslonego w przepisach pod wzgledem kata,
wysokosci lub odlegtosci.

Dublet nieprawidtowy nalezy uznaé¢, gdy:

a) Jeden (1) lub oba rzutki sg nieprawidtowe;

b) Rzutki nie sg wyrzucone réwnoczesnie;

c) Tylko jeden (1) rzutek zostaje wyrzucony; lub

d) Ktorykolwiek z rzutkow pojawia sie jako ,uszkodzony”.
Rzutek ,,USZKODZONY” (“BROKEN”)

a) Uszkodzony rzutek to kazdy rzutek, ktory nie jest caty, zgodnie z Ogdlng
Specyfikacjg Rzutkéw (Ogolne Przepisy Techniczne, przepis 6.3.6.1); oraz

b) Uszkodzony rzutek jest rzutkiem ,,NIELICZONYM” (“NO TARGET”) i musi by¢
zawsze powtorzony.

Rzutek ,,TRAFIONY” (“HIT”)

a) Rzutek uznany jest za ,,TRAFIONY” (“HIT”), gdy prawidtowy rzutek zostanie
wyrzucony i trafiony zgodnie z przepisami danej konkurencji oraz gdy co najmniej
jeden (1) widoczny fragment zostanie od niego oderwany;

b) Rzutek, ktéry jedynie sie ,zakurzyt”, lecz z ktérego nie wida¢ zadnego widocznego
fragmentu, nie moze zosta¢ uznany za ,, TRAFIONY?” (“HIT”);

c) W przypadku stosowania rzutkdw ,dymnych” (wypetnionych proszkiem), za rzutek
»TRAFIONY” (“HIT”) uznaje sig¢ réwniez taki, z ktérego po oddaniu strzatu
nastgpito widoczne wydzielenie barwnego proszku;

d) Ostatecznadecyzjaw sprawie rzutkéw,,TRAFIONYCH” (“HIT”), ,,CHYBIONYCH”
(“LOST”), ,,NIEPRAWIDLOWYCH” (“IRREGULAR”) lub ,,NIELICZONYCH”
(“NO TARGET”) nalezy do sedziego; oraz

e) Zabrania sie podnoszenia rzutka z przedpola w celu rozstrzygniecia, czy zostat
»TRAFIONY” (“HIT”), czy nie.

Rzutek ,,CHYBIONY” (“LOST”)

Rzutek musi by¢ uznany za ,,CHYBIONY” (“LOST”), gdy:

a) Nie jest trafiony podczas lotu w dopuszczalnych granicach strzelan;

b) Jedynie sie ,zakurzyt” i nie oddzielit sie od niego zaden widoczny fragment;

c) Zawodnik nie odda strzatu do prawidtowego rzutka, po jego wywotaniu i nie
wystgpita zadna mechaniczna ani inna zewnetrzna przyczyna, ktéra uniemozliwita
oddanie strzatu;

d) Zawodnik nie jest w stanie oddac¢ strzatu z przyczyny lezacej po jego stronie;

e) Zawodnik nie jest w stanie odda¢ strzatu, poniewaz nie odbezpieczyt broni lub
bezpiecznik samoczynnie powrdcit do potozenia ,zabezpieczone”;

f) Zawodnik zapomniat zatadowac;
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9.7.6

9.8
9.8.1

9.8.1.1

g) Po wystgpieniu niesprawnosci zawodnik otworzyt bron lub dotknagt bezpiecznika
przed sprawdzeniem broni przez sedziego; lub

h) Jest to trzecia lub kolejna niesprawnos$¢ w tej same;j serii.
Rzutek ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”)

a) Rzutek ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) jest bez znaczenia podczas zawodow
i musi by¢ zawsze powtérzony;

b) Sedzia prowadzgcy, jezeli to mozliwe, musi ogtosi¢ rzutek jako ,,NIELICZONY”
(“NO TARGET”) przed oddaniem strzatu przez zawodnika, jednak jezeli ogtosi
»,NIELICZONY” (“NO TARGET”) po oddaniu strzatu, rzutek musi zosta¢ uznany
za ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) niezaleznie od tego, czy zostat trafiony, czy
nie; oraz

c) Po ogtoszeniu rzutka jako ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) zawodnik moze
otworzy¢ bron i ponownie przyja¢ pozycje.

PRZEPISY DLA KONKURENCJI TRAP
Sposob przeprowadzania serii w konkurencji Trap

Kazdy cztonek grupy, posiadajgcy odpowiednig liczbe amunicji oraz wyposazenie
niezbedne do ukonczenia serii, musi zaja¢ stanowisko strzeleckie w kolejnosci
wskazanej na karcie wynikow. Szosty (6) zawodnik musi sta¢ w wyznaczonym
obszarze (stanowisko 6) za stanowiskiem 1, gotowy do przej$cia na stanowisko 1
natychmiast po tym, gdy pierwszy zawodnik odda strzat do prawidtowego rzutka
i wynik jest znany. Sedzia przejmuje prowadzenie i po zakonczeniu wszystkich
czynnos$ci przygotowawczych (nazwiska, numery, sedziowie pomocniczy, strzaty
prébne, a nastepnie pokaz rzutkéw, itp.), wydaje komende ,,START”.

Metoda

a) Gdy pierwszy zawodnik jest gotowy do strzatu, musi przytozy¢ bron do ramienia
oraz gtosno i wyraznie poda¢ komende wywotujgca rzutka, po czym rzutek musi
zosta¢ natychmiast wyrzucony;

b) Gdy wynik strzatu(éw) jest znany, drugi zawodnik musi postgpi¢ w ten sam
sposob, nastepnie trzeci i kolejni;

c) Gdy zawodnik wywota rzutka, musi on zosta¢ natychmiast wyrzucony,
dopuszczajgc jedynie minimalnego opoéznienia zwigzanego z ludzka reakcjg przy
recznym sterowaniu;

d) Do kazdego rzutka mozna odda¢ dwa (2) strzaty, z wyjatkiem finatéw oraz
wszelkich barazy rozgrywanych w trakcie finatéw, gdzie mozna odda¢ tylko
jeden (1) strzat. Jezeli zawodnik odda dwa (2) strzaty, rzutek zostaje uznany za
»CHYBIONY” (“LOST”), niezaleznie od tego, czy zostat trafiony ktérymkolwiek
ze strzatéw;

e) Po tym, jak pierwszy zawodnik odda strzat do prawidtowego rzutka, musi
przygotowac sie do przejscia na stanowisko 2, gdy tylko zawodnik na stanowisku 2
odda strzat do prawidiowego rzutka. Pozostali zawodnicy w grupie musza
postepowac w ten sam sposob, rotacyjnie od lewej do prawej;
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9.8.1.2

9.8.1.3

9)

h)

k)

Powyzsza sekwencja musi trwaé do momentu, az wszyscy zawodnicy oddadzg
strzaty do 25 rzutkéw (2 lewych, 2 prawych i 1 prostego z kazdego z pieciu
stanowisk), przy czym kazdy zawodnik otrzymuje zmienny, losowy, lecz
réwnomierny rozktad rzutkow;

Po rozpoczeciu serii zawodnik moze zamkng¢ bron wytacznie po zakonczeniu
swojej kolejki przez poprzedniego zawodnika;

Zawodnik, ktory oddat strzat, nie moze opusci¢ stanowiska przed oddaniem
strzatu do prawidtowego rzutka przez zawodnika stojacego po jego prawej stronie
i zarejestrowaniem wyniku, z wyjatkiem zawodnika na stanowisku 5. W tym
przypadku musi on obréci¢ sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i niezwtocznie
przej$¢ na stanowisko 6 z roztadowang bronig, zachowujgc ostroznos¢, aby nie
przeszkadza¢ zawodnikom znajdujgcym sie na stanowiskach strzeleckich;

Kazda bron musi by¢ OTWARTA (OPEN) i ROZLADOWANA (UNLOADED)
podczas przechodzenia pomiedzy stanowiskami;

Kazdy zawodnik, ktéry zataduje bron na stanowisku przed jego opuszczeniem lub
przenosi bron zatadowang pomigdzy stanowiskami, musi otrzymac¢ Ostrzezenie
(zo6tta kartka). Kazde kolejne takie zdarzenie do konca czesci kwalifikacyjnej
lub podczas oficjalnego treningu przed konkurencjg (PET) moze skutkowaé
Dyskwalifikacja (czerwona kartka); oraz

Po oddaniu strzatu na stanowisku zawodnik nie moze przechodzi¢ w kierunku
nastepnego w sposoéb, ktéry mogtby przeszkadza¢ innym zawodnikom lub
sedziom zawodow.

Limit czasu przygotowania

a)

b)

c)

d)

e)

Zawodnik musi zajg¢ pozycje, zamkna¢ bron i wywota¢ rzutka w ciggu dwunastu
(12) sekund od momentu, gdy poprzedni zawodnik oddat strzat do prawidtowego
rzutka, otworzyt bron i wynik zostat zarejestrowany, albo od wydania przez
sedziego komendy ,,START” lub ,,GOTOW” (“READY”);

W przypadku nieprzestrzegania tego limitu czasowego stosuje sie kary
przewidziane w przepisach;

Jezeli grupa sktada sie z pieciu (5) lub mniej zawodnikéw, czas przygotowania
musi zosta¢ przedtuzony w celu zapewnienia zawodnikowi opuszczajgcemu
stanowisko 5 wystarczajgcego dodatkowego czasu na przejscie na stanowisko 1;

Podczas serii kwalifikacyjnych limit czasu przygotowania musi by¢ kontrolowany
przez Sedziego prowadzgcego. Podczas barazy rozgrywanych w trakcie finatéw
limit czasu przygotowania musi by¢é monitorowany za pomocg elektronicznego
urzgdzenia pomiarowego, obstugiwanego przez sedziego wybranego sposrod
wyznaczonych sedziéow zawoddw; oraz

Osoba odpowiedzialna za pomiar czasu musi posiadaé wystarczajgce
doswiadczenie w obstudze urzgdzenia pomiarowego.

Przerwy

a)

Jezeli seria strzelan zostanie przerwana na czas dtuzszy niz pie¢ (5) minut
z powodu usterki technicznej zaistniatej nie z winy zawodnika, przed wznowieniem
serii grupie musi zosta¢ umozliwione obejrzenie jednego (1) prawidtowego rzutka
z kazdej maszyny w grupie, na ktorej wystgpita przerwa;
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9.8.2.1

9.8.2.2

9.8.2.3

9.8.24

b) Jezeli usterka techniczna lub jakakolwiek inna nieprzewidziana sytuacja (np.
jednostka sterujgca zostanie przypadkowo ustawiona na poczatku serii na
niewtasciwg liczbe zawodnikéw) wymaga ponownego uruchomienia jednostki
sterujgcej, punktacja musi by¢ kontynuowana od momentu, w ktérym rozpoczeta
sie usterka lub nastgpit restart, a zadne protesty dotyczgce nieréwnomiernego
przydziatu rzutkdw nie beda rozpatrywane.

Odlegtosci, katy i wzniesienia rzutkéw
Trap - tabele ustawien

Kazda maszyna musi zostaé ustawiona przed rozpoczeciem oficjalnego treningu
przed konkurencjg (PET) oraz zawoddéw zgodnie z jednym (1) z losowo wybranych
Schematéw Ustawien Trap 1-10, okreslonych w przepisach 9.8.2.3 / 9.20.2, pod
nadzorem Przewodniczgcego Jury.

Wytyczne i ustawienia

Podczas zawodéw, w zaleznosci od liczby wykorzystywanych pol strzeleckich,
grupy muszag zosta¢ zaplanowane przed rozpoczeciem zawodéw pod nadzorem
Przewodniczacego Jury oraz za zgoda Delegata Technicznego, w taki sposéb, aby
w miare mozliwosci kazda grupa strzelata:

a) Te sama liczbe razy na kazdym z wykorzystywanych pdl strzeleckich;
b) Te samg liczbe razy na tym samym ustawieniu;

c) O ile to mozliwe, ustawienia stosowane podczas treningdw nieoficjalnych
lub treningdw przed konkurencjami (PET) powinny rézni¢ sie od ustawien
stosowanych podczas zawodoéw; oraz

d) Jezeli Komitet Organizacyjny, wspdlnie z Delegatem Technicznym oraz
Przewodniczagcym Jury, zdecydujg, ze zawody w konkurencji Trap dla danej grupy
zawodnikéw (np. senioréw, seniorek, junioréw lub juniorek) bedg rozgrywane
wyfgcznie na jednym (1) oddzielnym polu strzeleckim, ustawienia muszg zosta¢
zmienione po tym, jak wszyscy zawodnicy z tej grupy oddadzg strzaty do
piecdziesigciu (50) rzutkdw (z wyjatkiem specjalnych zawodéw ISSF z bardzo
matg liczbg uczestnikow).

Ograniczenia dotyczace trajektorii lotow rzutkéw

Trajektoria lotu rzutkéw musi by¢ zgodna z wybranymi schematami okreslonymi
w Tabelach Ustawien 1-10 (przepis 9.20.2) oraz miesci¢ sie w nastepujacych
granicach:

a) Wysokos¢ w odlegtosci 10 m — od 1,5 m do 3,0 m, zgodnie z Tabelami
Ustawien 1-10, z tolerancjg 0,15 m;

b) Kat — zgodnie z Tabelami Ustawien 1-10, z tolerancjg 5° oraz

c) Odlegtos¢ — 76,0 m +1,0 m (mierzona od przedniej krawedzi dachu bunkra
wyrzutni).

Procedura regulacji wyrzutni
Kazda maszyna, wyrzucajgca rzutki, musi by¢ ustawiana nastepujgco:

a) Ustawi¢ maszyne pod katem zera (0) stopni, czyli w pozycji do wyrzucania
rzutkdw na wprost;
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b) Dostosowac¢ napiecie i wysoko$¢ wyrzutni celem uzyskania wymaganej odlegtosci
i wysokosci rzutka w mierzonej odlegtosci 10 m od krawedzi dachu schronu; oraz

c) Dostosowaé kat maszyny do wymaganego, mierzac go na dachu schronu
w odniesieniu do $rodka kazdej maszyny;

d) Moze zostaé uzyty zatwierdzony przez ISSF system radarowego pomiaru
predkosci. System musi posiada¢ dane zgromadzone dla kazdego z uzywanych
pdl strzeleckich. Dane te muszg obejmowac typ maszyny, rzutki stosowane
w zawodach oraz rzutki ,dymne” stosowane w finatach.

Kontrola Jury
Pokaz rzutkow

a) Przed rozpoczeciem oficjalnego treningu przed konkurencjg (PET) oraz zawodow
kazde pole strzeleckie musi zosta¢ ustawione, a ustawienia te muszg zosta¢
sprawdzone, zatwierdzone oraz zaplombowane przez Jury;

b

-~

Kazdego dnia, po ustawieniu maszyn i zatwierdzeniu ich przez Jury, przed
rozpoczeciem zawodow (przed rozpoczeciem pierwszych serii danego dnia),
z kazdej maszyny, kolejno, na kazdym uzywanym polu strzeleckim, musi zosta¢
wyrzucony jeden (1) pokazowy rzutek;

c) Jeden (1) pokazowy rzutek musi zosta¢ rowniez wyrzucony z kazdej maszyny,
kolejno, na kazdym uzywanym polu strzeleckim, w przypadku gdy w programie
zawodow wystepuje przerwa czasowa pomiedzy seriami, a zawodnicy nie mogg
obserwowac rzutkdw na zakresie, na ktérym bedg strzela¢ swojg nastepng serig;

d) Pokazowe rzutki mogg by¢ obserwowane przez zawodnikéw;

e) Zawodnikom, trenerom oraz przedstawicielom druzyn zabrania si¢ wchodzenia
do bunkra wyrzutni po tym, jak Jury sprawdzito i zatwierdzito ustawienia maszyn
(patrz przepis 9.3.c oraz 9.5.3.3.k);

f) Zawodnikom, trenerom oraz przedstawicielom druzyn zabrania si¢ wchodzenia
na pole strzeleckie w trakcie ustawiania lub sprawdzania przez Jury schematéw
ustawien rzutkéw przed rozpoczeciem oficjalnego treningu przed konkurencjg
(PET) lub zawodow, chyba ze Jury wyrazi na to zgode;

g) Po dwukrotnym, nastepujgcym bezposrednio po sobie, ogtoszeniu rzutka przez
Sedziego prowadzace jako ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”), zawodnik moze
poprosi¢ o wyrzucenie rzutka pokazowego, pod warunkiem ze do rzutka, dla
ktorego ogtoszono komende ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”), nie oddano
strzatu; oraz

h) Po zatwierdzeniu ustawien rzutkow przez Jury za zabezpieczenie bunkréw,
w ktorych znajdujg sie wyrzutnie, odpowiada Sedzia Gtéwny Strzelnicy (CRO).

Ogolne przepisy dla konkurencji Trap
Nieprawidtowa trajektoria

Kazdy rzutek lecacy po torze innym niz okreslony pod wzgledem kata, wysokosci lub
odlegtosci musi zosta¢ uznany za nieprawidtowy.
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Odmowa przyjecia rzutka (Refused Target)
Zawodnik moze odmoéwi¢ przyjecia rzutka, jezeli:

a) Rzutek nie zostanie wypuszczony bezposrednio po wydaniu przez zawodnika
komendy;

b) Sedzia prowadzgcy uzna, ze po wywofaniu rzutka zawodnikowi w widoczny
sposéb przeszkodzono na skutek czynnika zewnegtrznego; lub

c) Sedzia prowadzacy stwierdzi, ze rzutek byt nieprawidtowy.

Procedura zawodnika — zawodnik odmawiajgcy rzutka musi zasygnalizowaé
to poprzez otwarcie broni oraz podniesienie reki. Nastepnie Sedzia prowadzacy
podejmuje decyzje.

Rzutek ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) to taki rzutek, ktory nie zostat wyrzucony
zgodnie z niniejszymi przepisami:

a) Decyzja o uznaniu rzutka za ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) zawsze nalezy do
sedziego;

b) Rzutek uznany przez sedziego za ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) musi zawsze
zosta¢ powtorzony z tej samej maszyny (niezaleznie od tego, czy zostat trafiony,
czy nie). Zawodnik nie moze jednak odmowic takiego rzutka, nawet jezeli uwaza,
ze zostat on wyrzucony z innej maszyny w tej samej grupie; oraz

c) Sedzia powinien dazy¢ do ogtoszenia rzutka jako ,,NIELICZONY”
(“NO TARGET”) przed oddaniem strzalu przez zawodnika. Jezeli jednak
sedzia ogtosi ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) w momencie oddania strzatu
lub bezposrednio po nim, decyzja sedziego jest wigzaca, a rzutek musi zosta¢
powtdrzony niezaleznie od tego, czy zostat ,, TRAFIONY” (“HIT”), czy nie.

Rzutek ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) musi zosta¢ ogtoszony, nawet jezeli
zawodnik oddat strzat, gdy:

a

b

—~

Pojawi sie uszkodzony lub nieprawidtowy rzutek;

—~

Wyrzucony zostanie rzutek o wyraznie innym kolorze niz rzutki uzywane
w zawodach;

c) Zostang wyrzucone dwa (2) rzutki;

d

—

Rzutek zostanie wyrzucony z maszyny nalezacej do innej grupy;

e

~

Zawodnik odda strzat poza kolejnoscia;
f) Inny zawodnik odda strzat do tego samego rzutka;

g) Sedzia uzna, ze po wywotaniu rzutka zawodnikowi w widoczny sposob
przeszkodzono na skutek czynnika zewnetrznego;

h) Sedzia stwierdzi pierwsze naruszenie potozenia stép zawodnika w trakcie
zawodow (ostrzezenie — zétta kartka);

i) Sedzia stwierdzi pierwsze naruszenie limitu czasu (ostrzezenie — zétta kartka);

j) Sedzia, z jakiegokolwiek powodu, nie jest w stanie zdecydowaé, czy rzutek
byt ,,TRAFIONY” (“HIT”), czy nie (w takich przypadkach sedzia musi zawsze
skonsultowac¢ sie z sedziami pomocniczymi przed ogtoszeniem decyzji);
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9.8.4.5

9.8.4.6

k) Zostanie oddany niezamierzony strzat przed wywotaniem rzutka przez zawodnika.
Jezeli jednak zawodnik odda nastepnie drugi strzat do rzutka, wynik musi zosta¢
zaliczony. Zawodnik musi zosta¢ ostrzezony, a jezeli taka sytuacja wystgpi po raz
drugi lub kolejny w danej serii, rzutek (rzutki) musi zosta¢ uznany za ,,CHYBIONY”
(“LOST”); lub

1) Pierwszy strzat jest chybiony, a drugi strzat nie zostanie oddany z powodu
dopuszczalnej awarii broni lub amunicji. W takim przypadku rzutek musi zosta¢
powtdrzony i musi zosta¢ chybiony pierwszym strzatem oraz trafiony wytgcznie
drugim strzatem. Jezeli rzutek zostanie trafiony pierwszym strzatem, musi zosta¢
uznany za ,,CHYBIONY” (“LOST”).

Rzutek ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) musi zosta¢ ogtoszony, pod warunkiem
ze zawodnik NIE oddat strzatu, gdy:

a) Rzutek zostanie wyrzucony przed wydaniem komendy przez zawodnika;

b) Rzutek nie zostanie wyrzucony bezposrednio po wydaniu komendy przez
zawodnika (patrz adnotacja);

c) Trajektoria lotu rzutka jest nieprawidtowa (patrz adnotacja);
d) Nastgpi dopuszczalna niesprawnos$¢ broni lub amuniciji; lub

e) Pierwszy strzat zawodnika zakonczy sie niewypatem z powodu dopuszczalnej
niesprawnosci broni lub amunicji i zawodnik nie odda drugiego strzatu. Jezeli
drugi strzat zostanie oddany, wynik tego strzatu musi zosta¢ zaliczony.

Adnotacja: Jezeli sedzia nie oglosi rzutka jako ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”)
przed oddaniem strzatu przez zawodnika, w momencie jego oddania albo
bezposrednio po nim, nie dopuszcza sie zadnych roszczen dotyczgcych uznania
rzutka za nieprawidtowy, jezeli rzekoma nieprawidiowos$¢ opiera sie wylgcznie na
domniemanym ,zbyt szybkim wyrzuceniu rzutka”, ,zbyt wolnym wyrzuceniu rzutka”
lub odchyleniu toru lotu od ustalonych trajektorii. W przeciwnym razie, jezeli zawodnik
oddat strzat, wynik musi zostac¢ zaliczony.

Rzutek musi zosta¢ uznany za ,,CHYBIONY” (“LOST”), gdy:
a) Nie zostanie trafiony w czasie lotu;
b) Tylko zakurzyt sie, a zadna widoczna czes$¢ nie zostata od niego oderwana;

c) Zawodnik bez zadnego dozwolonego powodu nie odda strzatu do prawidtowego
rzutka, ktory wywotat;

d) Po wystgpieniu niesprawnosci broni lub amunicji zawodnik otworzy bron lub
przestawi bezpiecznik przed sprawdzeniem broni przez sedziego;

e) U zawodnika wystgpi trzecia lub kolejna niesprawnos$¢ broni lub amunicji w tej
samej serii;

f) Pierwszy strzat jest chybiony, a zawodnik nie odda drugiego strzatu, poniewaz
zapomniat zatadowac¢ drugi nabdj do broni albo na skutek odrzutu po pierwszym
strzale bezpiecznik samoczynnie przestawit sie w pozycje ,zabezpieczong”;

g) Zawodnik nie jest w stanie oddac strzatu, poniewaz nie zwolnit bezpiecznika lub
zapomniat zatadowac bron;

h) Zostanie przekroczony limit czasu, a zawodnik zostat juz raz ostrzezony (zoélta
kartka) w dowolnej poprzedniej serii (przepis 9.15.3.9); lub
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9.9
9.9.1

9.9.1.1

i) Zostanie naruszone pofozenie stop zawodnika, a zawodnik zostat juz raz
ostrzezony (zo6tta kartka) w dowolnej poprzedniej serii (przepis 9.15.3.9).

PRZEPISY DLA KONKURENCJI SKEET
Sposob przeprowadzania serii w konkurencji Skeet

Grupa musi zebrac sig na polu strzeleckim, w obszarze obok stanowiska 1, posiadajac
wystarczajgcg ilo$¢ amunicji oraz cate wyposazenie niezbedne do ukonczenia serii.

Sedzia prowadzacy przejmuje prowadzenie i po zakonczeniu wszystkich czynnosci
przygotowawczych (nazwiska, numery, sedziowie pomocniczy, strzaty prébne,
a nastepnie pokaz rzutkow, itp.), wydaje komende ,,START”.

Metoda
Po wydaniu komendy ,,START”:

a) Pierwszy zawodnik musi przej$¢ na stanowisko 1, zatadowac bron jednym (1)
nabojem, przyjaé postawe GOTOW (READY) i wywotaé rzutek, po czym z wysokiej
budki musi zosta¢ wyrzucony prawidtowy rzutek w nieokreslonym czasie, losowo
zmiennym od zera (0) do maksymalnie trzech (3) sekund;

Adnotacja: Jezeli uzywany jest system mikrofonowy, musi on by¢ skonstruowany
w taki sposéb, aby losowo wprowadzat opéznienie w przedziale od 0,2 do 3,0 sekundy;

b) Gdy wynik strzatu jest znany, pierwszy zawodnik musi pozosta¢ na stanowisku,
zatadowa¢ bron dwoma (2) nabojami, przyja¢ postawe GOTOW (READY),
wywotac i strzeli¢ do prawidtowego dubletu;

c) Gdy wyniki obu strzatéw sg znane, pierwszy zawodnik musi opusci¢ stanowisko;

o
-

Nastepnie drugi zawodnik musi postgpi¢ w ten sam sposéb, po nim trzeci itd., az
wszyscy zawodnicy w grupy oddadzg wymagane strzaty w okreslonej sekwencji
na stanowisku 1;

Pierwszy zawodnik musi nastepnie przejS¢ na stanowisko 2 i strzeli¢ do
wymaganej liczby rzutkow w okreslonej sekwencji i czasie, po czym czynnos¢ te
wykonujg kolejno pozostali zawodnicy grupy;

e

f) Czynnos$ci te sg kontynuowane do momentu, az wszyscy zawodnicy grupy
oddadza strzaty na wszystkich wymaganych stanowiskach;

Zawodnik w grupie nie moze zajg¢ nastepnego stanowiska, zanim nie nadejdzie
jego kolej strzelania, bez polecenia sedziego ani zanim poprzedni zawodnik nie
ukonczy strzelania i nie opusci stanowiska; oraz

«
-

=3
=

Zawodnik, ktéry oddat strzaty na swoim stanowisku, nie moze przej$¢ w kierunku
nastepnego stanowiska, dopdki wszyscy cztonkowie grupy nie ukonczg strzelania
na danym stanowisku, ani w sposéb mogacy przeszkadzaé innemu zawodnikowi
lub utrudnia¢ wykonywanie obowigzkéw przez sedziow.
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9.9.2
9.9.2.1

Procedury konkurencji

Limit czasu przygotowania

Zawodnicy muszg wywotywac rzutki zgodnie z nastepujgcymi limitami czasowymi:

a)

b)

c)

d)

e)

9)

Po wydaniu przez sedziego komendy ,,START” lub po opuszczeniu stanowiska
przez poprzedniego zawodnika, nastgpny zawodnik musi zajg¢ stanowisko
w czasie maksymalnie dziesieciu (10) sekund;

Zawodnik musi stang¢ obiema stopami catkowicie w granicach stanowiska, zajg¢
pozycje, zatadowac bron, przyja¢ postawe GOTOW (READY) oraz wywotaé
rzutek/rzutki zgodnie z sekwencjg okreslong dla danego stanowiska;

Nastepnie zawodnik musi wywota¢ kolejny pojedynczy rzutek lub dublet, do
ktorego bedzie strzela¢ na tym stanowisku, w mozliwie najkrétszym czasie;

Maksymalny tgczny czas dozwolony na wywofanie wymaganej sekwencji dla
danego stanowiska wynosi trzydziesci (30) sekund zaréwno podczas serii
kwalifikacyjnych, jak i w finatach, po zajgciu stanowiska przez zawodnika; oraz

W przypadku gdy zawodnik strzela dwa dublety albo jeden pojedynczy rzutek
i jeden dublet, i pierwszy dublet lub pojedynczy rzutek zostat oddany normalnie,
a nastepnie przy wywotaniu drugiego dubletu wystgpi sytuacja nietypowa
(widoczne zakiécenie, niesprawnos¢, ,NIELICZONY” (“NO TARGET”), itp.),
zawodnikowi przystuguje 15 sekund na wywotanie drugiego dubletu;

Podczas serii kwalifikacyjnych limit czasu przygotowania musi by¢ kontrolowany
przez Sedziego prowadzgcego. Podczas barazy rozgrywanych w trakcie finatéw
limit czasu przygotowania musi by¢é monitorowany za pomocg elektronicznego
urzgdzenia pomiarowego, obstugiwanego przez sedziego wybranego sposrod
wyznaczonych sedziow zawodow;

Osoba odpowiedzialna za pomiar czasu musi posiadaé wystarczajgce
doswiadczenie w obstudze urzgdzenia pomiarowego.
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9.9.2.2 Sekwencja strzelania dla rundy kwalifikacyjnej

Do kazdego rzutka mozna oddac tylko jeden (1) strzat.

STANOWISKO RZUTEK KOLEJNOSC
1 Pojedynczy Wysoka
Dublet Wysoka — Niska
2 Pojedynczy Wysoka
Dublet Wysoka — Niska
3 Pojedynczy Wysoka
Dublet Wysoka — Niska
4 Pojedynczy Wysoka
Pojedynczy Niska
5 Pojedynczy Niska
Dublet Niska — Wysoka
6 Pojedynczy Niska
Dublet Niska — Wysoka
Dublet Niska - Wysoka
Dublet Wysoka — Niska
Dublet Niska — Wysoka
8 Pojedynczy Wysoka
Pojedynczy Niska

9.9.2.3 Specjalne procedury dla stanowiska 8:

Po przejsciu grupy na stanowisko 8 zawodnicy muszg ustawi¢ sie zgodnie
z kolejnoscig strzelania za sedzia, ktory powinien znajdowac sie w odlegtosci okoto
pieciu (5) metréw od stanowiska 8, na wyobrazonej linii poprowadzonej pomiedzy
Srodkami stanowisk 8 i 4.

Po wydaniu przez sedziego komendy ,,START” kazdy zawodnik, kolejno, musi:
a) Zajac¢ pozycje do strzelania do rzutka z wysokiej budki;

b) Zatadowac bron tylko jednym (1) nabojem;

c) Przyja¢ postawe GOTOW (READY);

d) Wywota¢ rzutek; oraz

e) Strzeli¢ do rzutka z wysokiej budki.

Nastepnie zawodnik musi obréci¢ sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
(w prawo, w kierunku punktu krzyzowania sie torow lotu rzutkdw) i:

f) Zajg¢ pozycje do strzelania do rzutka z niskiej budki;
g) Zatadowac bron tylko jednym (1) nabojem;
h) Przyjgé postawe GOTOW (READY);

i) Wywotac rzutek;
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9.9.24

9.9.2.5

9.9.2.6

j) Strzeli¢ do rzutka z niskiej budki; oraz

k) Gdy wynik ostatniego strzatu jest znany, opusci¢ stanowisko i przej$¢ na koniec
linii zawodnikdéw oczekujgcych jeszcze na swojg kolej. Kazdy zawodnik musi
postepowac w ten sam sposob.

Kolejnos$¢ tadowania broni

a) Na stanowisku 8, zaréowno przy strzelaniu do rzutka z wysokiej, jak i z niskiej
budki, bron musi by¢ zatadowana tylko jednym (1) nabojem;

b) Na stanowisku 4, gdzie strzela sie do dwoch (2) pojedynczych rzutkéw, przed
wywotaniem pierwszego pojedynczego rzutka bron musi by¢ zatadowana dwoma
(2) nabojami;

c) Jezeli na stanowisku 4 zawodnik zapomni zatadowa¢ drugi nabgj przy strzelaniu
do pojedynczych rzutkéw (gdy strzela sig¢ do dwdch (2) pojedynczych rzutkéw) i po
wywotaniu rzutka lub oddaniu strzatu do pierwszego rzutka przypomni sobie o tym
i otworzy bron w celu jej zatadowania albo podniesie reke, aby poprosi¢ sedziego
0 zgode na zatadowanie broni, rzutek musi zosta¢ uznany za ,,CHYBIONY”
(“LOST”);

d) W przypadku przerwania strzelania bron musi zosta¢ otwarta i roztadowana; oraz

e) Zawodnik nie moze opusci¢ stanowiska strzeleckiego, dopoki bron nie zostanie
otwarta i roztadowana.

Pokaz rzutkow

Zawodnicy kazdej grupy mogg obejrze¢ po jednym prawidtowym rzutku z wysokiej

i niskiej budki:

a) Na stanowisku 1, bezposrednio przed rozpoczeciem ich pierwszej serii w danym
dniu zawodow;

b) Po dwukrotnym, nastepujacym bezposrednio po sobie, ogtoszeniu rzutka przez
Sedziego prowadzgcego jako ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”), zawodnik
moze poprosi¢ o wyrzucenie jednego (1) pokazowego rzutka. Po dwukrotnym,
nastepujgcym bezposrednio po sobie, ogtoszeniu dubletu przez Sedziego
prowadzacego jako ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) zawodnik moze poprosi¢
o wyrzucenie jednego (1) pokazowego dubletu, pod warunkiem ze do rzutka
nieliczonego nie oddano strzatu lub Zze do jednego albo obu rzutkéw ,nieliczonych”
dubletu nie oddano strzatu; oraz

c) Jezeli seria zostanie przerwana na czas dtuzy niz pie¢ (5) minut z powodu usterki
technicznej niewynikajacej z winy zawodnika, przed wznowieniem serii, grupie
musi zostaé umozliwione obejrzenie jednego (1) prawidtowego rzutka z kazdej
budki.

Skiad i celowanie na polu strzeleckim
Sktady i ¢wiczenia w celowaniu:

a) Cwiczenia te moga by¢ wykonywane wytgcznie po wydaniu przez sedziego
komendy ,,START” i tylko na stanowisku 1. Zawodnikowi wolno (w dopuszczalnym
limicie czasu), po zatadowaniu broni i przed oddaniem strzatu, przytozy¢ bron do
ramienia i przez kilka sekund wykonywa¢ zgrywanie, zaréwno dla pojedynczego
rzutka, jak i dubletu;
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9.9.3

9.9.3.1

9.9.4

9.9.4.1

b) Nastepnie zawodnik musi przyja¢ postawe GOTOW (READY) przed wywotaniem
rzutka lub rzutkéw;

c) Przed rozpoczeciem serii zawodnik nie moze wykonywaé zadnych cwiczen
celowniczych, z bronig lub bez broni, na zadnym innym stanowisku; oraz

d) Podczas serii zawodnicy, ktérzy nie strzelaja, mogg — nie przeszkadzajgc innym
zawodnikom ani sedziemu — uzywac reki do sledzenia rzutkdw, gdy inny zawodnik
strzela.

Odlegtosci i wysokos$¢ rzutkéw

a) Wyrzutnie Skeet muszg zostaé ustawione przed rozpoczeciem oficjalnego
treningu przed konkurencjg (PET) oraz zawoddw zgodnie ze specyfikacjg. Przy
bezwietrznej pogodzie rzutki muszg osiggac odlegtos¢ 68,00 m £ 1,00 m, mierzong
od przedniej $ciany budek za stanowiskami 1 i 7. Ustawienia muszg zosta¢
sprawdzone, zatwierdzone oraz zaplombowane przez Jury przed rozpoczeciem
kazdego dnia oficjalnego treningu przed konkurencjg (PET) oraz zawodéw;

(=2
-

Zabrania sie zawodnikom, trenerom i przedstawicielom zespotéw wchodzenia do
budek, po tym jak Jury sprawdzito i zatwierdzito ustawienie maszyn (patrz przepis
9.3.c);

c) Zawodnikom, trenerom oraz przedstawicielom druzyn zabrania si¢ wchodzenia
na pole strzeleckie w czasie, gdy Jury sprawdza ustawienia rzutkéw przed
rozpoczeciem oficjalnego treningu przed konkurencja (PET) lub zawodéw, chyba
ze Jury wyrazi na to zgode; oraz

d) W zaleznosci od liczby uzywanych pol strzeleckich, grupy muszg zosta¢
zaplanowane przed rozpoczeciem zawodow pod nadzorem Jury w taki sposéb,
aby — w miare mozliwosci — kazda grupa strzelata takg samg liczbe razy na
kazdym z uzywanych pol.

Nieprawidtowa trajektoria

Kazdy rzutek lecgcy po torze innym niz okreslony w niniejszych przepisach pod
wzgledem kata, wysokosci lub odlegtosci musi zostaé uznany za nieprawidiowy.
Rzutek musi zostaé uznany za nieprawidtowy réwniez w przypadku, gdy nie
przekroczy granicy strzelan.

Postawa GOTOW (READY)

Od momentu wydania przez zawodnika komendy wywotania rzutka(éw) az do
momentu ich pojawienia sig, zawodnik musi pozostawac¢ w pozycji GOTOW (READY),
spetniajgc nastepujgce warunki:

a) Obie stopy muszg znajdowac sie catkowicie w granicach stanowiska strzeleckiego;
b) Bron musi by¢ trzymana obiema rekami;
c) Kolba broni musi pozostawa¢ w kontakcie z ciatem zawodnika; oraz

d) Dolna czes$¢ stopki kolby musi znajdowac sie na wysokosci lub ponizej oficjalnego
paska kontrolnego ISSF i by¢ wyraznie widoczna dla sedziego stojgcego we
wiasciwej pozycji.

Pasek kontrolny

W celu utatwienia sedziemu kontroli potozenia broni oficjalny pasek kontrolny ISSF
musi by¢ trwale przymocowany do kamizelki strzeleckiej (odziezy wierzchniej).
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9.9.4.2

9.9.4.3

9.9.4.4

9.9.5
9.9.5.1

Oficjalny pasek kontrolny ISSF musi:

a) Mie¢ dtugos¢ 250 mm i szerokos$¢ 30 mm, by¢ wyraznie zéttego koloru, posiadaé
czytelne logo ISSF oraz nie by¢ wyblakta ani uszkodzona; oraz

b) By¢ trwale przymocowany do wtasciwej strony kamizelki strzeleckiej.
Kontrola paska ISSF

a) Zawodnicy sg odpowiedzialni za zapewnienie, ze pasek kontrolny jest
umieszczony prawidiowo, zgodnie z przepisem 9.9.4.4 ponizej. Jury musi
zorganizowa¢ Sekcje Kontroli Broni i Wyposazenia, dostepng dla wszystkich
zawodnikéw od pierwszego dnia oficjalnego treningu przed konkurencjg (PET),
tak aby zawodnicy — jezeli sobie tego zyczg — mogli sprawdzi¢ swoje wyposazenie
przed rozpoczeciem zawoddw; oraz

b) W celu zapewnienia zgodnos$ci z przepisami ISSF Jury przeprowadza losowe
kontrole podczas zawoddw, a kazdy zawodnik, u ktérego stwierdzi sie naruszenie
przepiséw, musi zosta¢ zdyskwalifikowany (patrz przepis 9.15.5.1).

Prawidiowe potozenie paska kontrolnego musi by¢ sprawdzane w nastepujacy
sposob:

a) Wszystkie kieszenie kamizelki strzeleckiej musza by¢ puste;

b) Zawodnik musi staé wyprostowany, trzymajgc prawe ramie (zawodnik
praworeczny) zgiete pod katem prostym przy ciele, z przedramieniem w pozycji
poziomej i ramieniem w pozycji pionowej;

c) TEST MUSI BYC PRZEPROWADZONY PRZEZ DWOCH (2) CZLONKOW
JURY. Jeden czionek Jury musi staé przed zawodnikiem w celu sprawdzenia,
czy bark zawodnika jest opuszczony, a drugi musi sta¢ z boku zawodnika w celu
sprawdzenia, czy tokie¢ znajduje sie nad punktem biodra; zawodnik musi jedynie
rozluzni¢ bark i zgig¢ ramie pod katem 90 stopni;

d) Jury odpowiedzialne za kontrole musi upewnic¢ sie, ze pasek kontrolny znajduje
sie we wiasciwym potozeniu, bezposrednio ponizej punktu tokcia;

e) Nastegpnie na koncu paska kontrolnego musi zosta¢ umieszczona plomba ISSF,
a z przodu znacznika — maty, pusty nit;

f) Wszystkie nieprawidlowo umieszczone paski kontrolne muszg zosta¢ ustawione
prawidtowo i poddane ponownej kontroli, zanim zawodnik zostanie dopuszczony
do udziatu w zawodach; oraz

—

Kamizelki strzeleckie Skeet nie mogg by¢ wykonane w sposdb umozliwiajgcy
regulacje ich dopasowania za pomocg jakichkolwiek elementéw (tasmy, sznurki,
gumki, itp.);

9

h) Kamizelki strzeleckie Skeet nie mogg by¢ wykonane z Zzadnego rodzaju
elastycznej tkaniny. Kamizelki strzeleckie Skeet wykonane z tkanin elastycznych

sg zabronione.

=

Ogolne przepisy dla konkurencji Skeet

Odmowa przyjecia rzutka (Refused Target)
Zawodnik moze odmoéwic¢ przyjecia rzutka, jezeli:

a) Rzutek nie zostat wyrzucony w wymaganym czasie;

b) W dublecie rzutki nie zostaty wyrzucone jednoczesnie;
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9.9.5.2

9.9.5.3

c) Sedzia prowadzgcy uzna, ze po wywotaniu rzutka(éw) zawodnikowi w widoczny
sposéb przeszkodzono na skutek czynnika zewnegtrznego; lub

d) Sedzia prowadzgcy uzna, ze rzutek byt nieprawidtowy z powodu nieprawidtowe;j
trajektorii.

Procedura zawodnika — zawodnik odmawiajgcy rzutka musi zasygnalizowaé
to poprzez otwarcie broni oraz podniesienie reki. Nastepnie Sedzia prowadzacy
podejmuje decyzje.

Rzutek ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”)

a) Rzutek ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) to rzutek, ktéry nie zostat wyrzucony
zgodnie z niniejszymi przepisami;

b) Decyzja o uznaniu rzutka za ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) zawsze nalezy do
sedziego;

c) Rzutek uznany przez sedziego za ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) musi zawsze
zosta¢ powtdrzony, niezaleznie od tego, czy zostat trafiony, czy nie; oraz

d) Sedzia powinien dazy¢ do ogtoszenia rzutka jako ,,NIELICZONY”
(“NO TARGET”) przed oddaniem strzatu przez zawodnika. Jezeli jednak sedzia
ogtosi ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”) w momencie oddania strzatu przez
zawodnika lub bezposrednio po nim, decyzja sedziego jest wigzgca, a rzutek(i)
musi zosta¢ powtérzony niezaleznie od tego, czy zostat ,, TRAFIONY” (“HIT”),
czy nie.

Rzutek lub rzutki musza by¢ uznane za ,,NIELICZONY(E)” (“NO TARGET(S)”),
nawet jesli zawodnik oddat strzatu, gdy:

a) Pojawi sie uszkodzony rzutek;

b) Wyrzucony zostanie rzutek o wyraznie innym kolorze zewnegtrznym niz rzutki
uzywane w zawodach;

c) W przypadku rzutka pojedynczego zostang wyrzucone dwa (2) rzutki;
d) Rzutek zostat wyrzucony ze ztej budki;

e) Pozycja GOTOW (READY) zawodnika jest nieprawidiowa i zawodnik nie otrzymat
wczesniej ostrzezenia z tego powodu w dane;j serii;

f) Sedzia stwierdzi pierwsze naruszenie limitu czasu (ostrzezenie — z6ita kartka);

g) Sedzia stwierdzi pierwsze naruszenie potozenia stop zawodnika w danej serii
(ostrzezenie — zétta kartka);

h) Sedzia uzna, ze po wywotaniu rzutka(éw) zawodnikowi w widoczny sposoéb
przeszkodzono na skutek czynnika zewnetrznego;

i) Sedzia, z jakiegokolwiek powodu, nie jest w stanie zdecydowaé, czy rzutek
byt ,,TRAFIONY” (“HIT”), ,CHYBIONY” (“LOST”) Iub ,NIELICZONY”
(“NO TARGET”). W takim przypadku sedzia powinien zawsze skonsultowac¢ sie
z sedziami pomocniczymi przed ogtoszeniem decyzji;

j) U zawodnika wystgpi dopuszczalna niesprawnos¢ broni lub amunicji; lub

k) Zostanie oddany niezamierzony strzat przed wywotaniem rzutka przez zawodnika.
Zawodnik musi zosta¢ ostrzezony przez sedziego. Jezeli jednak taka sytuacja
wystapi po raz drugi lub kolejny w danej serii, rzutek(i) musi zosta¢ uznany za
»CHYBIONY” (“LOST”).
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9.9.54

9.9.5.5

9.9.5.6

Rzutek musi zosta¢ uznany za ,,NIELICZONY” (“NO TARGET”), pod warunkiem
ze zawodnik NIE oddat strzatu, gry:

a) Rzutek zostanie wyrzucony przed wydaniem przez zawodnika komendy;

b) Rzutek zostanie wyrzucony po uptywie okresu przekraczajgcego trzy (3) sekundy;
c) Trajektoria lotu rzutka jest nieprawidtowa; lub

d) Wystgpi dopuszczalna niesprawnos¢ broni lub amunicji.

Dodatkowe warunki uznania rzutkéw za ,NIELICZONE” (“NO TARGET”)
dotyczace dubletow

Oba rzutki muszg zosta¢ uznane za ,,NIELICZONE” (“NO TARGET”), a dublet
musi zosta¢ powtdérzony w celu ustalenia wyniku obu strzatéw, w nastepujgcych
przypadkach:

a) Kitérykolwiek z rzutkéw jest nieprawidtowy (patrz Adnotacja);
b) W przypadku dubletu zostanie wyrzucony pojedynczy rzutek;

c) Pierwszy strzat rozbije oba rzutki. Zawodnikowi przystuguja tylko dwie (2) préby
na kazdym stanowisku, jezeli ta sama sytuacja wystgpi po raz trzeci, pierwszy
rzutek musi zosta¢ uznany za ,,TRAFIONY” (“HIT”), a drugi za ,,CHYBIONY”
(“LOST”);

d) Fragmenty pierwszego rzutka rozbijg drugi rzutek;
e) Rzutki zderzg sie ze sobg;

f) U zawodnika wystapi dopuszczalna niesprawno$¢ broni lub amunicji i zawodnik
nie jest w stanie odda¢ pierwszego strzatu; lub

g) Oba strzaly zostang oddane jednoczesnie.

Adnotacja: Jezeli sedzia nie ogtosi rzutka(éw) jako ,NIELICZONY(E)”
(“NO TARGET(S)”) przed oddaniem strzatu przez zawodnika, w momencie jego
oddania albo bezposrednio po nim, nie dopuszcza sig zadnych roszczen dotyczgcych
uznania rzutka(éw) za nieprawidtowy, jezeli rzekoma nieprawidtowos$¢ opiera sie
wylgcznie na domniemanym ,zbyt szybkim wyrzuceniu rzutka”, ,zbyt wolnym
wyrzuceniu rzutka” lub odchyleniu toru lotu od ustalonych trajektorii. W przeciwnym
razie, jezeli zawodnik oddat strzat, wynik musi zosta¢ zaliczony.

Rzutek ,,CHYBIONY” (“LOST”)

Rzutek(ki) musi zosta¢ uznany za ,,CHYBIONY” (“LOST”) réwniez, gdy:

a) Nie zostat ,,TRAFIONY” (“HIT”);

b) Zostat,,TRAFIONY” (“HIT”) poza wyznaczonymi granicami;

c) Jedynie sie ,zakurzyt” i nie oddzielit sie od niego zaden widoczny fragment;

d) Zawodnik bez zadnego dozwolonego powodu nie odda strzatu do prawidtowego
rzutka, ktory wywotat;

e) Zawodnik nie jest w stanie odda¢ strzatu, poniewaz nie odbezpieczyt broni lub
zapomniat jg zatadowacg;

f) Po wystgpieniu niesprawnosci broni lub amunicji zawodnik otwiera bron lub
dotyka bezpiecznika przed sprawdzeniem broni przez sedziego;
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g) U zawodnika wystgpi trzecia lub kolejna niesprawnos$¢ broni lub amunicji w tej
samej serii;

h) Postawa GOTOW (READY) zawodnika jest niezgodna z przepisami, a zawodnik
zostat juz raz ostrzezony (zétta kartka) w tej samej konkurenc;ji (przepis 9.16.4);

i) Zostanie naruszone pofozenie stop zawodnika, a zawodnik zostat juz raz
ostrzezony (zo6tta kartka) w dowolnej poprzedniej serii (przepis 9.15.4);

j) Zostanie przekroczony limit czasu, a zawodnik zostat juz raz ostrzezony (zoétta
kartka) w dowolnej poprzedniej serii (przepis 9.15.4); lub

k) W strzelaniu do rzutka pojedynczego, gdy po wywotaniu rzutka, lecz przed
jego pojawieniem sie, zostanie oddany niezamierzony strzat. Zawodnik musi
zostac ostrzezony (zé6tta kartka), a w przypadku drugiego lub kazdego kolejnego
takiego niezamierzonego strzatu w tej samej serii, rzutek musi zosta¢ uznany za
,CHYBIONY” (“LOST”).

9.9.5.7 Dodatkowe przepisy dotyczace rzutka ,,CHYBIONEGO” (“LOST”) w przypadku
dubletow

Ponadto, w przypadku strzelania do dubletéw, obowigzujg nastepujgce przepisy:

a) Jezeli zawodnik, bez dozwolonego powodu, nie odda strzatu do pierwszego
rzutka prawidtowego dubletu, oba rzutki musza zosta¢ uznane za ,,CHYBIONE”
(“LOST”);

(=)
-

Jezeli zawodnik, bez dozwolonego powodu, nie odda strzatu do drugiego rzutka
prawidtowego dubletu, pierwszy rzutek musi zosta¢ zaliczony zgodnie z wynikiem,
a drugi rzutek musi zosta¢ uznany za ,,CHYBIONY” (“LOST”);

c) jezelizawodnik chybi pierwszy rzutek dubletu i tym samym strzatem przypadkowo
trafi drugi rzutek. Pierwszy rzutek musi zosta¢ uznany za ,,CHYBIONY”
(“LOST”), a dublet musi zosta¢ powtdrzony wytgcznie w celu ustalenia wyniku
drugiego strzatu. Zawodnik musi odda¢ strzaty do obu rzutkéw w powtérzonym
dublecie(ach);

o
-

Jezeli po wywotaniu rzutkéw, lecz przed ich pojawieniem sie, zostanie oddany
niezamierzony strzat, pierwszy rzutek musi zosta¢ uznany za ,,CHYBIONY”
(“LOST”), a dublet musi zosta¢ powtdrzony wytgcznie w celu ustalenia wyniku
drugiego strzatu. Zawodnik musi odda¢ strzaty do obu rzutkéw w powtérzonym
dublecie. W przypadku drugiego lub kazdego kolejnego niezamierzonego strzatu
w tej samej serii oba rzutki musza zosta¢ uznane za ,,CHYBIONE” (“LOST”),
a sedzia musi udzieli¢ zawodnikowi Ostrzezenia (zé6tta kartka);

U

Jezeli zawodnik chybi pierwszy rzutek dubletu i przy drugim strzale wystgpi
dopuszczalna niesprawnos$¢ broni lub naboju, pierwszy rzutek musi zosta¢ uznany
za ,,CHYBIONY” (“LOST”), a dublet musi zosta¢ powtorzony wytgcznie w celu
ustalenia wyniku drugiego strzatu. Zawodnik musi oddac¢ strzaty do obu rzutkéw
w powtorzonym dublecie;

f) Jezeli zawodnik trafi pierwszy rzutek dubletu i przy drugim strzale wystgpi
dopuszczalna niesprawno$¢ broni lub naboju, pierwszy rzutek musi zosta¢
uznany za ,,TRAFIONY” (“HIT”), a dublet musi zosta¢ powtérzony wytgcznie
w celu ustalenia wyniku drugiego strzatu; zawodnik musi odda¢ strzaty do obu
rzutkdw w powtérzonym dublecie; lub

—

Jezeli strzaty do rzutkéw w prawidtowym dublecie zostang oddane w odwrotnej
kolejnosci, oba rzutki muszg zosta¢ uznane za ,,CHYBIONE” (“LOST”).

9
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9.9.5.8

9.10
9.10.1

9.10.1.1

9.10.1.2

Strzelanie poza kolejnoscia

Jezeli zawodnik nieumysinie odda strzat poza kolejnoscig, wynik strzatu(éw) musi
zostac¢ zaliczony, a zawodnikowi musi zosta¢ udzielone oficjalne Ostrzezenie (z6tta
kartka). Kazde powtorzenie takiej sytuacji w tej samej serii musi skutkowa¢ uznaniem
rzutka(éw), do ktérych oddano strzat, za ,,CHYBIONE” (“LOST”) oraz skierowaniem
sprawy do Jury. Zawodnik moze zosta¢ Zdyskwalifikowany (czerwona kartka).

ORGANIZACJA ZAWODOW
Harmonogramy strzelan

a) Zawodnicy oraz przedstawiciele zespotéw muszg zostaé poinformowani
o doktadnym czasie rozpoczecia, podziale na grupy, przydzielonych polach
i przyznanych miejscach w grupie, nie p6zniej niz dwie (2) godziny po konferencji
technicznej w dniu poprzedzajgcym zawody;

b) Zawodnicy i Kierownicy zespotéw muszg zosta¢ poinformowani o oficjalnym
treningu przed konkurencjg nie p6zniej niz do godziny 18:00 dnia poprzedzajgcego;
oraz

c) Jezeli z jakiegokolwiek powodu zajdzie konieczno$¢ zmiany ktéregokolwiek
harmonogramu strzelan, zawodnicy oraz przedstawiciele zespotéw muszg zostaé
poinformowani niezwtocznie poprzez opublikowanie nowych harmonograméw
na gtéwnej tablicy ogtoszen oraz tablicy wynikéow pola strzeleckiego oraz ich
rozpowszechnienie wsréd wszystkich uczestniczgcych zespotéw. W razie potrzeby
nowe harmonogramy nalezy réwniez opublikowaé na tablicach informacyjnych
oficjalnych hoteli.

Zastgpienie zawodnika

Jesli zawodnik strzelit w zawodach i musi si¢ wycofa¢, nie moze by¢ zastgpiony.
Zasada ta ma zastosowanie rowniez do zawodow sktadajgcych sie z kilku czesci lub
rozgrywanych w ciggu kilku dni.

Przerwy w programie

Rozpoczete strzelanie musi by¢ kontynuowane bez przerwy, zgodnie z programem,
chyba ze przerwa nastgpi ze wzgledoéw bezpieczenstwa, z przyczyn technicznych,
ztej widocznosci, ekstremalnych warunkéw pogodowych lub innych przyczyn
wymuszajgcych opdznienia w programie zawoddw, ktére w istotny sposéb mogtyby
wptyng¢ na jako$¢ zawodow. Wytgcznie Delegat Techniczny lub Przewodniczacy
Jury, za zgodg Delegata Technicznego, moze przerwaé strzelanie w przypadku
ulewnego deszczu, burzy lub wytadowan atmosferycznych albo ztych warunkéw
widocznosci (mgta).

W sytuacjach nadzwyczajnych Jury moze tymczasowo wstrzymaé strzelanie do
czasu podjecia ostatecznej decyzji przez Przewodniczgcego Jury lub Delegata
Technicznego.
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9.10.2
9.10.21

9.10.2.2

9.10.2.3

9.10.2.4

Grupy
Tworzenie grup

a) Grupa musi sktadac¢ sie z szesciu (6) cztonkdw, z wyjatkiem sytuacji, gdy losowanie
nie pozwala na catkowicie rownomierny podziat; oraz

b) Grupy liczace mniej niz pieciu (5) zawodnikéw nie sa dopuszczalne,
z wyjatkiem sytuacji, gdy zawodnik zostanie uznany za ,,NIEOBECNEGO”
(“ABSENT”) w chwili rozpoczecia serii, gdy zawodnik musi opusci¢ serie
z jakiegokolwiek powodu lub gdy Komitet Organizacyjny nie moégt zapewnic
zawodnikéw pomocniczych.

Zawodnicy pomocniczy (Fillers)

a) Komitet Organizacyjny powinien dysponowa¢ zawodnikami o odpowiednim
poziomie sportowym, ktérzy mogg by¢ wymagani do petnienia roli nierywalizujgcych
zawodnikéw pomocniczych (Fillers);

(=2
-

Jesli grupa sktada sie z mniej niz pigeciu (5) wylosowanych cztonkéw, powinna byé
uzupetniona zawodnikami pomocniczymi (Fillers);

c) Komitet Organizacyjny moze, za zgodg Jury, réwniez uzy¢ zawodnikow
pomocniczych (Fillers) do uzupemienia grup sktadajgcych sie wytgcznie z pigciu
(5) cztonkow;

o
-

Wyniki tych zawodnikow pomocniczych powinny by¢ zamieszczone w zwykly
sposob na oficjalnej karcie wynikow w celu zapewnienia ciggtosci. Jednakze
ich nazwiska oraz narodowosci nie mogg by¢ wymieniane w zadnym oficjalnym
dokumencie; oraz

e) Zawodnik pomocniczy musi by¢ tej samej ptci co pierwotna grupa.
Losowanie grup

a) Losowanie dla rund kwalifikacyjnych musi byé przeprowadzone w taki sposoéb, aby
zawodnicy reprezentujgcy poszczegodlne kraje byli rozmieszczeni w grupach tak,
aby zadna grupa nie zawierata wiecej niz jednego (1) zawodnika z tego samego
kraju (z wyjatkiem Finatu Pucharu Swiata / Turnieju Finatowego Roku oraz Igrzysk
Olimpijskich, jezeli jest to konieczne);

(=2
-

Przydziat zawodnikéw do grup oraz przydziat stanowisk w grupach musi by¢
dokonany w drodze losowania pod nadzorem Przewodniczgcego Jury oraz
za zgodg Delegata Technicznego (TD). Moze to zosta¢ wykonane przy uzyciu
programu komputerowego przeznaczonego do tego celu; oraz

c) Losowy wybor pol strzeleckich oraz podziat serii muszg by¢é dokonane pod
nadzorem Przewodniczgcego Jury oraz za zgodg Delegata Technicznego (TD).

Zmiany w grupach

Jury, w porozumieniu z Komitetem Organizacyjnym / Biurem RTS oraz za zgodg
Delegata(6w) Technicznego(ych), moze dokonaé¢ zmian w losowaniu grup, jednak
wytgcznie w celu zapewnienia spetnienia wymagan dotyczacych losowania grup
(przepis 9.10.2.3).
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9.10.2.5

9.10.2.6

9.10.2.7

9.10.2.8

Kolejnos¢ strzelan

Kolejnos¢ strzelan grup oraz kolejnos¢ strzelan w obrebie grup musi by¢ zmieniana
z dnia na dzien przez Komitet Organizacyjny / Biuro RTS pod nadzorem Jury. Moze
to by¢ realizowane poprzez strzelanie grup oraz cztonkéw kazdej grupy w odwrotne;j
kolejnosci albo poprzez podziat grup w sposoéb uzgodniony przez Jury. W przypadku
zawodow jednodniowych kolejnos$¢ strzelan w obrebie grup moze, za zgodg Jury, by¢
zmieniana z serii na serie.

SKEET: (zawody 2-dniowe) (zawody 3-dniowe)
Dzien1.:1,2,3,4,5,6 Dzien1.:1,2,3,4,5,6
Dzien2.:6,5,4,3,2,1 Dzien2.:6,5,4,3,2,1

Dzien 3.:4,3,2,1,6,5

TRAP: (zawody 2-dniowe) (zawody 3-dniowe)
Dzien1.:1,2,3,4,5,6 Dzien1.:1,2,3,4,5,6
Dzien2.:4,3,2,1,6,5 Dzien2.:4,3,2,1,6,5

Dzien 3.:6, 5, 4, 3, 2,1
Nieobecnos¢ zawodnika

Jezelizawodnik nie jest obecny na polu strzeleckim w chwili sprawdzania jego nazwiska
na karcie wynikow, sedzia musi gtosno wywota¢ Numer Startowy (Bib Number) oraz
nazwisko zawodnika trzy (3) razy w ciggu jednej (1) minuty. Jezeli zawodnik nie stawi
sie do konca tej minuty, sedzia musi uzna¢ go za ,,NIEOBECNEGO” (“ABSENT”)
i nie wolno mu dotgczy¢ do grupy, a strzelanie musi rozpocza¢ sie bez niego.

Dodatkowa seria dla nieobecnego zawodnika

a) Zawodnik uznany za ,,NIEOBECNEGO” (,,ABSENT”) musi zgtosi¢ sie do
Sedziego Gtéwnego przed zakonczeniem serii przez jego grupe i wystapi¢
z wnioskiem o zgode na dostrzelenie opuszczonej serii. Niedopetnienie tego
obowigzku moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg; oraz

b) Zawodnikowi zostanie nastepnie zezwolone na dostrzelenie opuszczonej serii
w czasie oraz na polu strzeleckim wyznaczonym przez Sedziego Gtéwnego,
z odjeciem trzech (3) punktow, ktére zostang zaliczone do trzech (3) ostatnich
trafionych rzutkdow w serii uzupetniajgcej. Zawodnik powinien, jezeli to mozliwe,
oddac serie uzupetniajgcg na tym samym polu strzeleckim, ktére byto przypisane
jego grupie.

Wyjatkowe okolicznosci

Jezeli zawodnik przybedzie z opdznieniem na zawody lub nie zgtosi sie do Sedziego
Gtéwnego przed zakonczeniem serii przez jego grupe, a zostanie udowodnione, ze
opoznienie byto spowodowane okolicznosciami niezaleznymi od niego, Jury musi,
o ile to mozliwe, umozliwi¢ mu udziat w zawodach bez zakiécenia ogéinego programu
strzelan. W takim przypadku Sedzia Gtéwny okresli czas oraz pole strzeleckie, na
ktérym zawodnik bedzie strzelat, a zadna kara nie zostanie natozona.
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9.11.3.1

W przypadku wystgpienia u zawodnika niespodziewanego problemu zdrowotnego,
ktory uniemozliwia mu kontynuowanie strzelania, niezaleznie od liczby oddanych
rzutkdw lub liczby serii, oraz po ztozeniu wniosku przez jego trenera lub kierownika
zespotu, Przewodniczgcy Jury moze podjg¢ decyzje o przerwaniu przez zawodnika
strzelania w celu sprawdzenia jego stanu zdrowia, a nastepnie zezwoli¢ mu na
oddanie serii uzupetniajgcej w tym samym dniu lub w nastepnym dniu zawodow,
w ktorych bierze udziat.

Jezeli to mozliwe, zawodnik powinien odda¢ serie uzupetniajgcg na tym samym
polu strzeleckim oraz rozpoczg¢ jg od tego samego stanowiska, na ktérym zostat
zmuszony do przerwania strzelania.

Przed podjeciem decyzji Przewodniczacy Jury moze skonsultowac sie ze stuzbami
medycznymi obecnymi na polu strzeleckim w sprawie stanu zdrowia zawodnika.

NIESPRAWNOSCI
Definicja niesprawnosci

Nieoddanie strzatu przez prawidtowo zatadowang broni po nacisnieciu spustu (awaria
mechaniczna lub niewypat), wadliwa amunicja, ktéra nie oddaje petnego fadunku
po uderzeniu w sptonke, albo sytuacja, w ktérej pojedyncze nacisniecie spustu lub
nieumysine uruchomienie obu spustéw w broni z podwojnym spustem powoduje
jednoczesny wystrzat, muszg by¢ odnotowane jako niesprawnos$g¢.

Dozwolona liczba niesprawnosci

Zawodnik moze mie¢ maksymalnie dwie (2) niesprawnosci w jednej serii,
niezaleznie, czy zmienit bron lub amunicje.

a) Wszystkie prawidtowe rzutki, przy ktérych wystgpia dodatkowe niesprawnosci
broni lub amunicji w tej samej serii, zostajg uznane za ,,CHYBIONE” (“LOST”),
niezaleznie od tego, czy zawodnik podjat prébe oddania strzatu, czy nie;

(=2
-

Jezeli po wystapieniu niesprawnosci sedzia zgodzi si¢ z zawodnikiem, ze bron
wymaga naprawy, mozna woéwczas podjgé dziatania zgodnie z przepisami
dotyczacymi niesprawnej strzelby (patrz przepis 9.11.4.1);

c) W sprawie niesprawnosci podczas rozgrywania Finatdbw konkurencji
indywidualnych patrz przepis 9.17.6; oraz

d) W sprawie niesprawnosci podczas rozgrywania konkurencji zespotow
mieszanych (MIX) patrz przepis 9.18.4.7.

Wybér lufy

Jezeli zawodnik uzywa broni dwulufowej, przyjmuje sie, ze najpierw oddaje strzat
z dolnej lufy (lub z prawej lufy w przypadku strzelby ,horyzontalnej”), chyba ze przed
rozpoczeciem kazdej serii powiadomi sedziego, ze zamierza strzela¢ odwrotnie.

Postepowanie w przypadku niesprawnosci

Decyzje dotyczace niesprawnosci zaréwno broni, jak i amunicji muszg byc¢
podejmowane przez Sedziego prowadzacego.

W przypadku niewypatu, niezaleznie od jego przyczyny, zawodnik musi:
a) Trzymac bron skierowang w obszar lotu rzutkdw;

b) Nie otwierac¢ broni;
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9.11.3.3

9.11.4
9.11.4.1

9.11.4.2

9.1143

c) Nie dotyka¢ bezpiecznika;

d) Na zgdanie sedziego przekazac¢ strzelbe sedziemu w sposéb bezpieczny w celu
jej sprawdzenia; oraz

e) Odpowiada¢ na wszelkie pytania zadane przez sedziego.

Adnotacja: Zawodnik jest odpowiedzialny za sprawdzenie broni po tym jak zostanie
mu oddana przez sedziego.

Nastepujgce sytuacje nie sg uznawane za niesprawnosc¢:

a) Nieumiejetne postugiwanie si¢ mechanizmem broni przez zawodnika;
b) Nieumieszczenie naboju we wiasciwej komorze broni; lub

c) Kazda usterka lub btad przypisywany zawodnikowi.

Niesprawnos$¢ amunicji (niewypaty)

Decyzje dotyczgce niesprawnos$ci amunicji musza by¢ podejmowane przez sedziego.
Nastepujgce przypadki uznaje sie za niesprawno$é amunicji, gdy wyraznie widoczny
jest slad po uderzeniu iglicy i:

a) tadunek prochowy nie ulega zaptonowi;

b) Nastepuje wystrzat wylgcznie sptonki;

c) Brak tadunku prochowego;

d) Czes¢ sktadnikéw tadunku pozostaje w lufie; lub

e) Amunicja o niewtasciwym kalibrze nie moze by¢ uznane za niesprawng amunicje.
(Umieszczenie naboju kalibru 20 lub 16 w broni kalibru 12 jest niebezpieczne
i moze skutkowac natozeniem kar za niebezpieczne postugiwanie sie bronig).

Postepowanie po stwierdzeniu niesprawnosci
Niesprawnos¢ broni

Decyzje dotyczgce niesprawnej broni muszg by¢ podejmowane przez sedziego. Bron
moze zosta¢ uznana za niesprawng, jezeli:

a) Nie mozna z niej oddac¢ strzatu;

b) Zawodnik, ktéry w danej serii miat juz dwie (2) niesprawnosci broni lub amunicji,
uzyska od sedziego zgode na jej zmiang;

c) Bron nie wyrzuca tuski z powodu uszkodzenia mechanicznego; lub

d) Wystepuje jakikolwiek inny powod, ktéry powoduje, ze bron jest niezdatna do
uzytku.

Jezeli sedzia uzna, ze niesprawnos¢ broni lub niesprawnos¢ broni albo amuniciji
nie jest wing zawodnika oraz ze broni nie mozna naprawi¢ wystarczajgco szybko,
zawodnik moze uzy¢ innej broni, jezeli zostanie ona uzyskana w ciagu trzech (3)
minut od chwili uznania broni za NIESPRAWNA,

Zawodnik moze, po uzyskaniu zgody sedziego, opusci¢ grupe i dokonczy¢ serie

w czasie okreslonym przez Sedziego Gtdwnego bez natozenia na niego jakichkolwiek
kar.

EDYCJA 2025 (Wydanie pierwsze 12/2025) Obowigzujg od 1 stycznia 2026 r. © ISSF/PZSS 39



9.11.5
9.11.5.1

9.11.5.2

9.11.5.3
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9.121

Procedury ukonczenia serii uzupetniajacej (Make-Up Round)
Trap

Zawodnik, ktéremu przydzielono czas oraz pole strzeleckie z prawidtowym schematem
(preferencyjnie tym samym schematem, jaki obowigzywat w pierwotnie przerwanej
serii, oraz na tym samym polu strzeleckim, na ktérym pierwotnie przerwana seria
byla rozgrywana), musi stang¢ za stanowiskiem, z ktérego bedzie strzelat, i musi
zosta¢ mu pokazanych wszystkie trzy (3) rzutki z tej grupy, po czym sedzia musi
wyda¢ komende ,START”. Nastgpnie zawodnik musi przejs¢ na stanowisko
i strzela¢ zgodnie z obowigzujgca procedura, kolejno z pozostatych stanowisk w celu
ukonczenia serii.

Sedzia musi uwzgledni¢ czas przygotowanie, poniewaz zawodnik strzela sam.
Skeet

Zawodnik, ktéremu przydzielono czas oraz pole strzeleckie (preferencyjnie na tym
samym polu strzeleckim, na ktérym pierwotnie przerwana seria byta rozgrywana),
musi stangé za stanowiskiem, z ktérego bedzie strzelat, i tam ma prawo obejrze¢
prawidtowy rzutek z wysokiej oraz niskiej budki, po czym sedzia musi wyda¢ komende
»START”. Nastepnie zawodnik musi przej$¢ na stanowisko i strzelaé zgodnie
z obowigzujgca procedura, kolejno z pozostatych stanowisk w celu ukonczenia serii.

Sedzia musi uwzgledni¢ czas przygotowanie, poniewaz zawodnik strzela sam.
Wyniki serii uzupetniajacej (potwierdzenie wyniku)

Sedzia musi nastepnie upewnic¢ sie, ze wyniki z serii uzupetniajgcej oraz z pierwotnie
przerwanej serii zostaty prawidtowo podsumowane oraz podpisane przez zawodnika
i sedziego, przed przekazaniem karty wynikow do Biura RTS.

UBIOR | WYPOSAZENIE NA ZAWODACH
Patrz Ogdlne Przepisy Techniczne ISSF, przepis 6.7 oraz 6.20 (Dress Code ISSF).
Ubioér zawodnikéw

a) Dopuszczalne sg sportowe spodnie, spodnie treningowe (do rozgrzewki) oraz
kurtki sportowe dla kobiet i mezczyzn, a takze podobne sportowe bluzki oraz
spodnice/sukienki dla kobiet. Niebieskie dzinsy, dzinsy lub podobne spodnie
w niesportowych kolorach, jak réwniez jakakolwiek odziez przeswitujgca lub
przezroczysta, sg zabronione;

b) Obuwie z odkrytymi palcami lub odkrytg pietg, sandaty oraz inne podobne obuwie
sg zabronione;

c) Strzelanie boso lub wytgcznie w skarpetkach jest zabronione;

d) Szorty lub spddnice, ktérych dolna krawedz nogawki nie znajduje sie wyzej niz
15 cm powyzej srodka rzepki kolana, sg dozwolone;

e) Koszule, koszulki typu T-shirt oraz podobna odziez z rekawami o dtugosci
mniejszej niz 10 cm lub bez rekawoéw sg zabronione;

f) Odziez wykonana z materiatu maskujgcego lub podobnego jest zabroniona;

g) Jakakolwiek odziez, obuwie lub akcesoria, ktére nie nadajg sportowego wygladu,
sg zabronione i muszg zosta¢ sprawdzone przez Jury ds. Kontroli Broni
i Wyposazenia;
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h)

Flaga lub godto

Odziez podgrzewana zasilana bateriami: zawodnicy moga uzywaé lub nosi¢
odziez podgrzewang zasilang bateriami po uzyskaniu zgody Jury ds. Kontroli
Broni i Wyposazenia;

Podczas zawodéw ISSF wszyscy zawodnicy muszg nosi¢ kamizelke strzelecka,
bez rekawow lub z dtugimi rekawami, z bocznymi kieszeniami do przechowywania
amunicji, zgodng z przepisami Ogoélnymi Przepisami Technicznymi w punkcie 6.7
oraz 6.20 (Dress Code ISSF).

OZNACZENIA SPONSORA OZNACZENIA SPONSORA
PRZOD KAMIZELKI TYL KAMIZELKI
trzy-literowy
flaga kod kraju (I10C)
8x5cm 5x10cm

kraju
gora nazwisko +
pierwsze litera
gora N
tylko dla imienia
producenta ITA
,,,,,,,,,,,, ROSSI L. ten obszar
i | zarezerwowany
nazwisko ek 1038 TYLKO DLA
srodek ) ko NUMERU BIB
kraj, flaga, logo goda kraju
krajowej federacji flagi
,,,,,,,,,,,,, loga krajowej federacji__|
MAKS. 1 MAKS. 1
sponsor sponsor
dot dot bez ograniczen
MAKS. 2 MAKS. 2
sponsorow sponsoréw

NAKRYCIE GLOWY

Prod i tyt:

Kraj,

Federacja,

Logo ISSF,

Logo organizatora
Mistrzostw ISSF

Boki:
Bez ograniczen

Bez napiséw i emblematéw

Numery startowe (Bib)

Nu
a)

b)

c)

d)

e)

mery startowe (Bib) muszg by¢ noszone przez wszystkich zawodnikow:
Na plecach, powyzej pasa;

Przez caty czas uczestnictwa w oficjalnych treningach przed konkurencjami (PET)
oraz w trakcie zawodow;

W przypadku nienoszenia Numeru startowego (Bib) zawodnik nie moze rozpocza¢
ani kontynuowac startu;

Numer startowy (Bib) musi zawiera¢ przydzielony numer w mozliwie najwigkszym
rozmiarze, jednak jego wysoko$¢ nie moze by¢ mniejsza niz 20 mm;

Numer startowy (Bib) musi by¢ solidnie przymocowany do kamizelki strzeleckiej,
preferencyjnie w czterech naroznikach.
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Identyfikacja narodowa IOC

Skrot 10C kraju zawodnika oraz nazwisko zawodnika i pierwsza litera imienia muszg
by¢ umieszczone alfabetem tacinskim (skrét I0OC na goérze) na plecach w okolicy
ramion zewnetrznej odziezy strzeleckiej, powyzej Numeru startowego (Bib). Flaga
narodowa powinna by¢ umieszczona po lewej stronie skrétu |OC kraju.

Przestony

Boczne przestony (po jednej lub po obu stronach), przymocowane do kapelusza,
czapki, okularéw strzeleckich lub opaski na gtowe, o gtebokosci nieprzekraczajgce;j
60 mm, sg dozwolone wytgcznie dla zawodnikéw konkurencji strzelan do rzutkow.
Przednia krawedz bocznej przestony, widziana z boku, nie moze znajdowac sie dalej
niz 30 mm przed srodkiem czota. Boczne przestony muszg by¢ wykonane wytacznie
z tworzywa sztucznego. Dopuszczalna jest przednia przestona o szerokosci
nieprzekraczajgcej 30 mm.

REZULTATY, CZAS | OCENA (RTS)

Czionek Jury odpowiedzialny za procedury dotyczace rezultatéw, czasu oraz
punktacji w konkurencjach strzelan do rzutkoéw jest powotywany przez ISSF.

Biuro RTS (RTS Office)
Obowiazki Biura RTS PRZED zawodami:
a) Przygotowanie kart wynikéw dla kazdej grupy;

b) Zapewnienie, ze wiasciwa karta wynikdéw znajduje sie przy wtasciwej grupie na
wiasciwym polu strzeleckim.

Obowiazki Biura RTS PO kazdej serii nalezy:

a) Przyjecie kart wynikéw, sprawdzenie sumy trafionych rzutkdéw oraz weryfikacja
wynikow;

b) Rejestrowanie wynikow;
c) Niezwtoczne zamieszczenie wynikéw wstepnych na tablicy ogtoszen;

d) Jezeli jakikolwiek wynik pozostaje nierozstrzygniety z powodu protestu, wyniki te
muszg zosta¢ tymczasowo pominiete, a pozostate wyniki opublikowane;
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9.13.2.3

e) Odnotowanie wszelkich Raportow zdarzenia na strzelnicy (IR) oraz wszelkich
oficjalnych ostrzezen (zottych kartek) zapisanych przez sedzidw na kartach
wynikéw podczas serii oraz przygotowanie niezbednych powiadomien dla sedziéow
dotyczacych mozliwych potrgcen w przypadku powtarzajgcych sie naruszen
w pozostatych seriach zawodow.

Obowiazki Biura RTS po ZAKONCZENIU kazdego dnia:
a) Zsumowanie oficjalnych wynikéw w mozliwie najkrotszym czasie;

b) Przygotowanie doktadnych wynikéw wstepnych do dystrybucji dla prasy,
przedstawicieli zespotow, Jury oraz Delegata(éw) Technicznego(ych);

c) Niezwtoczne przygotowanie i opublikowanie doktadnych wynikéw koncowych;

d) Opublikowanie prawidtowych wynikdéw koncowych, we wspotpracy z dostawcag
systemu wynikdw, zawierajgcych petne nazwisko, petne imie (bez skrotéw),
Numery startowe (Bib) oraz skréty 10C kraju kazdego zawodnika, mozliwie jak
najszybciej po zakonczeniu obowigzujgcego okresu sktadania protestow;

e) Komitet Organizacyjny musi przechowywac¢ karty wynikéw, wykazujgce wyniki
kazdego oddanego strzatu, do czasu zakonczenia zawodéw;

f) Po zakonczeniu zawodéw Jury RTS musi przygotowa¢ petny komunikat
z wynikami zawodow (Rezultaty), ktory musi zosta¢ podpisany i zatwierdzony
przez Delegata Technicznego oraz Przewodniczgcego Jury;

g) Rezultaty muszg zosta¢ przestane do Delegata Technicznego ISSF w terminie nie
dtuzszym niz 7 dni roboczych od zakonczenia ostatniego dnia zawodow.

Procedury punktacji

Punktacja jest prowadzona oficjalnie na kazdym polu strzeleckim dla kazdej serii
obejmujgcej 25 rzutkéw w konkurencjach Trap i Skeet:

a) Podczas wszystkich zawodéw ISSF indywidualne wyniki muszg by¢ prowadzone
na kazdym polu strzeleckim przez dwie (2) odrebne osoby; sg to zazwyczaj
sedziowie pomocniczy;

b) Jedna z tych oséb musi prowadzi¢ statg oficjalng karte wynikéw;

c) Druga osoba musi prowadzi¢ reczng tablice wynikéw, z wyjgtkiem sytuacji, gdy
uzywana jest elektroniczna tablica wynikéw, ktéra musi by¢ obstugiwana przez
sedziego.

Tablice wynikow
Pola z elektronicznymi tablicami wynikéw

Sedzia musi kontrolowac¢ dziatanie elektronicznej tablicy wynikéw oraz zapewnic, ze
wyniki sg prawidtowo rejestrowane.

Dwie (2) osoby musza zosta¢ wyznaczone jako sedziowie pomocniczy
w nastepujacy sposob:

a) Pierwsza osoba musi by¢ usytuowana z boku linii ognia, w celu petnienia funkc;ji
sedziego pomocniczego oraz prowadzenia statej oficjalnej karty wynikow;

b) Druga osoba musi by¢ usytuowana po drugiej stronie linii ognia, w celu petnienia
funkcji sedziego pomocniczego;
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c) Moze zosta¢ wyznaczona trzecia osoba do prowadzenia oficjalnej karty wynikow,
w takim przypadku pozostate dwie osoby petnig wytgcznie funkcje sedziow
pomocniczych.

Widoczne btedy na tablicy wynikow

Jezeli na jakimkolwiek etapie widoczna tablica wynikdw wyswietla nieprawidtowy
wynik, sedzia musi niezwlocznie przerwac strzelanie i z minimalnym opdznieniem,
podja¢ wszelkie dziatania niezbgedne do jego skorygowania. Jezeli z jakiejkolwiek
przyczyny nie jest mozliwe skorygowanie wyswietlania, nalezy podja¢ nastepujace
dziatania:

a) Oficjalna tablica wynikéw musi zosta¢ sprawdzona i zweryfikowana do momentu,
w ktérym nastgpita awaria elektronicznej tablicy wynikéw;

(=2
-

Nastepnie, jezeli jest to mozliwe, nalezy niezwlocznie zastgpi¢ jg reczng tablica
wynikéw, wpisa¢ na niej wyniki do momentu awarii i kontynuowac serie;

c) Jezeli nie jest mozliwe zastosowanie recznej tablicy wynikow, nalezy wprowadzié¢
dodatkowg karte wynikéw, wpisa¢ na niej zweryfikowane wyniki, a nastgpnie
kontynuowa¢ serie z wykorzystaniem drugiej karty wynikdw, pozostajgcej pod
nadzorem wykwalifikowanej osoby wyznaczonej przez Sedziego Gtéwnego; oraz

o
-

Jezeli wystgpi roznica w zapisanych wynikach pomiedzy dwiema (2) kartami
wynikéw, rozstrzygajgca jest karta wynikdw pozostajgca pod nadzorem osoby
wyznaczonej przez Sedziego Gtéwnego.

Pola z recznymi tablicami wynikéw

Reczne tablice wynikéw nie sg dopuszczone do uzycia podczas zawodow ISSF,
chyba ze nastapi awaria elektronicznej tablicy wynikow. W takim przypadku
reczna tablica wynikéw moze by¢ uzywana jako rozwigzanie zapasowe.

Trzy (3) osoby muszg zosta¢ wyznaczone jako sedziowie pomocniczy w nastepujgcy
sposob:

a) Pierwsza osoba musi by¢ usytuowana po lewej lub prawej stronie pola
strzeleckiego w celu petnienia funkcji sedziego pomocniczego oraz prowadzenia
recznej tablicy wynikow;

b) Druga osoba musi by¢ usytuowana po przeciwnej stronie pola strzeleckiego
i petni¢ funkcje sedziego pomocniczego;

c) Trzecia osoba musi by¢ usytuowana z tytu linii ognia w celu prowadzenia statej
oficjalnej karty wynikow oraz sprawdzania czy wyniki wyswietlane na recznej
tablicy wynikow sg prawidtowo rejestrowane;

d) Kazda osoba dokonujgca zapisu musi zaznacza¢ wyniki na karcie lub tablicy
niezaleznie, wytgcznie na podstawie decyzji sedziego;

e) Po zakonczeniu kazdej serii wyniki muszg zosta¢ poréwnane, a prawidtowe wyniki
wpisane do oficjalnej karty wynikéw przed jej przekazaniem do Biura RTS;

f) W przypadku zaistnienia réznic niemozliwych do rozstrzygnigcia decydujg wyniki
pokazane na recznej tablicy wynikow.
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9.13.4.2

9.13.5

9.13.5.1

Potwierdzenie wynikow

Po zakonczeniu serii oraz po poréwnaniu, gtoSnym odczytaniu i zaakceptowaniu
indywidualnych wynikéw przez kazdego zawodnika, sedzia oraz kazdy zawodnik
muszg podpisa¢ lub parafowac¢ karte wynikéw, chyba ze zawodnik nie zgadza sie
z wykazanym dla niego wynikiem i zamierza zgtosi¢ protest.

Wyniki i klasyfikacja
Konkurencje indywidualne

Dla kazdego zawodnika wyniki kazdej serii muszg by¢ czytelnie zapisane na
oficjalnych kartach wynikéw, a tagczny wynik serii kwalifikacyjnych oraz ewentualnych
barazy musi zosta¢ odnotowany, po czym wyniki te muszg zosta¢ sklasyfikowane
w porzadku malejgcym.

Zasada ,,odliczania wstecz” (Countback)
Wszelkie remisy rozstrzygane tg metoda ustala sie w nastepujgcy sposob:

a) Nalezy poréwnac¢ wyniki ostatniej serii obejmujgcej 25 rzutkdw. Zwyciezcy jest
zawodnik, ktéry uzyskat najwyzszy wynik w tej serii;

b) W przypadku gdy remis nie zostanie rozstrzygniety, nalezy poréwnac serie
przedostatnia, a jezeli nadal nie nastgpi rozstrzygnigcie, seri¢ wczesniejsza
i tak dalej;

c) Jezeli wyniki wszystkich serii sg nadal réwne, remisy muszg by¢ rozstrzygane
poprzez odliczanie wstecz, rzutek po rzutku, poczgwszy od ostatniego rzutka
ostatniej serii (a w razie potrzeby takze serii wczesniejszych), az do momentu
stwierdzenia rdznicy wynikajacej z pierwszego zera (0). Jezeli zawodnicy
objeci remisem uzyskali zero (0) na tym samym rzutku, odliczanie wstecz jest
kontynuowane do momentu rozstrzygniecia remisu.

Konkurencje druzynowe (druzynowe oraz zespotéw mieszanych)

a) Wyniki kazdego cztonka zespotu muszg zosta¢ zapisane, a liczba wszystkich
rzutkow trafionych przez czionkéw kazdego zespotu w kazdej z serii
kwalifikacyjnych musi zosta¢ zsumowana. Nastepnie wyniki zespotdéw muszag
zostac¢ sklasyfikowane w porzgdku malejgcym (remisy — patrz przepis 9.13.4.2);

b) Zespdt, ktorego cztonek zostat zdyskwalifikowany, nie podlega klasyfikacji i musi
zostac ujety w liscie wynikéw z adnotacjg ,,DSQ”.

Réwne wyniki druzyn (dotycza zaréwno druzyn, jak i zespotéw mieszanych)

Jezeli dwie (2) lub wiecej druzyn uzyskaty ten sam wynik, o kolejnosci w klasyfikacji
decyduje taczny wynik cztlonkdw druzyny w ostatniej serii, nastgpnie w serii
przedostatniej i kolejnych, az do rozstrzygniecia remisu. Jezeli remis nie zostanie
rozstrzygniety (fj. tgczne wyniki czionkéw druzyn sg jednakowe we wszystkich
seriach), remisy muszg zosta¢ rozstrzygniete poprzez odliczanie wstecz,
poczawszy od tgcznego wyniku cztonkéw druzyny dla ostatniego rzutka ostatniej
serii (a w razie potrzeby dla przedostatniego rzutka lub dla serii wcze$niejszych, itd.).
Druzyna o nizszym tgcznym wyniku ostatniego rzutka zostaje sklasyfikowana nize;j.
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9.14
9.14.1

9.14.1.1

9.14.2
9.14.2.1

Przyktad:

DRUZYNA 1

Zawodnik 1: XXXXXXXXXXXXXO0OXXXXXXXXXX 23
Zawodnik 2: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX0 24
Zawodnik 3 XXXXXXXXXXOXXXXXXXXOXXX0X 22

taczny wynik: 69 miejsce: 2

DRUZYNA 2

Zawodnik 1:  XXXXXXXXXXXXXOXXXXXXOXXXX 23
Zawodnik 2: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXOXX 24
Zawodnik 3:  XXXXXXXOXXXXXXXXXXXXX0X0X 22

taczny wynik: 69 miejsce: 1

ROWNE WYNIKI | BARAZE

Zawody z finatami

W przypadku wystgpienia réwnych wynikéw w konkurencjach z finatami rozstrzyga
sie zgodnie z nastepujgcymi przepisami.

Rowne wyniki przed finatami

a)

O
-~

c)

o

Po zakonczeniu etapu kwalifikacyjnego obejmujgcego 125 rzutkéw, osmiu (8)
najwyzej sklasyfikowanych zawodnikéw kwalifikuje sie do finatu;

Wszelkie remisy o miejsca od 1 do 8 rozstrzyga sie zgodnie z zasadg ,odliczania
wstecz” (Countback). W przypadku absolutnego, nierozstrzygalnego remisu
przeprowadza si¢ baraz (Shoot-Off);

O$miu (8) zawodnikéw zakwalifikowanych do finatu otrzymuje nowe finatowe
Numery startowe (Bib) od 1 do 8, zgodnie z klasyfikacjg po kwalifikacjach lub
zgodnie z zastosowang zasadg ,odliczania wstecz”, i bierze udziat w finale;

Indywidualne remisy dotyczace miejsc od 9. w dot muszg by¢ klasyfikowane
zgodnie z zasadg ,odliczania wstecz’. W przypadku absolutnego remisu,
gdy rozstrzygane sg miejsca uprawniajgce do uzyskania kwalifikacji (Quota
Place), w tym szczegolnym przypadku przeprowadza sie baraz (Shoot-Off).
W pozostatych przypadkach zawodnicy z tym samym wynikiem zajmujg to samo
miejsce w klasyfikacji, a ich nazwiska podaje sie w kolejnosci alfabetycznej;

Patrz przepis 6.6.1.4 dotyczacy klasyfikacji zawodnikéw rywalizujgcych jako MQS
lub RPO.

Procedury przeprowadzania barazy (Shoot-Offs)

Przepisy ogdlne

a)

Jezeli czas barazu nie zostat ogtoszony z wyprzedzeniem, zawodnicy biorgcy
w nim udziat muszg pozostawa¢ w kontakcie z biurem zawodoéw, osobiscie lub za
posrednictwem trenera lub przedstawiciela zespotu, w celu zachowania gotowosci
do strzelania w momencie ogtoszenia barazu;
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9.14.2.2

9.14.2.3

b)

c)

d)

e)

9)

h)

Kazdy zawodnik, ktory w oficjalnym czasie rozpoczecia barazu nie znajduje
sie na wyznaczonym miejscu i nie jest gotowy do strzelania, zostaje uznany za
»-NIEOBECNEGO” (,,ABSENT”), nie zostaje dopuszczony do udziatu w barazu
i automatycznie otrzymuje nizsze miejsce w wynikach barazu, ustalone na
podstawie jego wyniku kwalifikacyjnego;

W przypadku remisu przy wynikach maksymalnych lub remisu o jednakowych
wynikach, ktérego nie mozna rozstrzygnaé¢ zgodnie z zasadg ,odliczania wstecz”,
kolejnos¢ strzelania w barazu ustala si¢ w drodze losowania;

W przypadku przeprowadzania wiecej niz jednego barazu, baraz(e) o nizsze
miejsca muszg zostac¢ rozegrane w pierwszej kolejnosci;

Jezeli wynik barazu zawodnikéw kwalifikujgcych sie do finatu jest taki sam,
zawodnicy ci muszg kontynuowa¢ baraz do momentu rozstrzygniecia remisu,
w celu ustalenia ich kolejnosci;

Wszyscy pozostali zawodnicy, ktérzy uzyskali ten sam wynik barazu i nie uzyskali
miejsca w finale (miejsca 9. i nizsze), muszg zosta¢ sklasyfikowani zgodnie
z zasadg ,odliczania wstecz”, chyba ze rozstrzygane jest o miejsce kwalifikacyjne
(Quota Place);

W miare mozliwosci baraze rozstrzygajgce remisy przed finatami powinny
odbywac sig na polu strzeleckim innym niz to, na ktérym bedzie rozgrywany finat;

Baraze przed finatami musza byé przeprowadzane z uzyciem standardowych
rzutkéw, z wyjatkiem sytuacji, gdy dopuszcza sie uzycie rzutkéw ,dymnych” tego
samego typu, jakie byty stosowane w seriach kwalifikacyjnych;

Baraze przed finatami, o ile to mozliwe, powinny rozpoczg¢ sie nie poézniej niz
trzydziesci (30) minut po zakonczeniu ostatniej serii kwalifikacyjnej.

Limity czasu przygotowania w barazach przed finatami

a)

b)

Po wydaniu przez sedziego komendy ,,START” lub po oddaniu strzatu do
prawidiowego rzutka przez poprzedniego zawodnika, zawodnik musi zajaé
pozycje, zatadowaé bron oraz wywota¢ rzutek lub dublet w ciggu dwunastu (12)
sekund od zajecia stanowiska w konkurencji Trap lub w ciggu pietnastu (15)
sekund w konkurencji Skeet;

Limity czasu przygotowania musza by¢é monitorowane za pomocg elektronicznego
urzgdzenia pomiaru czasu, ktére musi by¢ obstugiwane przez sedziego wybranego
spos$réd wyznaczonych sedziow. W przypadku nieprzestrzegania tego limitu
czasowego stosowane bedg kary.

Procedura barazy przed finatami dla konkurencji Trap

a)

b)

Przed rozpoczeciem barazu z kazdego z pieciu (5) stanowisk musi zosta¢
wyrzucony jeden rzutek lewy i jeden rzutek prawy. Nastgpnie wszyscy zawodnicy
objeci remisem muszg ustawi¢ sie za stanowiskiem 1 w kolejnosci ustalonej dla
barazu. Rozpoczynajac od stanowiska 1, zawodnicy strzelajg do prawidtowych
rzutkow (lewego lub prawego) do momentu rozstrzygnigcia remisu(éw), zgodnie
z nastepujgcg sekwencjg: lewy rzutek na stanowisku 1, prawy rzutek na
stanowisku 2, lewy rzutek na stanowisku 3, prawy rzutek na stanowisku 4, lewy
rzutek na stanowisku 5, a nastepnie ponownie na stanowisku 1, lecz tym razem
prawy rzutek i tak dalej;

Pierwszy zawodnik, na komende, musi wejS¢ na stanowisko, zatadowa¢ bron
i wywotac¢ rzutek zgodnie z procedurg okreslong w punkcie a) powyzej;
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9.14.2.4

c)

=3
=

Do kazdego rzutka dozwolony jest wytgcznie jeden (1) strzat, a bron musi by¢
zatadowana tylko jedng (1) sztuka amunicji. Druga lufa nie moze by¢ zatadowana
zadng pustg amunicja (tuska), atrapg amunicji (zbijakiem) ani amunicjg zawierajgca
tadunek miotajacy. Za pierwsze naruszenie zawodnik otrzymuje Ostrzezenie
(zotta kartka). Za kazde drugie lub kolejne naruszenie rzutek zostaje uznany za
,»CHYBIONY” (“LOST”);

Po oddaniu strzatu zawodnik musi przej$¢ na koniec kolejki zawodnikéw, ktorzy
jeszcze nie oddali strzatu;

Kazdy zawodnik biorgcy udziat w barazu musi kolejno postepowaé w ten sam
Sposob;

Jezeli kazdy zawodnik oddat strzat na stanowisku 1, a baraz wcigz nie jest
rozstrzygniety, wszyscy zawodnicy muszg przenie$¢ sie na stanowisko 2
i powtorzy¢ procedure;

Strzelanie na kolejnych stanowiskach musi by¢ kontynuowany tak dtugo, jak dtugo
utrzymuje sie remis;

Jezeli zawodnik nieumysinie odda strzat poza swojg kolejnoscig, wynik jego
strzatu musi zosta¢ zapisany, a zawodnik otrzymuje oficjalne Ostrzezenie (z6tta
kartka). Kazde kolejne naruszenie skutkuje uznaniem rzutka za ,,CHYBIONY”
(“LOST”).

Procedura barazy przed finatami dla konkurencji Skeet

a)

b)

c)

e

=3
=

Przed rozpoczeciem barazu pierwszy zawodnik musi stang¢ bezposrednio za
stanowiskiem 4 i ma prawo obejrze¢ jeden (1) prawidtowy dublet;

Nastepnie wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w barazu strzelajg kolejno na
stanowisku 4, w kolejnosci ustalonej na podstawie ich tymczasowej pozycji po
kwalifikacjach (zawodnik najnizej sklasyfikowany strzela jako pierwszy);

Po wydaniu przez sedziego komendy ,,START” pierwszy zawodnik musi wej$¢
na stanowisko, zatadowac¢ bron i oddac strzaty do prawidtowego dubletu (wysoka/
niska). Nastepnie musi opusci¢ stanowisko i przej$¢ na koniec kolejki zawodnikoéw,
ktérzy jeszcze nie oddali strzatéw;

Kazdy zawodnik biorgcy udziat w barazu musi kolejno postepowaé w ten sam
sposob;

Zawodnik(cy), ktérzy po kazdym dublecie trafig najmniejszg liczbe rzutkdw,
zostajg wyeliminowani;

Wszyscy pozostali zawodnicy z tym samym wynikiem pozostajg w barazu,
a pierwszy zawodnik musi nastepnie wejS¢ na stanowisko, zatadowac¢ bron
i oddac¢ strzaty do odwrdconego dubletu (niska/wysoka). Nastepnie musi opusci¢
stanowisko i przejs¢ na koniec kolejki zawodnikéw, ktérzy jeszcze nie oddali
strzatow;

Kazdy zawodnik biorgcy w dalszym ciggu udziat w barazu musi kolejno
postepowac w ten sam sposob;

Jezeli jakiekolwiek remisy pozostajg nierozstrzygniete, procedura strzelania do
prawidtowego oraz odwréconego dubletu musi by¢ kontynuowana do momentu
ustalenia wszystkich wynikow;
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9.14.2.5

9.14.2.6

Jezeli zawodnik nieumysinie odda strzaty poza swojg kolejnoscig, wynik jego
strzatdw musi zosta¢ zapisany, a zawodnik otrzymuje oficjalne Ostrzezenie (z6tta
kartka). Kazde kolejne naruszenie skutkuje uznaniem rzutkéw za ,,CHYBIONE”
(“LOST”).

Procedura barazy przed finalami dla konkurencji Trap MIX (zespotéw
mieszanych)

a)

b

—~

c)

d

—

e)

-

9

h)

Przed rozpoczeciem barazu z kazdego z pieciu (5) stanowisk musi zosta¢
wyrzucony jeden rzutek lewy i jeden rzutek prawy. Nastepnie wszyscy zawodnicy
objeci remisem muszg ustawi¢ sie¢ za stanowiskiem 1 w kolejnosci ustalonej
na podstawie ich tymczasowej pozycji po kwalifikacjach (zespdt najnizej
sklasyfikowany strzela jako pierwszy);

Rozpoczynajgc od stanowiska 1, zawodnicy strzelajg do prawidtowych rzutkéw
(mezczyzna zawsze strzela przed kobieta) do momentu rozstrzygniecia
remisu(éw), zgodnie z nastepujgcg sekwencjg: lewy rzutek na stanowisku 1,
prawy rzutek na stanowisku 2, lewy rzutek na stanowisku 3, prawy rzutek na
stanowisku 4, lewy rzutek na stanowisku 5, a nastgpnie ponownie na stanowisku
1, lecz tym razem prawy rzutek i tak dalej;

Pierwszy zawodnik, na komendg, musi wejs¢ na stanowisko, zatadowa¢ bron
i wywotac¢ rzutek zgodnie z procedurg okreslong w punkcie a) powyzej;

Do kazdego rzutka dozwolony jest wytacznie jeden (1) strzat, a bron musi by¢
zatadowana tylko jedng (1) sztukg amunicji. Druga lufa nie moze by¢ zatadowana
zadng pustg amunicjg (tuska), atrapg amunicji (zbijakiem) ani amunicjg zawierajgca
tadunek miotajgcy. Za pierwsze naruszenie zawodnik otrzymuje Ostrzezenie
(z6tta kartka). Za kazde drugie lub kolejne naruszenie rzutek zostaje uznany za
»CHYBIONY” (“LOST”);

Po oddaniu strzatu zawodnik musi przej$¢ na koniec kolejki zawodnikow, ktorzy
jeszcze nie oddali strzatu;

Kazdy zawodnik biorgcy udziat w barazu musi kolejno postepowac¢ w ten sam
Sposob;

Jezeli kazdy zawodnik oddat strzat na stanowisku 1, a baraz wcigz nie jest
rozstrzygniety, wszyscy zawodnicy muszg przenie$¢ sie na stanowisko 2
i powtorzy¢ procedure;

Strzelanie na kolejnych stanowiskach musi by¢ kontynuowany tak dtugo, jak dtugo
utrzymuje sie remis;

Jezeli zawodnik nieumysinie odda strzat poza swojg kolejnoscig, wynik jego
strzatu musi zosta¢ zapisany, a zawodnik otrzymuje oficjalne Ostrzezenie (z6tta
kartka). Kazde kolejne naruszenie skutkuje uznaniem rzutka za ,,CHYBIONY”
(“LOST”).

Procedura barazy przed finalami dla konkurencji Skeet MIX (zespotéw
mieszanych)

a)

Zespot, ktéry uzyska najmniejszg liczbe trafien w czterech (4) strzatach, zostaje
wyeliminowany i sklasyfikowany na nizszym miejscu;
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9.14.3
9.14.31

9.14.3.2

b)

c)

=3
=

Jezeli remis nie zostanie rozstrzygniety, ta sama procedura jest kontynuowana
na tym samym stanowisku i w tej samej kolejnosci, lecz z uzyciem odwréconych
dubletéw. Jezeli remis nadal nie zostanie rozstrzygnigty, procedura jest
kontynuowana na tym samym stanowisku i w tej samej kolejnosci z uzyciem
prawidtowych dubletéw, i tak dalej, az do rozstrzygniecia remisu;

Przed rozpoczeciem barazu pierwszy zawodnik musi stang¢ bezposrednio za
stanowiskiem 4 i ma prawo obejrze¢ jeden (1) prawidtowy dublet;

Nastepnie wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w barazu strzelajg kolejno na
stanowisku 4, w kolejnosci ustalonej na podstawie ich tymczasowej pozycji po
kwalifikacjach (zespdt najnizej sklasyfikowany strzela jako pierwszy);

Po wydaniu przez sedziego komendy ,,START” pierwszy zawodnik musi wej$¢
na stanowisko, zatadowac¢ bron i oddac strzaty do prawidtowego dubletu (wysoka/
niska). Nastepnie musi opusci¢ stanowisko i przej$¢ na koniec kolejki zawodnikoéw,
ktorzy jeszcze nie oddali strzatéw;

Zawodnicy musza strzela¢ do prawidtowego dubletu (najpierw strzela mezczyzna),
a nastepnie drugi cztonek zespotu (kobieta), ktéry rowniez strzela do prawidtowego
dubletu;

Nastepnie zawodnicy drugiego zespotu postepujg w ten sam sposob, a kazdy
z cztonkdw zespotu strzela do prawidtowego dubletu;

Zespot, ktéry po kazdym dublecie trafi najmniejszg liczbe rzutkéw, zostaje
wyeliminowany;

Wszystkie pozostate zespoly z tym samym wynikiem pozostajg w barazu,
a pierwszy zawodnik musi nastepnie wejS¢ na stanowisko, zatadowac¢ bron
i oddac¢ strzaty do odwrdconego dubletu (niska/wysoka). Nastepnie musi opusci¢
stanowisko i przej$¢ na koniec kolejki zawodnikéw, ktérzy jeszcze nie oddali
strzatow;

Kazdy zawodnik biorgcy w dalszym ciggu udziat w barazu musi kolejno
postepowac w ten sam sposob;

Jezeli jakiekolwiek remisy pozostajg nierozstrzygniete, procedura strzelania do
prawidtowego oraz odwréconego dubletu musi by¢ kontynuowana do momentu
ustalenia wszystkich wynikow;

Jezeli zawodnik nieumysinie odda strzaty poza swojg kolejnoscig, wynik jego
strzatéw musi zosta¢ zapisany, a zawodnik otrzymuje oficjalne Ostrzezenie (z6tta
kartka). Kazde kolejne naruszenie skutkuje uznaniem rzutkéw za ,,CHYBIONE”
(“LOST”).

Zawody bez finatow

Remisy indywidualne

W przypadku wystgpienia rownych wynikéw w konkurencjach bez finatéw rozstrzyga
sie zgodnie z nastepujgcymi przepisami.

Remis przy wynikach absolutnych

Remisy przy wynikach absolutnych nie sg rozstrzygane. Zawodnicy zajmujg wspolnie
pierwsze miejsce, a ich nazwiska podaje sie w kolejnosci alfabetycznej wedtug
alfabetu tacinskiego. Kolejne miejsca w klasyfikacji muszg zosta¢ odpowiednio
ponumerowane.
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9.14.3.3

9.14.3.4

9.15

9.15.1

9.15.1.1

9.15.2
9.15.21

Réwne wyniki na pierwszych trzech (3) miejscach
Muszg zosta¢ rozstrzygniete w drodze barazu, zgodnie z przepisem 9.14.2.

a) Kolejnos¢ startowa zostaje ustalona na podstawie tymczasowej klasyfikacji po
kwalifikacjach (zawodnik sklasyfikowany najnizej strzela jako pierwszy);

b) Jezeli kilku zawodnikéw jest objetych remisem obejmujacym wiecej niz jedno (1)
miejsce klasyfikacyjne, na przyktad dwéch zawodnikéw remisuje na pierwszym
miejscu (miejsca 1 i 2) oraz dwéch zawodnikéw remisuje na trzecim miejscu
(miejsca 3 i 4), wszyscy ci zawodnicy rozgrywajg baraz na tym samym polu
strzeleckim w celu ustalenia indywidualnej kolejnosci; oraz

c) W pierwszej kolejnosci rozgrywany jest baraz dotyczgcy nizszego miejsca
w klasyfikacji, a nastepnie kolejno baraze dotyczace wyzszych miejsc, az do
rozstrzygniecia wszystkich remiséw. Wszyscy zawodnicy objeci remisem zostajg
sklasyfikowani zgodnie z wynikami uzyskanymi w barazu.

Remisy na 4. miejscu i nizej

Indywidualne remisy dotyczace 4. miejsca i miejsc nizszych, ktére nie sa rozstrzygane
w drodze barazu, musza by¢ klasyfikowane zgodnie z zasadg ,,odliczania wstecz”
(Countback).

NARUSZENIA PRZEPISOW

Jury, Sedzia Gtéwny oraz Sedzia prowadzgcy podejmujg decyzje o naruszeniach
przepiséw na podstawie trzech (3) klas naruszen lub wykroczen wobec przepisow:

a) ,OTWARTE” (“OPEN”) — jawne;
b) ,TECHNICZNE” (“TECHNICAL”) — naruszenia przepisow o charakterze technicznym;

c) ,UKRYTE” (“CONCEALED”) — celowe lub bardzo powazne naruszenia przepisow
lub zasad bezpieczenstwa.

Jury jest odpowiedzialne za rozpatrywanie wszystkich zgtoszonych naruszen
przepisdw oraz za okreslenie rodzaju i wysokosci kar, ktére majg zosta¢ natozone
w przypadkach, w ktérych kary nie sg nakladane automatycznie na podstawie
niniejszych przepisow.

W przypadku okazania kart naruszen przepiséw muszg im towarzyszy¢ odpowiednie
komendy: ,Ostrzezenie” (z6ita kartka), ,Odjecie” (zielona kartka) Iub
,Dyskwalifikacja” (czerwona kartka), wypowiedziane w sposéb niepozostawiajgcy
sprawcy zadnych watpliwosci co do znaczenia podjetego dziatania. Okazanie kartki
ostrzegawczej nie jest wymagane przed okazaniem kartki potrgcenia lub kartki
dyskwalifikacji.

Ostrzezenie (z6tta kartka)

Naruszenia jawne

W przypadku pierwszych jawnych naruszen przepisow, takich jak:
a) Naruszenie zasad ubioru (Dress Code ISSF);

b) Nieuzasadnione przerywanie strzelania;

c) Otrzymywanie niedozwolonych wskazéwek trenerskich podczas zawodow
(Coaching);
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d) Nieuprawnione wtargniecie na teren pola strzeleckiego;

e) Niesportowe zachowanie;

f) Celowa préba obejscia ducha przepiséw;

g) Nieumysine strzelanie poza kolejnoscia;

h) Sktadanie sig oraz ¢wiczenia w celowaniu w niedozwolonych miejscach;
i) Wszelkie inne zdarzenia wymagajgce udzielenia ostrzezenia.

Ostrzezenie (z6tta kartka) udzielone przez czionka Jury, Sedziego Gtéwnego
lub Sedziego prowadzgcego ma na celu umozliwienie zawodnikowi, trenerowi lub
przedstawicielowi zespotu usuniecia wskazanego uchybienia.

Jezeli zawodnik nie usunie wskazanego uchybienia w wyznaczonym czasie, zostang
natozone kary.

W przypadku powtarzajagcych sie naruszen ze strony trenera lub innego
przedstawiciela zespotu Jury nakaze sprawcy opuszczenie bezposredniego
otoczenia pola strzeleckiego na czas pozostaty do konca serii, a zawodnik moze
zostac ukarany.

Naruszenia techniczne

W przypadku pierwszych naruszen technicznych w trakcie trwania serii, takich
jak:

a) Niewtasciwe potozenie stop (Foot fault);
b) Przekroczenie dopuszczalnego limitu czasu na wywotanie rzutka;

c) W konkurencji Skeet postawa GOTOW (READY) zawodnika jest niezgodna
Z przepisami;

d) W konkurencji Skeet na stanowisku 4 otwarcie broni pomigdzy dwoma (2)
pojedynczymi strzatami (nie dotyczy stanowiska 8);

e) Prowadzenie broni albo celowanie, wolno lub szybko, do wypuszczonego rzutka
bez oddania strzatu;

f) Sedzia udziela zawodnikowi dopuszczajgcemu sie naruszenia Ostrzezenia (z6ita
kartka). Ostrzezenie to musi zosta¢ odnotowane przez Sedziego prowadzgcego
na karcie wynikéw, przy uzyciu wskazanych ponizej skrétow, przed przekazaniem
karty do Biura RTS wraz z wypetnionym Raportem zdarzenia na strzelnicy (IR);

FF = Niewfasciwe ustawienie stép

TL = Przekroczenie limitu czasowego

SKRP = Pozycja GOTOW (READY) w konkurencji Skeet

OG = Otwarcie broni pomiedzy dwoma (2) pojedynczymi rzutkami

FPG = Prowadzenie lub celowanie bronig do wolno lub szybko wypuszczonego
rzutka bez oddania strzatu
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g) Zadrugie i kazde kolejne naruszenie techniczne tego samego rodzaju, popetnione
na dowolnym etapie zawoddéw (z wyjgtkiem finatu), dotyczace ktdregokolwiek
z naruszen technicznych wymienionych powyzej, zawodnik musi zostaé
ukarany potrgceniem jednego (1) rzutka (w konkurencji Skeet — od pierwszego
trafionego rzutka w dublecie), poprzez okazanie zielonej kartki, przez sedziego
(zob. réwniez: Trap — przepis 9.8.4.6; Skeet — przepis 9.9.5.6). Odjecie to musi
zosta¢ odnotowane przez sedziego na karcie wynikow przed przekazaniem jej do
Biura RTS. Jednoczes$nie do Biura RTS musi zosta¢ ztozony wypetniony Raport
zdarzenia na strzelnicy (IR);

Procedura postepowania sedziego: Sedzia prowadzgcy musi wyda¢ komende
»STOP” (przed oddaniem strzatu przez zawodnika), poinformowaé zawodnika
o natozonej karze, okazac¢ Zielong Kartke, skorygowac tablice wynikéw oraz poleci¢
kolejnemu zawodnikowi kontynuowanie strzelania.

h) Jury RTS zobowigzane jest, na wszystkich etapach zawodoéw (kwalifikacje i finat),
do zapewnienia sedziom prowadzgcym niezbednych informacji o wszystkich
odnotowanych przypadkach udzielenia Ostrzezenia (zétta kartka) (w przypadku
pierwszego naruszenia), tak aby mogli oni — w razie potrzeby — natozy¢ Odje¢
(zielona kartka) za drugie i kolejne naruszenia techniczne, zgodnie z powyzszymi
zasadami.

Ostrzezenie (z6tta kartka) musi zosta¢ udzielone réowniez w przypadku, gdy zawodnik
uzyje amunicji niezgodnej z przepisem 9.4.3.1.b—h (patrz réwniez przepis 9.4.3.2.¢e).

Odjecie (zielona kartka) za inne wykroczenia

Odjecie jednego (1) rzutka za inne wykroczenia, natozone przez co najmniej
dwéch (2) cztonkéw Jury, musi zostaé zastosowane do wyniku ostatniej serii, serii
przedostatniej itd. (ostatni ,TRAFIONY” (“HIT”) rzutek) ukaranego zawodnika,
w nastepujacych przypadkach:

a) Utrudniania innemu zawodnikowi rywalizacji w sposob niesportowy;

b) Jezeli zawodnik, poproszony o ztozenie wyjasnien dotyczacych zdarzenia,
Swiadomie i celowo podaje nieprawdziwe informacje (w powaznych przypadkach
moze to stanowi¢ podstawe do dyskwalifikacji — patrz przepis 9.15.5.4.h);

c) Ingerowania w wyposazenie pola strzeleckiego po wczesniejszym naruszeniu;

d) Kazdego drugiego lub kolejnego przypadku uzycia przez zawodnika amunicji
niezgodnej z przepisem 9.4.3.1.b—h, o ile przepisy nie stanowig inaczej, jak
w przepisie 9.4.1, gdzie za uzycie kolorowych koszyczkéw przewidziano
potracenie pieciu (5) punktow;

e) W przypadku niezgtoszenia si¢ na czas w finale stosuje sie potrgcenie dwdch (2)
punktéw od wyniku pierwszych trafien.

Opuszczenie pola strzeleckiego bez zezwolenia

Odjecie wszystkich pozostatych punktéw w serii musi zostaé zastosowane decyzjg
wigkszosci cztonkoéw Jury w przypadku, gdy zawodnik opusci pole strzeleckie przed
ukonczeniem serii i bez zezwolenia sgdziego.

Dyskwalifikacja (czerwona kartka)

Dyskwalifikacja (czerwona kartka) moze zosta¢ zastosowana zgodnie z przepisami
9.4.1.1.coraz 9.4.3.2.d w przypadku naruszen dotyczgcych broni, paskéw kontrolnych
ISSF w konkurencji Skeet lub amunicji.
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Dyskwalifikacja zgodnie z przepisem 9.15.5.4 (ponizej) moze zosta¢ orzeczona
wylgcznie decyzjg wigkszosci cztonkow Jury. Dyskwalifikacja zawodnika jest
wyrazana przez Jury poprzez okazanie Czerwonej Kartki z napisem ,Dyskwalifikacja”
(“Disqualification”).

Jezeli zawodnik zostanie zdyskwalifikowany na ktérymkolwiek etapie konkurenciji
(kwalifikacje lub finat), wszystkie jego wyniki uzyskane we wszystkich etapach tej
konkurencji muszg zosta¢ usuniete, a zawodnik musi zosta¢ ujety na koncu listy
wynikéw z oznaczeniem ,DSQ”, wraz z wyjasnieniem w legendzie dotyczacym
przyczyny dyskwalifikacji.

Dyskwalifikacja (czerwona kartka) zawodnika albo zakaz wstepu przedstawiciela
zespotu lub trenera na pola strzeleckie moze zosta¢ orzeczona w nastepujgcych
przypadkach:

a

-~

Powaznych naruszen zasad bezpieczenstwa oraz przepiséw dotyczgcych
bezpieczenstwa;

(=2
-

Postugiwania sie bronig w sposéb niebezpieczny (powtarzajgce sie przypadkowe
strzaty moga by¢ brane pod uwage);

c) Manipulowania zatadowang bronig po wydaniu komendy ,,STOP”;

d) Powtarzajacych sie zdarzen, ktére byly juz przedmiotem ostrzezenia (z6tta kartka)
lub odje¢ (zielona kartka);

e) Celowego zniewazania ktéregokolwiek zespotu lub funkcyjnych zawodow;
f) Umyslnego niezgtoszenia sie do strzelania w uprzednio opuszczone;j serii;

Swiadomego i umysinego podawania nieprawdziwych informacji w celu zatajenia
faktow w powaznych przypadkach; lub

(o]
-

h) Gdy naruszenia sg celowo ukrywane.

(Wszystkie powyzsze przypadki wymagajg sporzgdzenia Raportu zdarzenia na
strzelnicy (IR) i przekazania go do Biura RTS).

PROTESTY | ODWOLANIA
Niezgadzanie sie z decyzjg Sedziego prowadzacego
Zachowanie si¢ zawodnika

a) Jezeli zawodnik nie zgadza sie z decyzjg Sedziego prowadzgcego dotyczacg
konkretnego rzutka, musi niezwlocznie zareagowac¢, przed oddaniem strzatu
przez nastepnego zawodnika, poprzez podniesienie reki i wypowiedzenie stowa
,PROTEST”;

b) Sedzia prowadzgcy musi wowczas tymczasowo przerwac strzelanie i, po
wystuchaniu opinii sedzibw pomocniczych, podjg¢ decyzje. Zaden protest nie
zostanie przyjety po oddaniu strzatu przez nastepnego zawodnika.
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Zachowanie si¢ przedstawiciela zespotu

a) Jezeli przedstawiciel zespotu nie zgadza sie z ostateczng decyzjg Sedziego
prowadzacego, z wyjatkiem decyzji dotyczacych rzutkéw ,, TRAFIONYCH”
(“HIT”), ,CHYBIONYCH” (“LOST”), ,,NIELICZONYCH” (“NO TARGET") lub
»,NIEPRAWIDLOWYCH” (“IRREGULAR?”), nie moze on op6znia¢ strzelania, lecz
musi zwrdoci¢ uwage sedziego, ktéry odnotuje na karcie wynikéw, ze zawodnik
kontynuuje udziat w konkurencji z zastrzezeniem protestu;

b) Protest musi zostac rozstrzygniety przez Jury;

c) Jezeli przedstawiciel zespotu zgtasza protest w sposéb niesportowy (np. krzyczac
lub opuszczajgc swoje miejsce), cztonek Jury odpowiedzialny za dang konkurencje
moze udzieli¢ mu Ostrzezenia (z6tta kartka) za pierwsze takie zdarzenie, a za
drugie dyskwalifikacji (czerwona kartka). W takim przypadku przedstawiciel
zespotu musi natychmiast opuscic pole strzeleckie i nie moze zosta¢ zastapiony
przez innego trenera ani przedstawiciela zespotu.

Protesty ustne

Kazdy zawodnik lub przedstawiciel zespotu ma prawo do niezwlocznego zgtoszenia
ustnego protestu dotyczgcego warunkéw zawodow lub decyzji bgdz dziatania osoby
funkcyjnej zawodéw do czionka Jury, Sedziego Giéwnego Strzelnicy, Sedziego
Gtéwnego lub sedziego.

Takie protesty moga dotyczy¢ nastepujacych spraw:

a) Nieprzestrzegania przepiséw ISSF;

b) Nieprzestrzegania aktualnie opublikowanego programu zawodow;

c) Niezgadzania sie z decyzjg lub dziataniem osoby funkcyjnej zawodow;

d) Sytuacji, w ktérych zawodnikowi utrudniono lub zaktécono udziat w rywalizacji
przez innego zawodnika, osobe funkcyjng zawoddéw, widzéw, media lub inne
osoby bagdz czynniki.

Adnotacja: Tylko zawodnik, ktérego dotyczy dana sytuacja, moze zakwestionowaé
decyzje sedziego dotyczacg rzutka ,, TRAFIONEGO” (“HIT”), ,,CHYBIONEGO”
(“LOST”), ,NIELICZONEGO” (“NO TARGET”) lub ,,NIEPRAWIDLOWEGO”
(“IRREGULAR?”), podejmujgc dziatania okreslone w przepisie 9.16.1.1.a.

Osoby funkcyjne zawoddw, ktére otrzymajg ustny protest, musza niezwtocznie go
rozpatrzy¢ oraz podja¢ natychmiastowe dziatania w celu usunigcia zaistniatej sytuacji
albo przekaza¢ sprawe do rozstrzygniecia przez Jury. Strzelanie moze zostaé
czasowo wstrzymane wytgcznie w przypadku bezwzglednej koniecznosci.

Protesty pisemne

a) Kazdy zawodnik lub przedstawiciel zespotu, ktéry nie zgadza sie z dziataniem lub
decyzja podjeta w wyniku protestu ustnego, moze ztozy¢ do Jury formalny protest
w formie pisemnej;

b) Protest pisemny (Protest Form) moze zosta¢ ztozony réwniez bez uprzedniego
zgtoszenia protestu ustnego;

c) Po otrzymaniu pisemnego protestu przez cztonka Jury, wiekszos$¢ sktadu Jury
musi niezwtocznie zebra¢ sie w celu jego rozpatrzenia oraz podjg¢ decyzje
w mozliwie najkrétszym czasie.
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Termin sktadania protestu

Kazdy protest pisemny (formularz protestu P) musi zosta¢ ztozony cztonkowi
Jury w czasie dwudziestu (20) minut od zakonczenia serii, w ktorej miato miejsce
zdarzenie bedgce przedmiotem protestu. Do protestu nalezy dotaczy¢ optate
w wysokosci 50,00 EUR. W przypadku oddalenia protestu optata ta przechodzi na
rzecz Komitetu Organizacyjnego, natomiast w przypadku jego uwzglednienia optata
podlega zwrotowi.

Decyzja Jury

Po podjeciu decyzji przez Jury, formularz protestu (P), wypetniony przez
Przewodniczgcego Jury, musi zosta¢ przekazany zawodnikowi lub przedstawicielowi
zespotu. Jezeli zawodnik lub przedstawiciel zespotu nie zgadza sie z decyzjg Jury,
przystuguje mu prawo wniesienia odwotania.

Odwotania

W przypadku braku zgody z decyzjg Jury, sprawa moze zostac skierowana do Jury of
Appeal, z wyjatkiem decyzji podjetych przez Jury ds. Protestow w Finatach, ktére nie
podlegajg odwotaniu (patrz przepis 6.16.6).

Termin skiadania odwotania

Odwotanie musi zosta¢ ztozone w formie pisemnej nie pézniej niz trzydziesci
(30) minut po oficjalnym ogtoszeniu decyzji Jury. Do odwotania nalezy dotgczy¢
optate w wysokosci 100,00 EUR, obejmujgcg réwniez pierwotng optate za protest
w wysokosci 50,00 EUR. W przypadku oddalenia odwotania optata ta przechodzi na
rzecz Komitetu Organizacyjnego, natomiast w przypadku jego uwzglednienia optata
podlega zwrotowi.

Decyzja Jury of Appeal
Decyzja Jury of Appeal lub Jury ds. Protestéow w Finatach jest OSTATECZNA.
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9.17.3
9.17.3.1

FINALY W KONKURENCJACH OLIMPIJSKICH

Finaty moga by¢ przeprowadzane na oddzielnym polu strzeleckim wyznaczonym jako
pole finatowe, ktére nie byto uzywane do kwalifikacji, albo na jednym z pél strzeleckich
wykorzystywanych podczas kwalifikacji.

FINALY KONKURENCJI INDYWIDUALNYCH
TRAP i SKEET
Przepisy ogélne

Indywidualne konkurencje Trap i Skeet sktadaja sie z dwdch etapow: Kwalifikacji
i Finatu.

KWALIFIKACJE

Etap kwalifikacji przeprowadzany jest zgodnie z przepisami dla danej konkurencji
okreslonymi w niniejszych przepisach dotyczacych strzelby (Trap: rozdziat 9.8 oraz
Skeet: rozdziat 9.9).

FORMAT FINALOW

PROCEDURY MAJACEZASTOSOWANIEDOINDYWIDUALNYCHKONKURENCJI
TRAP | SKEET

Format finatow:

a) Petny program (patrz Ogolne Regulaminy, przepis 3.3.5) musi zosta¢ rozegrany
w kazdej konkurencji olimpijskiej jako kwalifikacja do finatéw. O$miu (8)
zawodnikéw z najwyzszymi wynikami w kwalifikacjach awansuje do finatéw;

b) Finaly polegaja na strzelaniu przez finalistow sekwencji rzutkéw, przy czym
stopniowa eliminacja rozpoczyna sie po tym, jak wszyscy finalisci strzelg wymagang
liczbe rzutkdéw (10 rzutkdw w konkurencji Trap lub 12 rzutkdw w konkurencji Skeet)
i trwa do momentu rozstrzygnigcia medali ztotego i srebrnego;

c) Finalisci rozpoczynajg finat od zera. Wyniki uzyskane w kwalifikacjach nie sg
przenoszone do finatu.

Ogoélne wymagania dotyczace finatéw
Czas zgloszen (Reporting Time):

a) Zawodnicy zakwalifikowani do finatu muszg zgtosi¢ sie na polu finatowym nie
pdzniej niz 30 minut przed czasem rozpoczecia finatu;

b

-~

W przypadku niezgtoszenia sie¢ w wymaganym czasie od wyniku pierwszych
trafien w finale zostanie dokonane odjecie dwdch (2) rzutkow;

c) Zawodnicy muszg zgtosi¢ sie z petnym wyposazeniem, ubiorem strzeleckim oraz
strojem reprezentacji narodowej, ktéry moze by¢ noszony podczas ceremonii
wreczania nagréd. Jury musi potwierdzi¢ obecno$¢ wszystkich finalistow oraz
to, ze ich imiona i nazwiska oraz panstwa sg prawidtowo zapisane w systemie
wynikéw i wyswietlane na tablicach wynikéw. Jury musi przeprowadzi¢ kontrole
amunicji i wyposazenia mozliwie jak najszybciej po zgtoszeniu sie zawodnikow;

d

—

Finalista, ktéry nie zgtosi sie na 15 minut przed czasem rozpoczecia, nie zostanie
dopuszczony do startu i zostanie sklasyfikowany na ostatnim miejscu w finale.
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Czas rozpoczecia. Za czas rozpoczecia finatu uznaje si¢ moment wydania przez
sedziego komendy ,,GOTOW” (“READY”) dla pierwszego strzatu w konkurenciji.

Pozycje startowe oraz Numery startowe (Bib) w finatach. Na potrzeby finatow
muszg zosta¢ wydane nowe Numery startowe (Bib) (1-8). Pozycje startowe w finatach
przydzielane sg zgodnie z klasyfikacjg po kwalifikacjach, przy czym zawodnik najwyzej
sklasyfikowany otrzymuje Numer startowy (Bib) 1. W przypadku uzyskania réwnych
wynikéw do ustalenia pozycji stosuje sie zasade ,odliczania wstecz” (Countback),
z wyjatkiem sytuacji remisu nierozstrzygalnego, ktoéry rozstrzygany jest w drodze
barazu. W barazach rozgrywanych w celu rozstrzygnigcia miejsc medalowych
zawodnicy strzelajg zgodnie z kolejnoscig Numeréw startowych (Bib) (zawodnik
Z nizszym numerem strzela jako pierwszy).

Strzaly prébne i pokaz rzutkéw. Przed rozpoczeciem finatu finalistom nalezy
umozliwi¢ oddanie strzatéw probnych oraz muszg zosta¢ pokazane rzutki.

Obiekty finalow i wyposazenie specjalne
(patrz Wytyczne ISSF dla organizatoréw dotyczgce szczegdtowych wymagan).

a

-~

Pole finatowe musi by¢ wyposazone w duzg trybune dla widzéw oraz wyznaczone
miejsce do zgtoszen zawodnikéw, w ktérym to bedzie mozna dokona¢ kontroli
amunicji;

(=2
-

Pole finalowe musi by¢ wyposazone w system nagto$nienia do uzytku przez
prezentera oraz technika ds. nagtosnienia i muzyki;

c) Miejsca siedzace dla cztonkéw Jury, treneréw lub przedstawicieli zespotéw oraz
finalistow;

d) Elektroniczna, kolorowg tablicge wynikéw (patrz Wytyczne ISSF dla organizatorow
dotyczgce szczegdtowych wymagan);

e) Elektroniczny system pomiaru czasu (do kontroli limitéw czasu przygotowania);
f) Stot wraz z miejscem siedzgcym dla Sedziego prowadzgcego zapisy wynikow;

g) Duzy zegar umieszczony w miejscu widocznym dla zawodnikéw i oséb
funkcyjnych;

=3
=

Jezeli to mozliwe, krétkofaldwke (walkie-talkie) lub podobne urzadzenie do
komunikacji pomigdzy sedziami, Jury i osobami funkcyjnymi;

i) Osiem zamykanych pudetek do kontroli amunicji.
Osoby funkcyjne podczas finatéw
Nastepujgce osoby sg odpowiedzialne za przeprowadzenie i nadzér finatu:

a) Sedzia prowadzgcy:

Finat musi prowadzi¢ do$wiadczony sedzia posiadajgcy licencje sedziego strzelan do
rzutkdw ISSF, wyznaczony przez Sedziego Gtéwnego w porozumieniu z Jury. O ile
to mozliwe, wyznaczony sedzia powinien pochodzi¢ z kraju, ktérego zawodnicy nie
biorg udziatu w finale.
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b) Asystenci sedziego i sedzia systemu czasu:

Dwéch (2) sedziéw musi zosta¢ wyznaczonych jako sedziowie pomocniczy w celu
wspierania i doradzania Sedziemu prowadzgcemu. Dodatkowo jeden (1) sedzia musi
zosta¢ wyznaczony do obstugi elektronicznego systemu pomiaru czasu. Kolejny
dodatkowy sedzia musi zosta¢ wyznaczony do prowadzenia recznej tablicy wynikow.
Wszyscy sedziowie sg wyznaczani przez Sedziego Gtéwnego sposréd sedzidow
powotanych do zawoddéw. Obowigzkiem Sedziego Gtéwnego jest zapewnienie, aby
Sedzia prowadzgcy, sedziowie pomocniczy oraz sedzia systemu pomiaru czasu byli
obecni na polu finatowym we wtasciwym czasie w celu przeprowadzenia finatu.

c) Wyznaczony czionek Jury:

Jeden (1) cztonek Jury musi zosta¢ wyznaczony przez Przewodniczacego Jury jako
cztonek Jury nadzorujacy finat.

d) Jury zawodow:

Jury zawoddéw musi nadzorowac¢ przebieg finatu. Jeden (1) z jego czlonkdéw petni
funkcje cztonka Jury nadzorujgcego finat.

e) Jury ds. Protestéw w Finale:

Skfada sie z trzech (3) osob: cztonka Jury nadzorujgcego finat oraz dwéch (2) innych
cztonkéw Jury zawoddw, wyznaczonych przez Przewodniczacego Jury (moze nim
by¢ réwniez Przewodniczgcy Jury). Jury to rozstrzyga wszelkie protesty zgtoszone
podczas finatu. Jego decyzje sg ostateczne.

f) Technik:

Oficjalny dostawca wynikéw wyznacza technika odpowiedzialnego za przygotowanie
i obstuge techniczng systemu naliczania punktow oraz graficznej prezentacji
wynikéw. W przypadku wystgpienia problemoéw technicznych moggcych mie¢ wptyw
na przebieg finatu, oficer techniczny niezwtocznie kontaktuje sie z cztonkiem Jury
nadzorujgcym finat oraz z Sedzig prowadzgcym w celu podjecia odpowiednich
decyzji.

g) Spiker/Komentator:

Prezenter wyznaczony przez ISSF lub Komitet Organizacyjny jest odpowiedzialny
za przedstawianie finalistow, ogtaszanie wynikow oraz przekazywanie informaciji
widzom.

h) Technik ds. nagtos$nienia:

Osoba funkcyjna odpowiedzialna za obstuge systemu nagtos$nienia i muzyki podczas
zawodow.

i) Jury RTS:

Podczas finatu musi by¢ obecne Jury RTS.

j) Jury VAR (w przypadku stosowania systemu VAR):

Operator systemu VAR, odpowiedzialny za jego funkcjonowanie i kontrole, zostaje
wyznaczony do obstugi stanowiska VAR w razie potrzeby podczas zawodéw. Osoba
ta nadzoruje dziatanie systemu VAR oraz zapewnia jego prawidtowe uzycie zgodnie
z obowigzujgcymi procedurami.
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9.17.3.7

9.17.4

9.17.41

Oprawa finatlow i muzyka

a) Przebieg finatu powinien obejmowac oprawe muzyczng, zapowiedzi, komentarz,
inscenizacje oraz komendy sedziowskie, tworzgc catosciowg prezentacje
sportowg, ktora przedstawia zawodnikow oraz ich rywalizacije w mozliwie
najbardziej atrakcyjny i emocjonujacy sposob dla publicznosci oraz widzéw
telewizyjnych;

b) Program muzyczny powinien zosta¢ zatwierdzony przez Delegata Technicznego
w porozumieniu z Jury. Zacheca sie do entuzjastycznego wsparcia publicznosci
podczas Finatu;

Procedury przeprowadzania finalu. Finaly sg przeprowadzane zgodnie
z ponizszymi procedurami. Przepisy techniczne poszczegdlnych konkurencji majg
réwniez zastosowanie do finatdw, z wyjatkiem przypadkow, w ktérych réznice zostaty
opisane w niniejszym przepisie (przepis 9.17).

Trap
8 Finalistow.
Finalici strzelajg tylko jednym strzatem do kazdego rzutka.

Finalisci zajmujg stanowiska 1-2-3-4-5-6+7+8 (stanowisko ,7” znajduje sie 1 m za
stanowiskiem ,6”, a stanowisko ,8” 1 m za stanowiskiem ,7”), zgodnie z Numerami
startowymi (Bib) (najnizszy numer startowy na stanowisku 1).

Po oddaniu strzatéw na danym stanowisku zawodnik musi przej$¢ na kolejne
stanowisko i strzela¢ zgodnie z ustalong kolejnoscia.

Do kontroli 12-sekundowego limitu czasu przygotowania musi by¢ uzywany system
pomiaru czasu.

Kazdy finat sklada sie z serii rzutkéw, po ktérych nastepujg stopniowe eliminacje
zawodnikéw az do wytonienia zdobywcédw ziotego i srebrnego medalu, zgodnie
Z ponizszg procedurg:

a) Prezentacja zawodnikéw;

b) Po tym, jak o$miu (8) finalistéw ukonczy serie 10 rzutkdw (4 prawe, 4 lewe,
2 proste — losowa, réwnomierna dystrybucja rzutkéw), zawodnicy zajmujacy 7.
i 8. miejsce zostajg wyeliminowani;

Pozostatych szesciu (6) finalistbw zostaje ponownie ustawionych na szesciu
stanowiskach zgodnie z numerami startowymi.

c) Potym, jak szesciu (6) pozostatych finalistéw odda strzaty do kolejnych 5 rzutkow
(2 prawe, 2 lewe, 1 prosty — losowa, rownomierna dystrybucja rzutkdw) i ukonczy
tacznie 15 rzutkéw, zawodnicy zajmujgcy 5. i 6. miejsce zostajg wyeliminowani;

d) Potym, jak czterech (4) pozostatych finalistow odda strzaty do kolejnych 5 rzutkow
(2 prawe, 2 lewe, 1 prosty — losowa, rownomierna dystrybucja rzutkdw) i ukonczy
tacznie 20 rzutkéw, zawodnik zajmujgcy 4. miejsce zostaje wyeliminowany;

e) Po tym, jak trzech (3) pozostatych finalistéw odda strzaty do kolejnych 5 rzutkow
(2 prawe, 2 lewe, 1 prosty — losowa, rownomierna dystrybucja rzutkdw) i ukonczy
tacznie 25 rzutkdw, zostaje ustalone 3. miejsce (medal brgzowy);

W przypadku remisu migdzy 2. a 3. miejscem, wyzsze miejsce zajmuje zawodnik
Z nizszym numerem startowym.
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9.17.4.2

f) Po tym, jak dwoch (2) pozostatych finalistéw odda strzaty do kolejnych 5 rzutkow
(2 prawe, 2 lewe, 1 prosty — losowa, rownomierna dystrybucja rzutkéw) i ukonczy
tacznie 30 rzutkdw, zostajg ustalone 1. i 2. miejsce (medale zioty i srebrny).
W przypadku remisu przeprowadza sie natychmiastowy baraz.

Strzaty prébne oraz pokaz rzutkdbw muszg zosta¢ przeprowadzone i zakonczone
przed rozpoczeciem prezentacji zawodnikow.

taczna liczba rzutkow w finale: 30
Skeet
8 Finalistow.

Finalisci strzelajg na kazdym stanowisku zgodnie z kolejnoscia Numeréow
startowych (Bib).

Do kontroli 30-sekundowego limitu czasu przygotowania musi by¢ uzywany system
pomiaru czasu.

Kazdy finat sktada sie z serii rzutkdéw, po ktérych nastepujg stopniowe eliminacje
zawodnikéw, az do wytonienia zdobywcow ziotego i srebrnego medalu, zgodnie
Z ponizszg procedura:

a) Prezentacja zawodnikéw;

b) O$miu (8) finalistow strzela kolejno do 12 rzutkéw, obejmujgcych jeden prawidtowy
i jeden odwrdcony dublet na stanowisku 3, jeden prawidtowy i jeden odwrécony
dublet na stanowisku 4 oraz jeden prawidtowy i jeden odwrécony dublet na
stanowisku 5. Po ukonczeniu serii 12 rzutkdw przez wszystkich finalistow
zawodnicy zajmujgcy 7. i 8. miejsce zostajg wyeliminowani;

c) Pozostatych szesciu (6) finalistow strzela do kolejnych 12 rzutkdw, obejmujgcych
jeden prawidtowy i jeden odwrécony dublet na stanowisku 3, jeden prawidtowy
i jeden odwrécony dublet na stanowisku 4 oraz jeden prawidtowy i jeden
odwrécony dublet na stanowisku 5. Po ukonczeniu fgcznie 24 rzutkéw zawodnicy
zajmujacy 5. i 6. miejsce zostajg wyeliminowani;

d) Pozostatych czterech (4) finalistow strzela do kolejnych 4 rzutkdw, obejmujgcych
jeden prawidtowy i jeden odwrécony dublet na stanowisku 3. Po ukonczeniu
tacznie 28 rzutkdéw zawodnik zajmujgcy 4. miejsce zostaje wyeliminowany;

e) Pozostatych trzech (3) zawodnikéw strzela do kolejnych 4 rzutkdw, obejmujgcych
jeden prawidtowy i jeden odwrécony dublet na stanowisku 4. Po ukonczeniu
tacznie 32 rzutkéw zostaje ustalone 3. miejsce (medal brgzowy);

W przypadku remisu migdzy 2. a 3. miejscem, wyzsze miejsce zajmuje zawodnik
z nizszym Numerem startowym (Bib);

f) Po tym, jak dwdch (2) pozostatych finalistéw odda strzaty do kolejnych 4 rzutkéw,
obejmujgcych jeden dublet prawidtowy i jeden dublet odwrécony na stanowisku 5.
Po ukoniczeniu tgcznie 36 rzutkdw zostajg ustalone 1. i 2. miejsce (medale ztoty
i srebrny). W przypadku réwnych wynikéw natychmiast zostaje przeprowadzony
baraz;

Strzaty prébne oraz pokaz rzutkbw muszg zosta¢ przeprowadzone i zakonczone
przed rozpoczeciem prezentacji zawodnikow.

taczna liczba rzutkow w finale: 36
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9.17.4.3

Procedura postepowania w przypadku réwnych wynikow (baraz). Réwne wyniki
o miejsca od 3. do 8. sg rozstrzygane zgodnie z kolejnoscig Numeréw startowych
(Bib) (miejscem zajetym po kwalifikacjach). W przypadku réwnych wynikéw o miejsca
medalowe ziote i srebrne (1. i 2.) przeprowadza sie baraz, ktéry rozpoczyna sie
niezwtocznie, bez pokazu rzutkdw oraz bez strzelan prébnych. Baraz przeprowadza
sie zgodnie z nastepujgcymi procedurami:

a)

c)

o
-

Trap. Zawodnicy muszg ustawi¢ sie za stanowiskiem 1 w kolejnosci Numerow
startowych (Bib). Rozpoczynajac od stanowiska 1, zawodnicy strzelajg do
prawidtowych rzutkéw do momentu rozstrzygniecia remisu, zgodnie z nastgpujaca
sekwencjg: lewy rzutek na stanowisku 1, prawy rzutek na stanowisku 2, lewy
rzutek na stanowisku 3, prawy rzutek na stanowisku 4, lewy rzutek na stanowisku
5, a nastgpnie ponownie na stanowisku 1, lecz tym razem prawy rzutek i tak dalej.
Do kazdego rzutka dozwolony jest wytgcznie jeden (1) strzat. Po oddaniu strzatu
zawodnik musi przej$¢ na koniec kolejki zawodnikéw, ktérzy jeszcze nie oddali
strzatu;

Skeet. Zawodnicy muszg ustawi¢ sie za stanowiskiem 3 w kolejnosci Numeréw
startowych (Bib). Zawodnicy strzelajg do jednego prawidtowego dubletu. Jezeli
remis nie zostanie rozstrzygniety po pierwszym dublecie, strzelaja do jednego
odwréconego dubletu na tym samym stanowisku. Jezeli remis nadal sie utrzymuije,
zawodnicy przechodzg na stanowisko 4, gdzie strzelajg do jednego prawidtowego
dubletu, a w przypadku dalszego remisu do jednego odwréconego dubletu.
Sekwencja ta jest nastepnie kontynuowana na stanowisku 5, po czym zawodnicy
wracajg na stanowisko 3, az do rozstrzygniecia remisu.

Trap MIX. Rozpoczynajac od stanowiska 1, zawodnicy strzelajg do prawidtowych
rzutkdw do momentu rozstrzygniecia remisu (jako pierwszy strzela mezczyzna
przed kobietg), zgodnie z nastepujacg sekwencjg: lewy rzutek na stanowisku
1, prawy rzutek na stanowisku 2, lewy rzutek na stanowisku 3, prawy rzutek na
stanowisku 4, lewy rzutek na stanowisku 5, a nastgpnie ponownie na stanowisku
1, lecz tym razem prawy rzutek i tak dalej. Do kazdego rzutka dozwolony jest
wyfgcznie jeden (1) strzat. Po oddaniu strzatu zawodnik musi przejs¢ na koniec
kolejki zawodnikéw, ktorzy jeszcze nie oddali strzatu. Wynik zespotu jest sumag
wynikéw obojga zawodnikow.

Skeet MIX. Zawodnicy muszg ustawi¢ sie za stanowiskiem 4 w kolejnosci
Numeroéw startowych (Bib). Zawodnicy strzelajg do prawidlowego dubletu, przy
czym jako pierwszy strzela mezczyzna, a nastgpnie drugi cztonek zespotu,
kobieta, ktéra rowniez strzela do prawidtowego dubletu. Zawodnicy drugiego
zespotu postepujg w ten sam sposob, a kazdy cztonek zespotu oddaje strzaty do
prawidtowego dubletu. Zespdt, ktéry uzyska najmniejszg liczbe trafien z czterech
strzatéw, zostaje wyeliminowany i sklasyfikowany na nizszym miejscu. Jezeli
remis nie zostanie rozstrzygniety, ta sama procedura jest kontynuowana na
tym samym stanowisku i w tej samej kolejnosci, lecz do odwréconych dubletéw.
Jezeli remis nadal sie utrzymuje, procedura jest ponownie kontynuowana do
prawidtowych dubletow i tak dalej, az do rozstrzygniecia remisu. Wynik zespotu
jest sumg wynikéw obojga zawodnikéw.
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9.17.5 Procedura prowadzenia finatéw
Czas Etap Procedura
a) 30:00 minut Stawienie sie Liderzy zespotéw sg odpowiedzialni za dopilnowanie,
przed finalistow w celu aby ich zawodnicy stawili sie punktualnie na Polu

kontroli amunicji

Finatowym (przepis 6.19.3.1). Jury poleci finalistom
umieszczenie catej amunicji w numerowanych
pojemnikach (odpowiadajgcych Numerom
startowym (Bib)). Jury dokona wyboru amunicji

do kontroli oraz przeprowadzi kontrole sprzetu.
Kontrola amunicji musi zosta¢ zakonczona przed
prezentacjg zawodnikéw. Zawodnicy mogg opusci¢
pole gry (FOP) bez jakiegokolwiek sprzetu, w tym
rowniez bez kamizelek strzeleckich, jednak muszg
powrdcic¢ najpozniej na 15 minut przed rozpoczeciem
finatu. W przeciwnym razie zawodnik nie zostanie
dopuszczony do startu i zostanie sklasyfikowany na
ostatnim miejscu finatu. Na pole (FOP) nie wolno
wnosi¢ dodatkowej amunicji.

b) 15:00 minut

Pokaz rzutkow

Sedzia zezwala finalistom na przeprowadzenie

przed i strzaly prébne rozgrzewki oraz oddanie strzatéw prébnych,
a nastegpnie dokonuje pokazu rzutkéw, zgodnie
z przepisami obowigzujgcymi dla danej konkurencji.
c) 5:00 minut Zbiérka w celu OSMIU (8) finalistow, sedzia oraz cztonek Jury
przed przedstawienia nadzorujacy finat musza stawi¢ sie w wyznaczonym
miejscu prezentacji w centralnej czesci pola
strzeleckiego.
d) 4:00 minut Przedstawienie Prezenter przedstawia w kolejnosci numeréw
przed finalistow Bib (numer jeden od prawej strony, twarzg

do publicznoséci), podajgc imie i nazwisko,
reprezentowany kraj oraz krétkg informacje o
kazdym z finalistéw. Prezenter musi réwniez
przedstawi¢ Sedziego prowadzacego oraz cztonka
Jury nadzorujgcego finat.

e) 1:00 minuta
przed

Przygotowanie

Na jedna (1) minute przed oddaniem pierwszego
strzatu w finale sedzia poleca finalistom zajecie
stanowisk strzeleckich.

f) Pierwszy strzat na
0:00 minut przed

Rozpoczecie finatu

Sedzia poleca pierwszemu zawodnikowi rozpoczecie
strzelania, wydajac komende ,GOTOW” (‘READY”).
Kazdy zawodnik w konkurencji Trap ma dwanascie
(12) sekund na wywotanie kazdego rzutka. W
konkurencji Skeet, na kazdym stanowisku, kazdy
finalista ma trzydziesci (30) sekund od momentu
zajecia stanowiska na wywotanie i oddanie strzatéw
do dubletu.
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9)
Przerwa w naliczaniu punktéw

W finatach konkurencji Trap, przerwy w celu
prezentacji wynikéw nastepujg po oddaniu przez
wszystkich finalistéw strzatéw do 5 oraz 10 rzutkdw,
a nastepnie po kazdych kolejnych 5 rzutkach.

W finatach konkurencji Skeet przerwy w celu
prezentacji wynikdw nastepujg po zakonczeniu
strzelania przez wszystkich zawodnikéw na danym
stanowisku.

Produkcje telewizyjne wykorzystujg te przerwy do
prezentacji aktualnych wynikéw i klasyfikacji dla
widzow. Prezenter wygtasza krotkie komentarze
dotyczace zawodnikow i wynikdw oraz w zaleznosci
od sytuacji, ogtasza eliminacje zawodnikéw albo
informuje o koniecznos$ci przeprowadzenia barazu.
Po uptywie od pieciu (5) do dwudziestu pieciu (25)
sekund sedzia poleca pierwszemu zawodnikowi
rozpoczecie kolejnych strzatéw, wydajgc komende
,GOTOW” (“READY”).

h)
Zakonczenie rywalizacji

Jezeli nie wystepuje remis o ztoty medal, cztonek
Jury nadzorujgcy finat niezwlocznie ogtasza:
»WYNIKI SA OSTATECZNE” (“RESULTS ARE
FINAL”). Jezeli wystepuje remis, cztonek Jury
nadzorujacy finat poleci sedziemu przeprowadzenie
barazu az do jego rozstrzygniecia.

Po rozstrzygnieciu barazu cztonek Jury nadzorujgcy
finat musi niezwtocznie ogtosi¢: ,,WYNIKI SA
OSTATECZNE” (“RESULTS ARE FINAL”).

i)

Ogtoszenie medalistow

Po deklaracji cztonka Jury ,,WYNIKI FINALU SA
OSTATECZNE” (“RESULTS ARE FINAL”), cztonek
Jury musi zebrac¢ trzech medalistéw na polu gry,

a prezenter musi wskaza¢ zwyciezcow ogtaszajac:

»ZDOBYWCA BRAZOWEGO MEDALU, JEST
REPREZENTANT (KRAJ), (IMIE | NAZWISKO).”

»ZDOBYWCA SREBRNEGO MEDALU JEST,
REPREZENTANT (KRAJ), (IMIE | NAZWISKO).”

»ZDOBYWCA ZLOTEGO MEDALU JEST,
REPREZENTANT (KRAJ), (IMIE | NAZWISKO).”

(przepis 6.17.1.14.q)

9.17.6 Niesprawnosci podczas finatow

a) Jezeli sedzia uzna niesprawnos¢ broni lub amunicji nie nastgpity z winy zawodnika,
zawodnikowi nalezy przyznac¢ nie wiecej niz trzy (3) minuty na naprawe broni,
uzyskanie innej, uprzednio zatwierdzonej broni lub wymiane amunicji. Jezeli
czynnosci te nie mogg zosta¢ wykonane w ciggu trzech (3) minut, zawodnik musi

wycofac sig z finatu;

b) Po usunieciu niesprawnosci lub po wycofaniu sie zawodnika, finat musi by¢
kontynuowany. Koncowa lokata zawodnika, ktéry wycofat sie z finatu, ustalana
jest na podstawie fgcznej liczby trafionych rzutkébw do momentu wystgpienia

niesprawnosci;

c) Podczas finatu, w tym takze w barazach, zawodnikowi przystugujg maksymalnie
dwie (2) niesprawnosci, niezaleznie od tego, czy podjat prébe ich usuniecia;
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9.17.7

9.18
9.18.1

d)

Kazdy kolejny prawidtowy rzutek, przy ktérym wystgpi nastepna niesprawnosc,
zostaje uznany za ,,CHYBIONY” (“LOST”), niezaleznie od tego, czy zawodnik
podjat prébe oddania strzatu.

Protesty podczas finatu

a)

b)

c)

d)

e)

Jezeli zawodnik nie zgadza sie z decyzjg sedziego dotyczaca rzutka lub rzutkow
uznanych za ,,TRAFIONY” (“HIT”), ,,CHYBIONY” (“LOST”), ,,NIELICZONY”
(“NO TARGET”) lub ,,NIEPRAWIDLOWY” (“IRREGULAR?”), musi zareagowac
niezwiocznie, przed oddaniem strzalu przez kolejnego zawodnika, poprzez
uniesienie reki i wypowiedzenie stowa ,,PROTEST”;

Sedzia musi wowczas czasowo przerwac strzelanie i po wystuchaniu opinii
sedziéw pomocniczych podjg¢ decyzje. Zaden protest nie moze zosta¢ przyjety
po oddaniu strzatu przez nastepnego zawodnika;

Kazdy inny protest zgtoszony przez zawodnika lub trenera musi zostac
niezwiocznie rozstrzygniety przez Jury ds. Protestéw w Finatach. Decyzja Jury
jest ostateczna i nie podlega odwotaniu;

Jezeli protest zlozony podczas finatu, dotyczacy spraw innych niz decyzje
sedziego w zakresie rzutkow ,,TRAFIONYCH” (“HIT”), ,,CHYBIONYCH”
(“LOST”), ,,NIELICZONYCH” (“NO TARGET”) lub ,,NIEPRAWIDLOWYCH”
(“IRREGULAR?”) i zostanie oddalony, naktada sie kare w postaci odjecia dwoch
(2) ostatnich trafionych rzutkow;

Za protesty w finatach nie pobiera sie opfat.

KONKURENCJE ZESPOLOW MIESZANYCH (MIX)
PRZEPISY OGOLNE

a)

b)

c)

d)

Zespoly mieszane sktadajg sie z dwdch czionkéw zespotu, jednego mezczyzny
i jednej kobiety, reprezentujgcych ten sam kraj. Obaj czionkowie zespotu musza
nosic¢ jednakowy stroj strzelecki w barwach narodowych oraz z identyfikacjg kraju;

Kraje moga zgtosi¢ maksymalnie dwa (2) zespoty mieszane w jednej konkurencji
zespotdéw mieszanych, zgodnie z Regulaminami Ogolnymi ISSF;

Cztonkowie zespotu mogg zostac¢ zastgpieni innymi zawodnikami juz zgtoszonymi
do Mistrzostw nie pdzniej niz do godziny 12:00, na dwa dni przed dniem rozegrania
konkurencji zespotéw mieszanych;

Konkurencja zespotdw mieszanych sktada sie z dwoch etapéw: Kwalifikacji
i Finatu.
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9.18.2

9.18.3

9.18.4
9.18.4.1

KWALIFIKACJE

a) Kwalifikacje przeprowadzane sg zgodnie z przepisami, procedurami oraz
rozstrzygnieciami, okreslonymi w obowigzujgcych przepisach ISSF dotyczacych
strzelan do rzutkéw dla konkurencji Trap (rozdziat 9.8) oraz Skeet (rozdziat 9.9),
o ile niniejsze przepisy nie stanowig inaczej;

b) Podziat zespotéw na grupy przeprowadzany jest w drodze losowania. Dwdch
cztonkéw kazdego zespotu musi zosta¢ przydzielonych do tej samej grupy
i strzela¢ obok siebie, przy czym mezczyzna strzela jako pierwszy, a kobieta jako
druga. Zespoty z tego samego kraju nie mogg zosta¢ przydzielone do tej samej
grupy. Zawodnicy uzywajg tych samych Numeréw startowych (Bib), ktére nosili
w konkurencji indywidualnej;

c) Kazdy cztonek zespotu strzela 75 rzutkéw w trzech (3) seriach po 25 rzutkow
kazda (3 serie x 25 rzutkdw = 75 rzutkow x 2 zawodnikéw = tgcznie 150 rzutkdw
dla kazdego zespotu);

d) Po zakonczeniu kwalifikacji klasyfikacja zespotow ustalana jest na podstawie
tacznego wyniku dwéch (2) cztonkéw kazdego zespotu (1 mezczyzna i 1 kobieta),
tj. 75 x 2 = 150 rzutkdw (zgodnie z przepisem ISSF 9.13.5.1);

e) Cztery (4) najwyzej sklasyfikowane zespoty po kwalifikacjach uzyskujg awans do
finatu;

f) Wszelkie remisy na miejscach od 1. do 4. rozstrzygane sg zgodnie z zasadag
,odliczania wstecz” (countback). W przypadku remisu nierozstrzygnietego
o wyniku decyduje baraz;

g) Pozakonczeniu etapu kwalifikacji czterem (4) najwyzej sklasyfikowanym zespotom
przydzielane sg nowe Numery startowe (Bib) finatéw (1'-12, 21-22, 31-32, 41-42);

=3
=

Klasyfikacja zespotow mieszanych zajmujgcych miejsca pigte (5) i nizsze,
ktérych remisy nie zostaly rozstrzygniete w drodze barazu, ustalana jest zgodnie
z przepisami ISSF 9.13.5.1 oraz 9.14.3.4.

PROCEDURA W PRZYPADKU ROWNYCH WYNIKOW

W przypadku réwnych wynikow w walce o awans do finatu lub o Numery
startowe (Bib) finatéw stosuje sie zasade ,,odliczania wstecz” (Countback).

FINAL
Format finalu konkurencji Trap zespotéw mieszanych (MIX)

Po zakonczeniu serii kwalifikacyjnych cztery (4) najwyzej sklasyfikowane zespoty
uzyskujg awans do finatu.

Finat sktada sie wytgcznie z jednego (1) etapu i obejmuje o$miu (8) zawodnikéw
(cztery (4) zespoty).

Finalisci oddaja tylko jeden strzat do kazdego rzutka.

Finalisci zajmujg stanowiska 1-2-3-4-5-6+7+8 zgodnie z kolejnoscia Numerow
startowych (Bib) finatu (stanowisko ,7” znajduje sie 1 m za stanowiskiem ,6”,
a stanowisko ,8” 1 m za stanowiskiem ,7”).

Mezczyzna zawsze strzela jako pierwszy, a nastepnie kobieta.

Po oddaniu strzatu przez zawodnika na danym stanowisku, zawodnik przechodzi na
kolejne stanowisko i oddaje strzat w ustalonej kolejnosci.

66 EDYCJA 2025 (Wydanie pierwsze 12/2025) Obowigzujg od 1 stycznia 2026 r. © ISSF/PZSS



9.18.4.2

Musi by¢ stosowany elektroniczny system pomiaru czasu w celu kontroli
12-sekundowego limitu czasu przygotowania. Mezczyzna zawsze rozpoczyna
strzelanie, a nastepnie strzela kobieta.

Prezentacja zawodnikow: Osmiu (8) zawodnikdw — cztery (4) zespoty — bez prezentacji
treneréw. Jako pierwszy prezentowany jest mezczyzna, nastepnie kobieta, potem
cztonek Jury nadzorujacy finat, a na koncu sedzia lub sedziowie.

Kazdy finat sktada sie z serii rzutkéw, po ktérych nastepujg stopniowe eliminacje,
trwajgce do momentu rozstrzygniecia medali ziotego i srebrnego, zgodnie
Z ponizszym opisem:

a) Po oddaniu przez o$miu (8) finalistow (cztery (4) zespoty) serii 10 rzutkdw na
zawodnika (4 prawe, 4 lewe, 2 proste), przy zmiennej losowej i rownej dystrybucji
rzutkow (20 rzutkow na zespot), czwarty (4) zespdt zostaje wyeliminowany
i klasyfikowany na czwartym miejscu.

W przypadku rownych wynikdéw pomiedzy zespotami sklasyfikowanymi na miejscach
trzecim (3) i czwartym (4), zespot z nizszym Numerem startowym (Bib) zajmuje
wyzsze miejsce.

Szesciu (6) pozostatych finalistéw (trzy (3) zespoty) zostaje ponownie rozstawionych
w celu obsadzenia szesciu stanowisk, zgodnie z kolejnoscig Numeréw startowych
(Bib).

b) Po oddaniu przez szesciu (6) pozostatych finalistéw (trzy (3) zespoty) kolejnych
5 (pigciu) rzutkbw na zawodnika (2 prawe, 2 lewe, 1 prosty), przy zmiennej
losowej i réwnej dystrybucji rzutkow (tgcznie 30 rzutkdw na zespot), trzeci (3)
zespot zostaje wyeliminowany i zdobywa brgzowy medal.

W przypadku rownych wynikdw pomiedzy zespotami sklasyfikowanymi na miejscach
drugim (2) i trzecim (3), zespét z nizszym Numerem startowym (Bib) zajmuje wyzsze
miejsce.

c) Po oddaniu przez czterech (4) pozostatych finalistéw (dwa (2) zespoty) kolejnych
5 (pigciu) rzutkdw na zawodnika (2 prawe, 2 lewe, 1 prosty), przy zmiennej losowe;j
i réwnej dystrybucji rzutkéw, oraz po oddaniu tgcznie 20 rzutkdw na zawodnika
(40 rzutkéw na zespdt), nastepuje rozstrzygnigcie medali ztotego i srebrnego.

W  przypadku réwnych wynikéw pomiedzy zespotami zajmujgcymi miejsca
pierwsze (1) i drugie (2) przeprowadzany jest natychmiastowy baraz.

W barazu musza uczestniczy¢ obaj cztonkowie zespotu.

Obaj cztonkowie zespotu oddajg strzaty (najpierw mezczyzna, nastepnie kobieta)
w celu uzyskania tgcznego wyniku zespotu z dwdéch (2) rzutkdw na kazdym
stanowisku.

Strzaty prébne oraz pokaz rzutkbw muszg zosta¢ przeprowadzone i zakonczone
przed rozpoczeciem prezentaciji.

taczna liczba rzutkéw w finale: 40 na zespot.
Format finatu konkurencji Skeet zespotéw mieszanych (MIX)

Po zakonczeniu serii kwalifikacyjnych cztery (4) najwyzej sklasyfikowane zespoty
uzyskujg awans do finatu.

Finat sktada sie wylgcznie z jednego (1) etapu i obejmuje o$miu (8) zawodnikéw
(cztery (4) zespoty).
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Finalisci strzelajg ze stanowiska 3, 4 oraz 5 zgodnie z kolejno$ciag numeréw
startowych.

Na potrzeby finatdw muszg zosta¢ wydane nowe Numery startowe (Bib) zgodnie
z kwalifikacjg po kwalifikacjach (1,-1,, 2,-2,, 3,-3,, 4,-4,).

Prezentacja zawodnikow: O$miu (8) zawodnikéw — cztery (4) zespoty — bez prezentacji
treneréw. Jako pierwszy prezentowany jest mezczyzna, nastepnie kobieta, potem
cztonek Jury nadzorujgcy finat, a na koncu sedzia lub sedziowie.

Finalisci oddaja tylko jeden strzat do kazdego rzutka.
Mezczyzna zawsze strzela jako pierwszy, a nastepnie kobieta.

Po oddaniu strzatu zawodnik musi opusci¢ stanowisko i oczekiwa¢ do momentu
wydania przez sedziego komendy przejscia na kolejne stanowisko w celu oddania
strzatu na tym stanowisku w prawidtowej kolejnosci.

Musi byé stosowany elektroniczny system pomiaru czasu w celu kontroli
30-sekundowego limitu czasu (dla dwoch dubletow).

Kazdy finat sktada sie z serii rzutkdw, po ktdrych nastepujg stopniowe eliminacje,
trwajgce do momentu rozstrzygniecia medali ziotego i srebrnego, zgodnie
Z ponizszym opisem:

a) Po oddaniu przez o$miu (8) finalistow (cztery (4) zespoty) serii 12 rzutkdw na
zawodnika (24 rzutkéw na zespdt), obejmujgcej jeden prawidtowy i jeden
odwrécony dublet na stanowisku 3, jeden prawidtowy i jeden odwrécony dublet na
stanowisku 4 oraz jeden prawidtowy i jeden odwrécony dublet na stanowisku 5,
czwarty (4) zespot zostaje wyeliminowany i sklasyfikowany na czwartym miejscu.

W przypadku rownych wynikdw pomiedzy zespotami sklasyfikowanymi na miejscach
trzecim (3) i czwartym (4), zespot z nizszym Numerem startowym (Bib) zajmuje
wyzsze miejsce.

Szesciu (6) pozostatych finalistéw (trzy (3) zespoty) kontynuuje strzelanie zgodnie
z kolejnoscig Numeroéw startowych (Bib).

b) Po oddaniu przez szesciu (6) pozostatych finalistéw (trzy (3) zespoty) kolejnych
12 rzutkdw na zawodnika (fgcznie 48 rzutkdw na zespot), obejmujgcych jeden
prawidtowy i jeden odwrécony na stanowisku 3, jeden prawidtowy i jeden
odwrocony dublet na stanowisku 4 oraz jeden prawidtowy i jeden odwrocony
dublet na stanowisku 5, trzeci (3) zespét zostaje wyeliminowany i zdobywa
brgzowy medal.

W przypadku réownych wynikdw pomiedzy zespotami sklasyfikowanymi na miejscach
drugim (2) i trzecim (3), zespét z nizszym Numerem startowym (Bib) zajmuje wyzsze
miejsce.

c) Po oddaniu przez czterech (4) pozostatych finalistéw (dwa (2) zespoty) kolejnych
4 rzutkéw na zawodnika, obejmujgcych jeden prawidtowy i jeden odwrdcony dublet
na stanowisku 4, oraz po oddaniu fgcznie 28 rzutkéw na zawodnika (56 rzutkéw
na zespot), nastepuje rozstrzygniecie medali ztotego i srebrnego.

W przypadku réwnych wynikéw pomigdzy zespotami zajmujgcymi miejsca pierwsze
(1) i drugie (2) przeprowadzany jest natychmiastowy baraz.

W barazu muszg uczestniczy¢ obaj cztonkowie zespotu.
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9.18.4.3
9.18.4.4

9.18.4.5

Obaj cztonkowie zespotu oddajg strzaty (najpierw mezczyzna, nastepnie kobieta)
w celu uzyskania tgcznego wyniku zespotu z dwéch (2) rzutkdw na kazdym
stanowisku.

Strzaty prébne oraz pokaz rzutkdbw muszg zosta¢ przeprowadzone i zakonczone
przed rozpoczeciem prezentaciji.

taczna liczba rzutkéw w finale: 56 na zespot.
Procedury konkurencji zespotéw mieszanych Trap i Skeet
Przerwa szkoleniowa (Coaching Timeout)

W trakcie finatu, podczas strzelania, trenerzy lub przedstawiciele zespotéw, nie
zaktocajgc przebiegu strzelania, mogg zwrdci¢ sie do nadzorujgcego czionka Jury
(Jury Member In Charge) o jedng (1) przerwe szkoleniowg o maksymalnym czasie
trwania trzydziestu (30) sekund. Czionek Jury, w momencie kolejki zawodnika lub
zawodnikéw danego zespotu do oddania strzatu, decyduje — bez zakitécania procedury
strzelania — o zatrzymaniu strzelania i umozliwia trenerowi lub przedstawicielowi
zespotu podejscie do swoich zawodnikdéw oraz porozmawiaé z nimi na stanowisku
strzeleckim. Trener lub przedstawiciel drugiego zespotu moze w tym czasie réwniez
podejs¢ i porozmawia¢ ze swoimi zawodnikami, nie tracgc przy tym mozliwosci
skorzystania z przystugujgcej mu przerwy szkoleniowej. Nadzorujacy czionek Jury
musi kontrolowa¢ czas trwania przerwy.

Czas zgloszen (Reporting Time) i kontrola amunicji

a) Czlonkowie czterech (4) zakwalifikowanych do finalu zespotéw Ilub ich
przedstawiciele (trenerzy lub inni cztonkowie zespotéw) muszg zgtosic sie na polu
finalowym (w wyznaczonej miejscu) w celu przeprowadzenia kontroli amunicji nie
pozniej niz 30 minut przed planowanym czasem rozpoczecia finatu. W tym czasie
Jury rozdaje Numery startowe (Bib) finatéw wszystkim zawodnikom czterech (4)
zakwalifikowanych zespotdw mieszanych;

b) Jury ds. Kontroli Broni i Wyposazenia poleca cztonkom kazdego zespotu
mieszanego lub ich przedstawicielom (trenerom lub innym czionkom zespotéw)
umieszczenie catej amunicji w ponumerowanych pudetkach (odpowiadajacych
Numerom startowym (Bib) ich zespotu). Jury wybiera amunicje do sprawdzenia,
plombuje skrzynki w obecnosci cztonkéw zespotu lub trenera/przedstawiciela
zespotu oraz przeprowadza kontrole wyposazenia. Kontrola amunicji musi zostaé
zakonczona przed prezentacjg zawodnikow;

c) Cztonkowie zespotow zakwalifikowanych do finatu muszg stawi¢ si¢ na polu
finalowym 15 minut przed rozpoczgciem finatu w celu przeprowadzenia czynnosci
wstepnych oraz prezentaciji;

d

—

Na pole (FOP) nie wolno wnosi¢ zadnej dodatkowej amunicji;

e

-~

Zostanie natozona kara odjecia dwoéch (2) rzutkéw, zastosowana wobec
pierwszych trafien pierwszego zawodnika, jezeli amunicja ktoregokolwiek
z zespotdw nie zostanie przedstawiona na 30 minut przed rozpoczeciem
finatu lub jezeli ktérykolwiek z cztonkéw zespotu nie zgtosi sie 15 minut przed
rozpoczeciem finatu. Kazdy zespét, ktéry nie zgtosi sie w czasie prezentaciji, nie
zostanie dopuszczony do udziatu w finale i zostanie sklasyfikowany na czwartym
(4) miejscu.
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9.18.4.6

9.18.4.7

9.18.4.8

9.18.5

Pokaz rzutkéw — Strzaly probne — Prezentacja

a)

c)

o
-

Po zgtoszeniu si¢ na polu strzeleckim zawodnicy zakwalifikowanych zespotow
moga wyjaé swojg amunicje z pudetek. Nastepnie wszystkie cztery (4)
zakwalifikowane zespoty zostang poproszone o przejscie na stanowiska
strzeleckie w celu pokazu rzutkéw oraz oddania strzatéw probnych;

Po zakonczeniu pokazu rzutkéw i strzatow probnych zawodnicy biorgcy udziat
w finale gromadzg sie¢ w wyznaczonym miejscu z boku pola strzeleckiego,
oczekujgc na prezentacje. Zespoty ustawiajg sie zgodnie z kolejnoscig Numeréw
startowych (Bib). Zakwalifikowane zespoly wchodzg na pole (mezczyzna
jako pierwszy — kobieta jako druga), a prezenter przedstawia je publicznosci.
Zespoty muszg pozosta¢ zwrécone twarzg do widzéw do momentu zakonczenia
prezentacji wszystkich uczestnikow, w tym nadzorujgcego cztonka Jury oraz
Sedziego prowadzgcego;

Cztonek Jury musi upewnic¢ sie, ze zespoty zgromadzity sie i ustawity w prawidtowej
kolejnosci;

Finat przeprowadzany jest w kolejnosci okreslonej w przepisie 9.17;

Po zakonczeniu finatu zdobywcy medali ztotego, srebrnego i brgzowego sg

gromadzeni przez cztonka Jury (Jury Member in Charge) na polu finatowym w celu
wykonania oficjalnych fotografii oraz ogtoszenia wynikéw (przepis 6.17.1.14.q).

Muzyka oraz doping publicznosci

Podczas finatu musi by¢ odtwarzana muzyka. Wybrany program muzyczny powinien
zosta¢ zatwierdzona przez Jury. Zacheca sie do entuzjastycznego wsparcia
publicznosci.

Niesprawnosci podczas finatow

a)

(=2
-

c)

o
-

Jezeli sedzia zadecyduje, ze niesprawnosci broni lub amunicji nie nastgpity
z winy zawodnika, zawodnikowi nalezy przyzna¢ nie wigcej niz trzy (3) minuty
na naprawe broni, uzycie innej zatwierdzonej broni lub wymiang amunicji. Jezeli
nie jest to mozliwe w ciggu trzech (3) minut, zawodnik (zesp6t mieszany) musi
wycofa¢ sie z finatu. Po usunieciu niesprawnosci finat musi by¢ kontynuowany;

Jezeli podczas finatu nastgpi wycofanie zespotu, pozostate zespoty mieszane
kontynuujg strzelanie. Jezeli jednak pozostanie tylko jeden zespdt, zostaje on
ogtoszony zwyciezca;

Zespotowi przystugujg maksymalnie dwie (2) niesprawnosci podczas jednego
finatu, wliczajac w to wszelkie baraze, niezaleznie od tego, czy podjeto probe
usuniecia niesprawnosci;

Wszystkie prawidtowe rzutki, przy ktérych wystgpig dodatkowe niesprawnosci
broni lub amunicji zostajg uznane za ,,CHYBIONE” (“LOST”), niezaleznie od
tego, czy zawodnik podjgt prébe oddania strzatu, czy nie;

Protesty podczas finatéw

a)

Jezeli zawodnik nie zgadza sie z decyzjg sedziego dotyczacg rzutkow
» TRAFIONYCH” (“HIT”), ,CHYBIONYCH” (“LOST”), ,,NIELICZONYCH” (“NO
TARGET”) lub ,,NIEPRAWIDLOWYCH” (“IRREGULAR”), musi natychmiast
zareagowac¢ przed oddaniem strzatu przez kolejnego zawodnika, unoszac reke
i wyraznie wypowiadajgc stowo ,,PROTEST”;

70 EDYCJA 2025 (Wydanie pierwsze 12/2025) Obowigzujg od 1 stycznia 2026 r. © ISSF/PZSS



9.18.5.1

9.18.5.2

9.19
9.19.1

b) Sedzia musi wéwczas tymczasowo przefwac': strzelanie i, po wystuchaniu opinii
sedziéw asystujgcych, podja¢ decyzje. Zaden protest nie zostanie przyjety po
oddaniu strzatu przez nastepnego zawodnika;

c) Kazdy inny protest zgtoszony przez zawodnika lub trenera/przedstawiciela zespotu
rozstrzygany jest niezwtocznie przez Jury ds. Protestéw w Finale. Decyzja Jury
jest ostateczna i nie podlega odwotaniu;

d) Jezeli protest zgtoszony podczas finalu w sprawie innej niz decyzja
sedziego dotyczgca rzutkéw ,, TRAFIONYCH” (“HIT”), ,,CHYBIONYCH”
(“LOST”), ,,NIELICZONYCH” (“NO TARGET”) lub ,,NIEPRAWIDLOWYCH”
(“IRREGULAR?”) zostanie oddalony, stosuje sie kare odjecia dwoch (2) rzutkéw
od dwdch (2) ostatnich rzutkdw trafionych danego zawodnika (cztonka zespotu).

Rodzaje rzutkow

Kwalifikacje: standardowe

Finat: dymne (Flash)

Sprawy nieuregulowane lub sporne

a) W sprawach, ktére nie zostaly ujete w powyzszych przepisach, zastosowanie
majg Ogolne Przepisy Techniczne;

b) Wszystkie nieuregulowane lub sporne sprawy bedg rozstrzygane przez Jury na
podstawie Ogodlnych Przepiséw Technicznych i innymi wiasciwymi dla kazdej
konkurenciji.

KONKURENCJE DRUZYNOWE

Przepisy ogodlne dotyczace druzynowych konkurencji Trap i Skeet (patrz
réwniez przepis 6.11.10)

a) Druzyny muszg sktadac sie z trzech zawodnikéw tej samej narodowosci, tej samej
pici oraz tej samej kategorii. Wszyscy cztonkowie druzyny powinni nosi¢ jednakowy
ubiér startowy w barwach narodowych oraz z oznaczeniami narodowymi, zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami;

b) W kazdych Mistrzostwach kazda krajowa federacja moze zgtosi¢ maksymalnie
jedng (1) druzyne w kazdej konkurencji druzynowej, zgodnie z Regulaminem
Ogdinym;

c) Sktad druzyny moze zosta¢ zmieniony poprzez zastgpienie zawodnikéw innymi
zawodnikami juz zgtoszonymi do Mistrzostw, nie pézniej niz do godziny 12:00 dnia
poprzedzajgcego konkurencje kwalifikacyjna;

d

—

Wyniki konkurencji druzynowej ustala sie na podstawie wynikéw uzyskanych
przez kazdego z trzech zawodnikdéw w konkurencji indywidualne;j.
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9.20 RYSUNKI | TABELE
9.20.1 Trap — katy w ptaszczyznie poziomej

H \|B E

450

A
1

Maksymalne katy poziome dla pierwszej, drugiej i trzeciej
maszyny w grupie

Rzutek z maszyny nr 1 musi ladowa¢ w poluAB C

Rzutek z maszyny nr 2 musi ladowa¢ w polu D E F
Rzutek z maszyny nr 3 musi ladowa¢ w polu G H |

9.20.2 Trap — tabele ustawien (1-10)

Tabela 1
Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtos¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
w odl. 10 m
1 1 30P 2,50 m 76,00 m
2 10P 1,50 m £m
3 30L 3,00m
2 4 40P 1,70 m
5 5L 2,00 m
6 45L 2,00 m
3 7 45P 2,00 m
8 10L 3,00m
9 45L 2,80 m
4 10 45P 2,30 m
11 10P 1,80 m
12 40L 1,60 m
5 13 30P 2,00 m
14 5L 1,50 m
15 35L 3,00m
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Tabela 2

Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtos¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 45 P 2,30 m 76,00 m
2 10P 1,50 m £
3 20L 2,00 m
2 4 45 P 1,50 m
5 0 2,00 m
6 45 L 2,80 m
3 7 25P 2,00m
8 0 3,00m
9 451L 1,50 m
4 10 35P 2,20 m
11 10P 2,40 m
12 40L 1,50 m
5 13 30P 2,80 m
14 0L 1,50 m
15 45L 2,00 m
Tabela 3
Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtosé¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 45 P 2,50 m 76,00 m
2 0 1,60 m £m
3 20L 3,00 m
2 4 35P 2,90 m
5 5L 1,80 m
6 45L 2,00 m
3 7 35P 2,50 m
8 0L 3,00m
9 40L 3,00m
4 10 40 P 2,00m
11 5L 2,50 m
12 30L 3,00 m
5 13 30P 2,00m
14 0 1,80 m
15 30L 2,20 m
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Tabela 4
Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtos¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 30P 1,50 m 76,00 m
2 0 3,00 m £m
3 20L 3,00m
2 4 30P 2,00 m
5 0L 1,50 m
6 45L 2,20 m
3 7 25P 3,00m
8 5L 1,50 m
9 15L 1,80 m
4 10 40P 2,80 m
1 5L 1,50 m
12 35L 220m
5 13 15P 3,00m
14 10P 3,00m
15 40 L 1,70 m
Tabela 5
Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtosé¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 20P 1,80 m 76,00 m
2 0 3,00m £m
3 25L 2,60 m
2 4 35P 3,00m
5 0 1,60 m
6 35L 3,00m
3 7 35P 2,30 m
8 5L 1,80 m
9 35L 2,30 m
4 10 40P 3,00m
11 0 2,30 m
12 40 L 2,00 m
5 13 25P 1,80 m
14 5L 2,50 m
15 45L 1,60 m
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Tabela 6

Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtos¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 45 P 1,90 m 76,00 m
2 0 2,80 m £
3 30L 3,00m
2 4 40P 1,50 m
5 0 1,60 m
6 40L 2,00 m
3 7 35P 2,00m
8 0 3,00m
9 451L 2,00m
4 10 45 P 2,30 m
11 5P 2,00 m
12 40 L 3,00m
5 13 25P 2,40 m
14 0 1,75 m
15 35L 1,80 m
Tabela 7
Grupa Nr Kierunek lotu Wysokos¢ Odlegtosé¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 40P 3,00 m 76,00 m
2 0 1,50 m £m
3 35L 1,50 m
2 4 45 P 2,00 m
5 5P 2,20 m
6 45L 3,00m
3 7 40 P 1,50 m
8 5P 1,90 m
9 25L 2,60 m
4 10 20 P 1,80 m
11 0 3,00m
12 30L 3,00 m
5 13 35P 2,50 m
14 0 3,00m
15 40L 2,20 m
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Tabela 8
Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtos¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 40 P 3,00m 76,00 m
2 5L 3,00 m £m
3 15L 2,20 m
2 4 30P 2,00 m
5 5L 2,00 m
6 35L 1,80 m
3 7 40P 2,00 m
8 5P 1,50 m
9 35L 2,50 m
4 10 45P 1,50 m
11 5P 2,00 m
12 25L 3,00m
5 13 15P 1,50 m
14 0 1,50 m
15 45L 1,60 m
Tabela 9
Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtosé¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 30P 1,60 m 76,00 m
2 0 1,50 m £m
3 15L 2,00 m
2 4 20 P 2,40 m
5 5L 3,00m
6 35L 2,00 m
3 7 45 P 2,00 m
8 5L 1,50 m
9 35L 1,50 m
4 10 45P 1,60 m
11 0 2,80 m
12 45L 2,00 m
5 13 25P 3,00m
14 5P 1,50 m
15 20L 3,00m
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Tabela 10

Grupa Nr Kierunek lotu Wysokosé Odlegtos¢ Uwagi
maszyny rzutka (stopnie) wzgledem
poziomu gruntu
wodl. 10 m
1 1 45 P 2,25m 76,00 m
2 0 1,75m £1m
3 25L 2,00 m
2 4 35P 1,80 m
5 0 3,00m
6 40L 2,25m
3 7 40 P 3,00m
8 5P 1,80 m
9 451L 3,00m
4 10 45 P 2,00 m
11 0L 2,50 m
12 35L 1,50 m
5 13 15P 1,80 m
14 10P 2,00 m
15 45L 1,50 m
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9.21

78

INDEKS
Amunicja — Kontrola 9432
Amunicja — Niesprawnosci / niewypaty 9.11.3.3
Amunicja — Specyfikacja 9.4.3.1
Amunicja — Uzywanie niezgodnej z przepisami 9.4.3.2d
Baraze (Shoot-Offs) 9.14.2
Baraze (Shoot-Offs) — Limity czasu przygotowania 9.14.2.2
Baraze (Shoot-Offs) — Procedury 9.14.2
Baraze (Shoot-Offs) — Przepisy ogéine 9.14.2.1
Baraze (Shoot-Offs) — Skeet 9.14.2.4
Baraze (Shoot-Offs) — Trap 9.14.2.3
Baraze (Shoot-Offs) przed finatami 9.14.2.2
Bezpieczenstwo 9.2
Bezpieczenstwo — Komenda ,STOP” 9.25
Bezpieczenstwo — Wyrdzniajace sie kamizelki lub kurtki 9.21
Biuro RTS 9.13.1
Bron 9.4.2
Bron — Celowniki optyczne 9.4.2.8
Bron — Dozwolone typy 9.4.21
Bron — Kompensatory 9.4.25
Bron — Otwory w lufie 9.4.2.6
Bron — Pasy 9.4.2.3
Bron — Wymiana 9.4.24
Bron — Wyzwalacze strzatow 9.4.22
Bron, wyposazenie i amunicja 9.4
Celowanie — Kiedy i gdzie dozwolone 9.2.3
Celowniki optyczne 9428
Charakterystyka strzelnic i rzutkéw 9.3
Dodatkowa karta wynikéw 9.13.24.¢c
Dyskwalifikacja (czerwona kartka) 9.15.5
Elektroniczne tablice wynikow 9.13.2.2
Elektroniczne tablice wynikéw — Widoczne btedy 9.13.24
Finaty — Baraze (Shoot-Offs) 9.17.4.3
Finaty — Czas rozpoczecia 9.17.3.2
Finaty — Dozwolona liczba niesprawnosci 9.17.6.c
Finaty — Kolejnos¢ strzelania 9.17.3.3
Finaty — Konkurencje 9.17
Finaty — Liczba finalistéw w kazdej konkurenc;ji 9.17.21
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Finaty — Niesprawnosci podczas finatow 9.17.6
Finaty — Niesprawnosci podczas finatow 9.17.6
Finaty — Numery startowe 9.17.3.3
Finaty — Obiekty 9.17.3.5
Finaty — Oprawa finatéw i muzyka 9.17.3.7
Finaty — Osoby funkcyjne 9.17.3.6
Finaty — Protest podczas finatu 9.17.7
Finaty — Procedura postepowania w przypadku réwnych wynikow 9.1743
(baraz)
Finaty — Procedury przeprowadzania finatow 9.17.4
Finaty — Przerwa w naliczaniu punktow 9.17.5.9
Finaty — Reporting Time 9.17.3.1
Finaty — Skeet 9.17.4.2
Finaty — Specjalne wyposazenie pola strzeleckiego 9.17.3.5
Finaty — Spo6znienie lub nieobecno$¢ zawodnika 9.17.3.1
Finaty — Strzaty prébne 9.17.3.4
Finaty — Trap 9.17.4.1
Finaty — Wymagania ogodlne 9.17.3
Finaty — Zgtoszenie sie finalistdow na polu strzeleckim 9.17.3.1
Funkcyjni zawodow 9.5
Grupy 9.10.2
Grupy — Kolejnos¢ strzelan 9.10.2.5
Grupy — Tworzenie grup 9.10.2.1
Harmonogramy strzelan 9.10.1
Identyfikacja narodowa IOC 9.12.3
Ingerencja w wyposazenie strzelnicy 9.3.c
Jury — Decyzja wigkszosci 9.156.5.2
Jury — Obowigzki podczas rozgrywania zawodéw 9.56.2.2
Jury — Obowigzki przed rozpoczeciem zawodow 9.5.2.1
Sedzia Gtéwny Strzelnicy (CRO) — Obowigzki 9.56.3.3
Sedzia Gtéwny Strzelnicy (CRO) — Odpowiedzialno$¢ 9.56.3.2
Klasyfikacja 9.13.4
Kolejno$¢ strzelan 9.10.2.5
Komenda ,STOP” 9.25
Komendy 9.2.6
Kompensatory 9.4.25
Konkurencje 9.6.1
Konkurencje kobiece / Konkurencje meskie 9.1.4
Konkurencje meskie / Konkurencje kobiece 9.1.4
EDYCJA 2025 (Wydanie pierwsze 12/2025)  Obowigzujg od 1 stycznia 2026 .~ © ISSFIPZSS 79



Kontrola amunicji 9.4.3.2
Kontrola wyposazenia 9.4.1.1
Kontrola wyposazenia — Pasek kontrolny ISSF (Skeet) 9.94.2
Limit czasowy na ztozenie odwotania 9.16.4.1
Limit czasowy na ztozenie protestu 9.16.3.1
Limity czasowe na ztozenie protestéw i odwotan 9.16.4.1
Losowanie grup 9.10.2.3
Lufy 9.4.2.6
Naruszenia jawne (“OPEN”") 9.15.21
Naruszenia przepiséw 9.15
Naruszenia techniczne (“TECHNICAL”) 9.15.3
Nieobecno$¢ zawodnika 9.10.2.6
Nieobecnos$é zawodnika — Nadzwyczajne okolicznosci 9.10.2.8
Niesprawnosci 9.11
Niesprawnosci — Definicja 9.11.1
Niesprawnosci — Dozwolona liczba niesprawnosci 9.11.1.1
Niesprawnosci — Postepowanie po stwierdzeniu niesprawnosci 9.11.4
Niesprawnosci — Postepowanie w przypadku niesprawnosci 9.11.3
Niesprawnosci broni 9.11.4.1
Niewypaty — Niesprawno$¢ amunicji 9.11.3.3
Niezgadzanie sie z decyzjg Sedziego prowadzgcego 9.16.1
Numery startowe (Bib) 9.12.2
Obchodzenie sie z bronig — Bezpieczenstwo 9.2.2
Ochrona stuchu 9.2.7
Ochrona wzroku 9.2.7
Odjecie (zielona kartka) 9.15.4
Odjecie jednego punktu 9.15.4.1
Odpowiedzialnos$¢ i dziatanie Jury 9.15.1
Odwotania 9.16.4
Ograniczenia dotyczgce wyposazenia 9.4.1
Opuszczenie pola strzeleckiego bez zezwolenia 9.15.4.2
Organizacja zawodow 9.10
Ostrzezenie (zo6tta kartka) 9.15.3.f
Ostrzezenie wydane przez sedziego 9.565.5
Otwory w lufie 9.4.2.6
Pasy 9423
Potwierdzenie wynikéw 9.13.3.1
Procedury przeprowadzania finatu 9.17.4
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Procedury punktacji 9.13.2
Protest — Zachowanie sie przedstawiciela zespotu 9.16.1.2
Protest — Zachowanie sie zawodnika 9.16.1.1
Protesty i odwotania 9.18
Protesty i odwotania, z wyjatkiem decyzji Jury ds. Protestéow w Finatach | 9.16.4
Protesty pisemne 9.16.3
Protesty ustne 9.16.2
Przerwy — Trap 9.8.1.3
Przerwy w programie 9.10.1.2
Przerwy w programie 9.10.1.2
Przestony boczne 9.12.4
Przestony i przestony boczne 9.12.4
Reczne tablice wynikéw 9.13.3
Rezultaty, Czas i Ocena (RTS) 9.13
Réwne wyniki (w konkurencjach bez finatéw) — Na 4. miejscu i nizej 9.14.34
Roéwne wyniki (w konkurencjach bez finatéw) — Przy wynikach 9.14.3.2
absolutnych
Réwne wyniki (w konkurencjach bez finatéw) — Na pierwszych trzech 9.14.3.3
(3) miejscach
Roéwne wyniki i baraze (Shoot-Offs) 9.14
Roéwne wyniki na pierwszych trzech (3) miejscach 9.14.3.3
Roéwne wyniki przed finatami 9.14.1.1
Roéwne wyniki przed finatami (Count Back) 9.14.1.1/
9.14.21.c/
9.18.2.f
Roéwne wyniki w konkurencjach bez finatow 9.14.3
Réwne wyniki w konkurencjach druzynowych 9.13.5.1
Réwne wyniki w konkurencjach z finatami 9.141
Rysunki i tabele 9.20
Rysunki i tabele (przepis 6.4.18.4) 9.1.5
Rzutek nieliczony (“NO TARGET") 9.7.6
Rzutek nieregularny (IRREGULAR”) 9.7.2
Rzutek prawidtowy 9.71
Rzutek trafiony (“HIT”) 9.7.4
Rzutek uszkodzony 9.7.3
Rzutki — Prawidtowe / Nieprawidtowe / Uszkodzone / Trafione / 9.7
Chybione / Nieliczone
Rzutki chybione (“LOST”") 9.7.5
Sedzia Gtéwny — Obowigzki 9.54.2
Sedziowie pomocniczy — Doradzanie Sedziemu prowadzgacemu 9.5.6.3
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Sedziowie pomocniczy — Obowigzki 9.5.6.2
Sedziowie prowadzgcy 9.55
Sedziowie prowadzgcy — Funkcje i obowigzki 9.55.2
Seria uzupetniajgca — Potwierdzenie wyniku 9.11.5.3
Seria uzupetniajgca — Procedury 9.11.5
Seria uzupeniajgca — Skeet 9.11.5.2
Seria uzupeiajgca — Trap 9.11.5.1
Seria uzupeiajgca dla nieobecnego zawodnika 9.10.2.7
Skeet — Kolejnos¢ tadowania broni 9.9.24
Skeet — Dublet chybiony (“LOST”) 9.9.5.7
Skeet — Dublet nieliczony (“NO TARGET”) 9.9.5.5
Skeet — Konkurencje zespotéw mieszanych (MIX) 9.18
Skeet — Kontrola paska ISSF 9.943
Skeet — Limity czasu przygotowania 9.9.2.1
Skeet — Metoda 9.9.11
Skeet — Nieprawidtowa trajektoria 9.9.31
Skeet — Odlegtosci i wysoko$¢ rzutkéw — Kontrola Jury 9.9.3
Skeet — Odmowa przyjecia rzutka 9.9.51
Skeet — Odmowa przyjecia rzutka — Procedura postepowania 9.9.5.1d
zawodnika

Skeet — Pasek kontrolny ISSF 9.94.1
Skeet — Pokaz rzutkow 9.9.25
Skeet — Przepisy rozgrywania konkurencji 9.9
Skeet — Przerwy 9.9.25.¢
Skeet — Postawa GOTOW 9.9.4
Skeet — Rzutek chybiony (‘LOST”) 9.9.5.6
Skeet — Rzutek nieliczony (“NO TARGET”) — Decyzja Sedziego 9.9.5.3
prowadzgcego

Skeet — Rzutek nieliczony (“NO TARGET”) — Jezeli zawodnik oddat 9.9.54
strzat

Skeet — Rzutki nieliczone (“NO TARGET”) — Jezeli zawodnik nie oddat | 9.10.5.2.d
strzatu

Skeet — Sekwencja strzelania dla rundy kwalifikacyjnej 9.9.2.2
Skeet — Sktad i celowanie na polu strzeleckim 9.9.2.6
Skeet — Specjalne procedury dla stanowiska 8 9.9.2.3
Skeet — Sposéb przeprowadzania serii w konkurencji 9.91
Skeet — Strzelanie poza kolejnoscig 9.95.8
Sprawdzenie amunicji sprzedawanej podczas Mistrzostw 9.4.3.2.c
Strzaty prébne — Po naprawie broni 9.24.e
Strzelanie i strzaty prébne 9.24
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Tablice wynikéw 9.13.2.1
Tablice wynikéw — Widoczne btedy 9.13.2.4
Trap — Katy 9.20.1
Trap — Konkurencje zespotéw mieszanych (MIX) 9.18.4
Trap — Kontrola Jury 9.8.3
Trap — Limit czasu przygotowania, dodatkowy czas dla zawodnika 9.8.1.2
opuszczajgcego stanowisko 5.
Trap — Metoda 9.8.1.1
Trap — Nieprawidtowa trajektoria 9.84.1
Trap — Odlegtosci, katy i wzniesienia rzutkow 9.8.2
Trap — Odmowa przyjecia rzutka 9.84.2
Trap — Odmowa przyjecia rzutka — Procedura postepowania zawodnika | 9.8.4.2
Trap — Ograniczenia dotyczace trajektorii lotdw rzutkéw 9.8.2.3
Trap — Pokaz rzutkow 9.8.3.1
Trap — Procedura regulacji wyrzutni 9.8.2.4
Trap — Przepisy rozgrywania konkurencji 9.8
Trap — Przerwy — Pokaz rzutkow 9.8.1.3
Trap — Rysunki i tabele 9.20
Trap — Rzutki chybione (“LOST”) 9.84.6
Trap — Rzutki nieliczone (“NO TARGET”) 9.84.3
Trap — Rzutki nieliczone (“NO TARGET”) — Jezeli zawodnik nie oddat 9.84.5
strzatu
Trap — Rzutki nieliczone (“NO TARGET”) — Jezeli zawodnik oddat strzat | 9.8.4.4
Trap — Rzutki nieliczone (“NO TARGET”) — Obowigzki Sedziego 9.8.4.3.a
prowadzgcego
Trap — Sposob przeprowadzania serii w konkurenciji 9.8.1
Trap — Tabele ustawien (1-10) 9.8.2.1/
9.20.2
Trap — Wykorzystanie tylko jednego pola 9.8.2.2d
Trap MIX (zespoty mieszane) 9.18
Trening 9.6.2
Trening — Nieoficjalny 9.6.2.2
Trening — Oficjalny przed konkurencjg (Pre-Event Training) 9.6.2.1
Trening nieoficjalny — Sprawiedliwy podziat czaséw 9.6.2.2
Trening przed konkurencjg (Pre-Event Training) 9.6.2.1
Typy broni 9.4.21
Ubidr i wyposazenie na zawodach (przepis 6.7) 9.12
Ubidér zawodnika 9.12.1
Ubior zawodnika — Obuwie z odkrytymi palcami lub odkrytg pietg 9.12.1b
VAR 9.17.3.6.

EDYCJA 2025 (Wydanie pierwsze 12/2025) Obowigzujg od 1 stycznia 2026 r.

© ISSF/PZSS

83



84

Widoczne btedy na tablicy wynikow 9.13.24
Wybor lufy 9.11.2
Wymiana broni 9.4.24
Wyniki i klasyfikacja 9.13.4
Wyniki indywidualne 9.13.4.1
Wyniki konkurencji druzynowych 9.13.5
Wyposazenie i amunicja 9.4
Wyposazenie na polu strzeleckim 9.4.1.2
Wyposazenie zawodnika na polu strzeleckim 9.4.1.2
Wysokos¢ kolby (tylko w konkurencji Skeet) 9.4.2.10
Wyznaczone strefy do strzelan ,na sucho” (Dry Firing) 9.23.a
Wyzwalacze strzatow 9.4.22
Zastgpienie zawodnika 9.10.1.1
Zastgpienie zawodnika 9.10.1.1
Zastosowanie przepiséw podczas wszystkich Mistrzostw ISSF 9.1.1
Zawodnicy pomocniczy (Fillers) 9.10.2.2
Zawodnik leworeczny / zawodnik praworeczny 9.1.3
Zawodnik praworeczny / zawodnik leworeczny 9.1.3
Zmiany w grupach 9.10.2.4
Znajomosc¢ przepiséw 9.1.2

EDYCJA 2025 (Wydanie pierwsze 12/2025) Obowigzujg od 1 stycznia 2026 r. © ISSF/PZSS




	9.1	Przepisy ogólne
	9.2	Bezpieczeństwo
	9.3	Charakterystyka strzelnic i rzutków
	9.4	Wyposażenie i amunicja
	9.5	Osoby funkcyjne zawodów
	9.6	Konkurencje strzeleckie oraz procedury ich przeprowadzania
	9.7	Rzutki – PRAWIDŁOWE (REGULAR), NIEPRAWIDŁOWE (IRREGULAR), USZKODZONE (BROKEN), TRAFIONE (HIT), CHYBIONE (LOST) i NIELICZONE (NO TARGETS)
	9.8	Przepisy dla konkurencji Trap
	9.9	Przepisy dla konkurencji Skeet
	9.10	Organizacja zawodów
	9.11	Niesprawności
	9.12	Ubiór i wyposażenie na zawodach
	9.13	Rezultaty, Czas i Ocena (RTS)
	9.14	Równe wyniki i baraże
	9.15	Naruszenia przepisów
	9.16	Protesty i odwołania
	9.17	Finały w konkurencjach olimpijskich
	9.18	Konkurencje zespołów mieszanych (MIX)
	9.19	Konkurencje drużynowe
	9.20	Rysunki i tabele
	9.21	Indeks

