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PRZEPISY OGOLNE

Niniejsze przepisy stanowig czes¢ Przepisdw Technicznych ISSF i odnoszg sie do
wszystkich konkurencji strzelan do rzutkow.

Wszyscy zawodnicy, trenerzy, kierownicy zespotédw i osoby funkcyjne muszg zna¢é
przepisy ISSF i musza przestrzegad ich stosowania. Kazdy zawodnik jest odpowiedzialny
za przestrzeganie niniejszych przepisow.

Gdy przepis odnosi sie do zawodnika praworecznego, jego odwrotno$¢ stosuje sie do
zawodnika leworecznego.

Dopdki przepis nie odnosi sie konkretnie do konkurencji meskiej lub kobiecej, musi by¢
stosowany jednakowo do obu konkurenciji.

Jesdli rysunki i tabele zamieszczone w tych przepisach zawierajg informacje szczegdtowe,
majg one takg samg wage jak przepisy numerowane.

BEZPIECZENSTWO
BEZPIECZENSTWO JEST SPRAWA NAJWYZSZEJ WAGI
Patrz Ogdlne Przepisy Techniczne ISSF, przepis 6.2.

Bezpieczenstwo zawodnikdw, personelu strzelnicy oraz widzow wymaga ciggtej i starannej
uwagi przy manipulowaniu bronig oraz ostroznos$ci w poruszaniu sie po strzelnicy.
Stanowczo zaleca sie, by wszyscy poruszajacy sie w obrebie linii ognia nosili wyrdzniajace
sie kamizelki lub kurtki. Konieczna jest samodyscyplina ze strony wszystkich uczestnikow.

Noszenie broni

W celu zapewnienia bezpieczenstwa, za kazdym razem nalezy obchodzi¢ sie z maksymalng
ostroznosciag nawet niezatadowang bronig (karg moze by¢ DYSKWALIFIKACJA
(DISQUALIFICATION)).

a) Typowga bron dwulufowa nalezy nosi¢ niezatadowana, z otwartym zamkiem (ztamana);

b) Bron poétautomatyczng nalezy nosi¢ z otwartym zamkiem, wtozonym wskaznikiem
bezpieczenstwa i wylotem lufy skierowanym bezpiecznie w goére lub w dét;

c) Nieuzywang bron nalezy postawié¢ w stojaku, zamknietym futerale, magazynie broni
lub innym bezpiecznym miejscu;

d) Bron musi by¢ roztadowana, z wyjatkiem stanowiska strzeleckiego i tylko po wydaniu
komendy lub sygnatu ,START";

e) Bron musi by¢ roztadowana, dopdki zawodnik nie zajmie miejsca na stanowisku
strzeleckim, patrzac i celujgc w kierunku wyrzutni rzutkdw (w kierunku przedpola), po
uzyskaniu stosownej zgody udzielonej przez sedziego (wyjatki, patrz przepis 9.9.2.g);

f) Gdy strzelanie jest przerwane, bron musi zosta¢ otwarta i roztadowana;

g) Zaden zawodnik nie moze opusci¢ swego stanowiska strzeleckiego, dopdki nie
otworzy i nie roztaduje broni;
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i)

Po oddaniu ostatniego strzatu, przed opuszczeniem pola strzeleckiego lub odstawieniu
broni na stojak, oddaniu broni do magazynu, itp. zawodnik musi upewni¢ sie, ze
w komorze i/lub magazynku nie ma naboi lub tusek, a sedzia musi to zweryfikowac;
oraz

W czasie gdy obstuga strzelnicy znajduje sie przed linig ognia, manipulowanie
zamknietga bronig jest zabronione.

Celowanie

a)

b)

c)

Cwiczenia w celowaniu sa dozwolone tylko na wyznaczonych stanowiskach za zgoda
sedziego lub w wyznaczonych nadzorowanych miejscach;

Swiadome celowanie bad? strzelanie do rzutkéw innych zawodnikéw, strzelanie do
ptakéw lub innych zwierzat jest zabronione; oraz

Celowanie na innym obszarze niz wyznaczonym jest zabronione.

Strzelanie i prébne strzaty

a)

b)

e)

Zawodnik moze oddac strzat tylko wtedy, gdy nadejdzie jego kolej, a rzutek zostanie
wyrzucony;

Za zgoda sedziego, zawodnik moze wyprébowac bron (oddajac maksymalnie dwa (2)
strzaty) kazdego dnia zawodow zaraz przed rozpoczeciem pierwszej serii strzatow
w danym dniu;

Zawodnik moze réwniez wyprébowac bron przed startem w rudzie finatowej lub
w jakimkolwiek z barazy przed finatem;

Nie mozna oddawac strzatéw prébnych, trzymajac bron skierowang w grunt na polu
strzeleckim; oraz

Préba broni po jej naprawie jest dozwolona, ale musi zosta¢ uzgodniona z Sedzia
Gtéwnym lub Kierownikiem Zawodow.

Komenda ,STOP”

a)

b)

d)

Po wydaniu komendy lub sygnatu ,STOP” strzelanie musi zosta¢ natychmiast
przerwane, a wszyscy zawodnicy musza roztadowac i pozostawic jg ztamang (otwartym
zamkiem przy broni potautomatycznej);

Bron musi pozosta¢ roztadowana do czasu wydania komendy do kontynuowania
(,START");

Strzelanie moze zosta¢ wznowione tylko po wydaniu odpowiedniej komendy (,START")
lub sygnatu; oraz

Kazdy zawodnik, ktéry bez zezwolenia sedziego (manipuluje) trzyma zamknietg bronia
po komendzie ,STOP” bez pozwolenia sedziego, moze zostac zdyskwalifikowany.
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Komendy

a)

b)

Wszystkie komendy muszg by¢ wydawane w jezyku angielskim;

Za wydawanie komend ,START”, ,STOP” oraz innych niezbednych polecen
odpowiedzialni sg sedziowie lub inne osoby funkcyjne; oraz

Sedziowie muszg mieé¢ pewnosé, ze wydawane polecenia s3 wykonywane,
a postugiwanie sie bronig odbywa sie w sposéb bezpieczny.

Ochrona wzroku i stuchu

a)

b)

Wszyscy zawodnicy oraz pozostate osoby znajdujace sie w bezpos$rednim sasiedztwie
lini ognia, zachecani s3 do uzywania zatyczek do uszu, stuchawek lub innych urzadzen
stuzacych ochronie stuchu;

Ochronniki stuchu wyposazone w jakiekolwiek urzadzenia wzmacniajace dzwiek lub
odbiorniki, nie moga by¢ uzywane przez zawodnikéw lub treneréw na polu strzeleckim.
Zawodnicy niestyszacy za zgoda Jury moga nosi¢ ochronniki stuchu wyposazone
w urzadzenia wzmacniajace dzwiek (patrz Ogolne Przepisy Techniczne ISSF, przepis
6.2.5); oraz

Wszyscy zawodnicy, sedziowie oraz pozostate osoby funkcyjne zachecani sg do
uzywania bezodpryskowych okularéw strzeleckich lub innych podobnych aparatéow
stuzacych ochronie wzroku.

CHARAKTERYSTYKA STRZELNIC | RZUTKOW

a)

b)

Szczegdtowa charakterystyka rzutkéw zawarta jest w Ogdélnych Przepisach
Technicznych (przepis 6.3.6).

Szczegdtowa charakterystyka strzelnic zawarta jest w Ogdlnych Przepisach
Technicznych (przepisy 6.4.17-6.4.20).

Zaden zawodnik, trener lub inny cztonek zespotu nie moze w jakikolwiek sposéb
ingerowac w dziatanie wyposazenia strzelnicy (maszyny, mikrofony, sterowniki maszyn,
itp.) po ustawieniu przez sedziego lub Jury. Za pierwsze takie naruszenie zawodnik
otrzyma Ostrzezenie (z6tta kartka), za kolejne zostanie Odjety (zielona kartka) jeden
(1) punkt od ostatniego trafionego rzutka z ostatniej zakoriczonej serii. Kazde kolejne
takie zachowanie bedzie skutkowac¢ Dyskwalifikacja (czerwona kartka). Celowe
wytaczenie sterownika maszyny skutkowad bedzie natychmiastowa dyskwalifikacja.
Jezeli trener lub inny cztonek zespotu narusza ten przepis, ostrzezenie lub kara moze
zostac¢ natozona dla wszystkich zawodnikéw z danego kraju.
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WYPOSAZENIE | AMUNICJA
Ograniczenia wyposazenia

Zawodnicy muszg uzywac sprzet i ubior zgodny z przepisami ISSF. Kazda bron, urzadzenie,
wyposazenie, akcesoria lub inne elementy, ktére moga da¢ zawodnikowi nieuczciwg
przewage nad pozostatymi, a ktére nie zostaty wymienione lub sg sprzeczne z duchem
niniejszych przepisow, tacznie z akcesoriami lub urzadzeniami utatwiajgcymi liczenie
rzutkow lub uzywanie amunicji z kolorowymi koszyczkami sg zabronione (patrz Ogolne
Przepisy Techniczne, przepis 6.4.1).

Za naruszenie niniejszych zasad zawodnik musi otrzymac Ostrzezenie (z6tta karta) dla
pierwszego takiego wykroczenia. W przypadku wystgpienia kolejnego Odjecie (zielona
kartka) ostatnich pieciu (5) trafionych rzutkdw z ostatniej zakoriczonej serii.

Kontrola wyposazenia

Zawodnicy sg odpowiedzialni za zapewnienie, ze wszystkie elementy wyposazenia
i ubioru uzywane przez nich podczas Mistrzostw ISSF sg zgodne z przepisami. Jury
strzelan do rzutkéw jest odpowiedzialne za sprawdzenie wyposazenia zawodnikéw
w celu zapewnienia zgodnosci. Jury musi zorganizowac¢ Sekcje Kontroli, ktéra jest
dostepna dla wszystkich zawodnikéw od pierwszego dnia oficjalnego treningu, tak by
zawodnicy, jesli tego chcg, mogli sprawdzi¢ wyposazenie przed zawodami. Aby zapewnic
zgodnosdé z przepisami ISSF, Jury przeprowadzi losowe kontrole podczas zawodow i kazdy
zawodnik, ktéry narusza przepisy dotyczace broni lub paska kontrolnego ISSF musi zostaé
zdyskwalifikowany.

Wyposazenie na polu strzeleckim

Kazdy sprzet lub akcesoria znajdujace sie na polu strzeleckim, ktore sg dostepne dla
zawodnika podlegaja kontroli przez Jury. Moga by¢ naktadane kary.

Bron
Typy broni

Moze by¢ uzywana wszelkiego typu bron z gtadkimi lufami, takze pétautomatyczna
z wyjatkiem broni typu pump action, ktérej kaliber nie przekracza 12. Broh o mniejszym
kalibrze moze by¢ uzywana. Nie mozna uzywac broni z kamuflazem.

Wyzwalacze strzatéw

Bron wyposazona w jakgkolwiek funkcje ,wyzwalania” strzatu jest zabroniona.
Pasy

Mocowanie na broni pasow lub tasm jest zabronione.

Magazynki

Jesli bron wyposazona jest w magazynek, musi on by¢ zablokowany tak, aby nie mozna
byto zatadowac go wiecej niz jednym (1) nabojem na raz.
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Linia pozioma

Zmiana broni

Wymiana prawidtowo dziatajacej broni lub jej czesci, wtaczajac czoki, w tej samej serii
jest zabroniona.

Kompensatory

Instalowanie kompensatoréw lub innych podobnie dziatajacych urzadzen na broni,
z wyjatkiem wymiennych czokdw jest zabronione (patrz przepis 9.4.2.7.b).

Otwory w lufie i wymienne czoki z otworami (lub bez otworéw)

a) Otwory w lufie sg dozwolone pod warunkiem, Ze umieszczone s nie dalej niz 20 cm
mierzac od konca lufy lub od korca wystajgcego czoku; oraz

b) Dozwolone s3 wymienne czoki (z otworami lub bez) montowane u wylotu lufy.
W przypadku wymiennych czokéw z otworami, ich otwory (razem z otworami w lufie)
nie moga siegac dalej niz 20 cm mierzac od konca wystajgcego czoka.

Celowniki optyczne

Wszelkie dodatki do broni o wtasciwosciach powiekszajacych, emitujacych swiatto,
naprowadzajacych lub wyostrzajgcych cel s zabronione.

Gtebokos¢ kolby

i

i i€¢—=200 mm
i i

200 mm—p! |
Otwory w lufie nie moga by¢ umieszczone
dalej niz 200 mm mierzac od konca lufy
lub od konca wystajgcych czokéw

Najnizszy punkt kolby nie moze znajdowac sie
dalej niz 170 mm ponizej dolnej czesci baskili

Najnizszy punkt kolby

9.4.3
9.4.3.1

Najnizszy punkt kolby lub stopki nie moze znajdowac sie dalej niz 170 mm ponizej linii
poziomej rozciggajacej sie u dotu baskili (patrz ilustracja).

Amunicja
Specyfikacja techniczna amunicji
Amunicja dopuszczona w zawodach ISSF musi spetnia¢ nastepujgce wymagania:

a) Masa tadunku $rutu nie moze by¢ wieksza niz 24,0 g (tolerancja +0,5 g). Zeby ustali¢
czy zawodnik uzywa amunicji zgodniej z przepisami, procedura kontroli musi okresla¢
Srednig wage wybranych sztuk amunicji, ktéra nie moze przekraczaé¢ dopuszczalnej
z uwzglednieniem tolerancji (24,5 g);

b) Ziarna $rutu musza mie¢ ksztatt kulisty;

c) Ziarna srutu musza by¢ wykonane z otowiu, stopu otowiowego lub innego materiatu
zatwierdzonego przez ISSF;

d) Srednica ziaren $rutu nie moze by¢ wieksza niz 2,6 mm;
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e) Srut moze by¢ powlekany;

f) Mozna uzywac tylko amunicji z bezbarwnym przezroczystym lub potprzezroczystym
koszyczkiem;

g) Stosowanie czarnego prochu, nabojéw smugowych, zapalajacych lub innych
specjalnego typu jest zabronione; oraz

h) Nie mozna dokonywac zadnych wewnetrznych przerébek powodujacych nadmierne
zwiekszenie lub osiggniecie specjalnego rozrzutu wiazki $rutu, jak np. zmiana kolejnosci
elementéw fadunku, wktadek rozpraszajacych, itp.

Kontrola amunicji

Sekcja Kontroli lub Jury musi wprowadzi¢ procedure kontroli amunicji, ktéra zostata
zatwierdzona przez Komitet Wykonawczy ISSF. Szczegétowe informacje na temat
przeprowadzania kontroli amunicji znajduja sie w przewodniku Kontroli Wyposazenia
dostepnej w siedzibie ISSF.

a) Cztonek Jury moze dokonac inspekcji nabojéw w kazdej chwili, kiedy zawodnik
przebywa na polu strzeleckim;

b) W przypadku gdy amunicja jest sprzedawana uczestniczacym zespotom
w Mistrzostwach, Sekcja Kontroli lub Jury ds. strzelan do rzutkéw musi sprawdzic¢
wybrane prébki amunicji przed pierwszym dniem oficjalnego treningu i opublikowacd
wyniki testu by byty dostepne dla treneréw i zawodnikdw;

c) Jezeli zawodnik uzywa amunicji niezgodnej z przepisem 9.4.3.1.a (maksymalna masa
tadunku), musi zosta¢ Zdyskwalifikowany (czerwona kartka); oraz

d) Jesli zawodnik uzywa amunicji niezgodnej z przepisem 9.4.3.1.b-h musi otrzymac
Ostrzezenie (z6tta kartka) lub Odjecie (zielona kartka) zgodnie z przepisem 9.4.1.

FUNKCYJNI ZAWODOW
Przepisy ogélne

Wszystkie osoby wyznaczone do petnienia oficjalnych funkcji podczas zawodoéw
organizowanych przez ISSF, musza posiada¢ wazne kwalifikacje, odpowiednie do poziomu
zawodoéw. Cztonkowie Jury podczas wykonywania swoich obowigzkéw muszg nosic
kamizelke ISSF Jury (czerwong), zakupiong w siedzibie ISSF. Sedziowie podczas petnienia
swoich obowigzkow musza nosic¢ kamizelke ISSF sedziego strzelan do rzutkow (niebieska),
zakupiong w siedzibie ISSF.

Jury
Obowiazki przed rozpoczeciem zawodow
Przed rozpoczeciem zawododw, Jury ma za zadanie:

a) Sprawdzi¢ pola strzeleckie i upewnié sie, ze spetniajg wymagania niniejszych
przepiséw;
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b)

d)

Upewnic sie, ze rzutki sa ustawione zgodnie z przepisami;

Dokonac¢ przegladu organizacji w celu potwierdzenia gotowosci do przeprowadzenia
zawodow; oraz

Powotac Sekcje Kontroli Wyposazenia, gdzie zawodnicy bedg mogli sprawdzi¢ swoja
bron, ubiér i wyposazenie.

Obowiazki podczas rozgrywania zawodow

Podczas rozgrywania zawodéw, Jury ma za zadanie:

a)
b)
c)

d)

Nadzorowac przebieg zawodow;

Doradzad i pomagac¢ Komitetowi Organizacyjnemu;

Zagwarantowac przestrzeganie przepisow strzeleckich;

Sprawdzi¢ bron, amunicje i wyposazenie zawodnikéw;

Sprawdzi¢ czy ustawienie rzutkdw jest poprawne w przypadku awarii wyrzutni;

Przeprowadza¢ losowe kontrole podczas rund kwalifikacyjnych, w celu zapewnienia
przestrzegania limitéw czasowych na przygotowanie sie;

Przeprowadza¢ losowe kontrole podczas trwania zawodéw, w celu zapewnienia
przestrzegania przepisow dotyczacych broni, amunicji, kamizelek strzeleckich oraz
innych elementdéw odziezy;

Rozpatrywac wtasciwie ztozone protesty;

Egzekwowaé prawa ISSF dotyczace m.in: praw handlowych ISSF i praw ISSF
dotyczacych sponsoringu/reklamy;

Podejmowac decyzje w sprawie kar;
W stosownych przypadkach stosowac sankcje; oraz

Podejmowac decyzje w przypadkach nieprzewidzianych lub ktére sg sprzeczne
z duchem niniejszych przepiséw.

Kierownik zawodow

Kierownika zawodéw wyznacza Komitet Organizacyjny. Powinien posiada¢ doswiadczenie

w strzelectwie srutowym oraz gruntowna wiedze na temat broni i wyposazenia strzelnicy.
Powinien posiada¢ wazng licencje sedziego ISSF strzelan do rzutkéw.

Kierownik zawodoéw jest odpowiedzialny za:

a)

b)

Wszystkie techniczne i organizacyjne kwestie dotyczace wtasciwego przygotowania
i przeprowadzenia zawodoéw; oraz

Ma obowigzek przygotowac wszystkie listy obowigzkéw we wspodtpracy z Delegatem

Technicznym, Jury, Komitetem Organizacyjnym, Sedzig Gtéwnym, Biurem RTS

i pozostatymi cztonkami obstugi.

EDYCJA 2017 | Wydanie drugie V1.2 01/2018
Prawa autorskie: ISSF


http://www.issf-sports.org

9.53.3

9.54
9.54.1

9542

Obowigzki kierownika zawodow sg nastepujace:

a)

b)

j)

k)

Wydawanie dyspozycji i nadzér nad przygotowaniem strzelnic pod wzgledem
zgodnosci z wymaganiami technicznymi i zasadami bezpieczennstwa opisanymi
w Przepisach Technicznych ISSF dotyczacych strzelan do rzutkéw;

Wydawanie dyspozycji i nadzér nad przygotowywaniem pomieszczen i srodkéw
pomocniczych, takich jak: miejsce przechowywania broni i amunicji, serwis techniczny,
srodki tgcznosci, personel techniczny, itp.;

Wydawanie dyspozycji i nadzér nad przygotowaniem wtasciwych rzutkéw na treningi
i zawody;

Zapewnienie specjalnych rzutkéw (,dymnych”), wypetnionych kolorowym proszkiem
dla strzelan finatowych i barazy;

Upewnienie sie, czy ustawienia maszyn na poszczegolnych polach strzeleckich sg
zgodne ze schematem wylosowanym na dany dzien;

Upewnienie sie, czy wszystkie potrzebne systemy na polach strzeleckich dziataja
poprawnie;

Upewnienie sie, czy wyposazenie wszystkich pdl strzeleckich jest wtasciwie
rozmieszczone (tablica wynikoéw, miejsca dla sedzidw pomocniczych, urzadzenia dla
strzelcow itp.);

Wspomaganie Komitetu Organizacyjnego w przygotowywaniu harmonogramoéw
treningdw oraz programéw strzelan w zawodach;

Wspomaganie Komitetu Organizacyjnego w przygotowaniu konferencji technicznej
dla kierownikéw i przedstawicieli ekip;

Za zgoda Jury, podejmowanie decyzji w sprawach dotyczgcych zmian czasu
i miejsca strzelan, przerwania strzelan na danym polu, gdy wymagaja tego wzgledy
bezpieczenstwa lub inne; oraz

Instruowanie pracownikéw technicznych odnosnie wyrzutni, systemu wyzwalania itp.,
w szczegdlnosci w kwestiach dotyczacych bezpieczenstwa.

Sedzia Gtéwny

Sedzia Gtéwny jest wyznaczany przez Komitet Organizacyjny. Powinien posiada¢ wazng

licencje sedziego ISSF strzelan do rzutkéw oraz duze doswiadczenie w strzelectwie

srutowym, gruntownga wiedze dotyczacg broni i przepiséw ISSF stosowanych podczas
zawodow.

Ogodlne obowigzki Sedziego Gtéwnego:

a)

b)

Pomoc Komitetowi Organizacyjnemu w wyborze i mianowaniu sedziéw prowadzacych
strzelania;

Nadzorowanie dziatania sedziéw i sedziéw pomocniczych;
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c¢) Wydawanie instrukcji i udzielanie informacji sedziom prowadzacym strzelanie
i sedziom asystujgcym;

d) Przygotowanie harmonograméw i zadan dla sedzidw;

e) W porozumieniu z Jury podejmowanie decyzji, kiedy i na ktorym polu zezwala
sie dokonczy¢ serie zawodnikowi, ktory opuscit swoja grupe w celu naprawienia
uszkodzonej broni lub ktéry zostat ogtoszony jako ,NIEOBECNY” ("ABSENT"); oraz

f) Informowanie kierownika zawodow o wszelkich utrudnieniach, awariach itp., jakie
zaistniaty na polach strzeleckich.

Sedziowie

Sedziowie prowadzacy strzelania musza by¢ wyznaczeni przez Komitet Organizacyjny
W porozumieniu z Sedzig Gtéwnym i musza:

a) Posiadac licencje sedziego ISSF strzelan do rzutkéw i wazne badania wzroku;
b) Posiadac¢ szerokie doswiadczenie w strzelaniach do rzutkow; oraz

c) Posiada¢ gruntowna wiedze dotyczaca broni i przepiséw ISSF stosowanych podczas
zawodow.

Gtéwne funkcje sedziego to:

a) Sprawdzenie przed rozpoczeciem serii, czy prawidtowa grupa zawodnikéw znajduje
sie na stanowiskach;

b) Upewnienie sie, czy zostata zastosowana wtasciwa procedura w zwigzku ze
stwierdzeniem ,NIEOBECNOSCI” ("ABSENT") zawodnika (patrz przepis 9.16.4.3
dotyczacy ,NIEOBECNOSCI” ("ABSENT") zawodnika);

c) Natychmiastowe podjecie decyzji, czy zostaty ,TRAFIONE RZUTKI" ("HIT TARGETS")
(we wszystkich watpliwych sytuacjach lub przy braku zgody zawodnika z decyzja
sedziego, sedzia musi skonsultowac sie z sedziami pomocniczymi przed podjeciem
ostatecznej decyzji);

d) Natychmiastowe podjecie decyzji, czy zostaty ,CHYBIONE RZUTKI” ("LOST
TARGETS") (sedzia musi wyraznie zasygnalizowaé uznanie dla kazdego rzutka
»CHYBIONY” ("LOST"));

e) Natychmiastowe podjecie decyzji, czy rzutki s3 ,NIELICZONE ("NO TARGETS") lub
+NIEPRAWIDEOWE” ("IRREGULAR TARGETS") (jesli to mozliwe, ogtoszenie, ze rzutek
jest ,NIELICZONY” ("NO TARGET") przed oddaniem strzatu przez zawodnika);

Adnotacja: Uznanie rzutka za nieprawidtowy wymaga natychmiastowej decyzji sedziego.

f) W stosownych przypadkach da¢ Ostrzezenie (z6tta karta) lub automatycznych Odjec
(zielona karta) za naruszenia przepisow;

g) Upewnienie sie, ze rezultat kazdego strzatu zostat poprawnie zapisany;

h) Upewnienie sig, ze strzelanie nie zostato zaktdcone;
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Monitorowanie nielegalnego instruktazu trenerskiego podczas strzelan (komunikacja
niewerbalna jest dozwolona zgodnie z Ogdélnymi Przepisami Technicznymi, przepis
6.12.5.1);

Orzekanie w sprawach protestéw zgtoszonych przez zawodnikéw;
Orzekanie w sprawie niesprawnosci broni;

Orzekanie w sprawie niesprawnosci;

Upewnienie sie, ze serie przeprowadzane sg prawidtowo; oraz

Upewnienie sie, ze stosowane sg zasady bezpieczeristwa.

Ostrzezenia wydane przez sedziego

a)

b)

Sedzia musi dawac¢ Ostrzezenia za naruszenie przepisow (z6tta kartka) i odnotowac
takie ostrzezenia na oficjalnej kartce wynikéw; lecz

Nie moze stosowac kar lub dyskwalifikacji, ktére naleza do zakresu uprawnien Jury.

Sedziowie pomocniczy

Sedziemu musza asystowac dwaj (2) lub trzej (3) sedziowie pomocniczy (asystenci):

a)

Zwykle sg oni wyznaczani kolejno sposrdd strzelcéw, ktérzy strzelali w poprzedniej
grupie;

Wszyscy zawodnicy muszg petni¢ te funkcje, jesli zostali wyznaczeni;
Komitet Organizacyjny moze zapewni¢ wykwalifikowanych sedziéw pomocniczych;

Sedzia moze zaakceptowac zastepczego sedziego pomocniczego, jezeli posiada on
doswiadczenie umozliwiajace petnienie mu tej funkcji; oraz

Trener nie moze petni¢ funkcji sedziego pomocniczego, gdy w grupie strzelcow,
znajduje sie zawodnik tej samej narodowosci.

Gtéwne obowiazki sedziego pomocniczego to:

a)
b)

c)

d)

Obserwacja kazdego wyrzuconego rzutka;
Uwaznie obserwowac, czy rzutek nie byt uszkodzony przed oddaniem strzatu;

Natychmiast po strzale zasygnalizowaé sedziemu, ze jego zdaniem rzutek lub rzutki
zostat(y) ,CHYBIONY(E)” ("LOST");

Jezeli zgadza sie z decyzjg sedziego, zanotowanie wyniku kazdego strzatu w oficjalnej
karcie wynikow;

Jezeli zostanie poproszony, doradzenie sedziemu odnos$nie wszystkich spraw
zwigzanych z rzutkami;

Zajecie takiego miejsca, ktora umozliwia obserwacje catego przedpola bez przeszkadd,;

W konkurencji Skeet sygnalizowanie sedziemu, jezeli rzutek zostat trafiony poza
dopuszczalnym obszarem strzelan; oraz
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h) Doradzanie Jury w przypadku protestu.
Nieobecnosé¢ wyznaczonego sedziego pomochiczego

Jesli zawodnik zostat wyznaczony do petnienia funkcji sedziego pomocniczego, a nie
zgtasza sie, nie podaje mozliwej do przyjecia przyczyny odmowy pracy lub nie zapewnia
akceptowalnego zastepcy, ktory mégtby te funkcje petni¢ za niego, musi zosta¢ ukarany
przez Jury odjeciem jednego (1) rzutka od ostatniego trafionego rzutka z ostatniej
zakonczonej serii za kazda taka odmowe.

Kolejne odmowy moga skutkowaé dyskwalifikacjg w zawodach.
Doradzanie sedziemu

Ostateczna decyzja zawsze nalezy do sedziego. Jesli ktérys z sedzidw pomocniczych nie
zgadza sie z decyzjg sedziego prowadzacego strzelanie, ma on obowigzek powiadomi¢
o tym sedziego przez podniesienie reki lub w inny sposéb zwréci¢ jego uwage. Sedzia
prowadzacy strzelanie po wystuchaniu opinii sedziego pomocniczego musi podjgé
ostateczna decyzje.

PROCEDURY PRZEPROWADZANIA KONKURENCJI STRZELECKICH
Konkurencje:

Trap mezczyzn i Trap kobiet

Double Trap mezczyzn i Double Trap kobiet

Skeet mezczyzn i Skeet kobiet

Trap MIX zespoty mieszane

Programy ww. konkurencji to:

KONKURENCJA Liczba rzutkow
Mezczyzni Kobiety
indywidualnie indywidualnie

Trap (25 rzutkéw w serii) 125 + Finat 125 + Finat
Double Trap (30 rzutkéw w serii) 150 150

Skeet (25 rzutkdw w serii) 125 + Finat 125 + Finat

Trap MIX 1 mezczyznai 1 kobieta - po 75 rzutkéow

kazdy (150 rzutkow na zespot) + Finat

Trening
Trening przed zawodami

a) Dzien przed rozpoczeciem oficjalnych zawodow nalezy wyznaczy¢ dzien treningu na
tych samych polach strzeleckich i z uzyciem rzutkéw o takim kolorze i formie, jakie
bedg uzyte podczas oficjalnych zawodow;

b) Jury musi sprawdzi¢ czy wszystkie rzutki zostaty prawidtowo ustawione dla wszystkich
treningéw;
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c¢) Trening musi by¢ przeprowadzony wedtug sprawiedliwego harmonogramu,
umozliwiajagcy zawodnikom trening nie dajgcy zadnemu z nich przewagi; oraz

d) Dla konkurencji Skeet, nalezy przewidzie¢ dwa (2) dodatkowe dublety (moze by¢
odwrdécony dublet na stanowisku 3 i 5).

Nieoficjalny trening

Odpowiedzialnos$¢ za udostepnienie wszystkich pdl strzeleckich do nieoficjalnego treningu
spoczywa na Komitecie Organizacyjnym, ktéry musi:

a) Upewnic sie, ze taki trening nie zaktéca odbywajacych sie zgodnie z harmonogramem
konkurencji zawodow;

b) Utozy¢ sprawiedliwy harmonogram, tak zeby Zzadna z obecnych reprezentacji nie
otrzymata dodatkowych przywilejow; oraz

c) Upewnic sie, czy kierownicy wszystkich druzyn sg poinformowani o harmonogramie
nieoficjalnych treningow.

RZUTKI - PRAWIDLOWE (REGULAR), NIEPRAWIDEOWE (IRREGULAR), USZKODZONE
(BROKEN), TRAFIONE (HIT), CHYBIONE (LOST) | NIELICZONE (NO TARGETS)

Rzutek ,PRAWIDLOWY” ("REGULAR")

a) Prawidtowy rzutek to jeden (1) nieuszkodzony rzutek wywotany przez zawodnika
i wyrzucony zgodnie z przepisami; oraz

b) Prawidtowy dublet to dwa (2) nieuszkodzone rzutki wywotane przez zawodnika
i wyrzucone zgodnie z przepisami.

Rzutek ,NIEPRAWIDEOWY” ("IRREGULAR")

Rzutek nieprawidtowy to taki, ktéry nie jest wyrzucony zgodnie z przepisami. Dublet
nieprawidtowy nalezy uzna¢, gdy:

a) Jeden (1) lub oba rzutki sa nieprawidtowe;

b) Rzutki nie s3 wyrzucone réwnoczesnie;

c) Tylko jeden (1) rzutek zostaje wyrzucony; lub
d) Co najmniej jeden z rzutkéw jest ,uszkodzony”.
Rzutek ,USZKODZONY” ("BROKEN")

a) Uszkodzony rzutek to taki, ktory nie jest caty zgodnie z Ogdlng Specyfikacja Rzutkdw
(Ogdlne Przepisy Techniczne, przepis 6.3.6.1); oraz
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b) Uszkodzony rzutek jest zawsze ,NIELICZONY” ("NO TARGET") i musi by¢ powtérzony.
Rzutek ,TRAFIONY” ("HIT")

a) Rzutek uznany jest za , TRAFIONY” ("HIT"), gdy prawidtowy rzutek jest wyrzucony
i trafiony zgodnie z przepisami danej konkurencji i co najmniej jedna (1) widoczna
czes$¢ oderwata sie od rzutka;

b) Rzutek, ktéry jedynie sie ,zakurzyt”’, lecz nie wida¢ widocznego odprysku, nie moze
zostac¢ uznany za ,TRAFIONY” ("HIT");

c) Gdy uzywane s3 rzutki ,dymne” (wypetnione proszkiem), za rzutek ,TRAFIONY”
("HIT") uznaje sie taki, z ktérego po strzale uwolnit sie proszek; oraz

d) Decyzje odnosnie rzutkéw ,TRAFIONYCH” ("HIT"), ,CHYBIONYCH” ("LOST"),
»+NIEREGULARNY” ("IRREGULAR") lub ,NIELICZONYCH” ("NO TARGET") podejmuje
ostatecznie sedzia.

Adnotacja: Nie wolno podnosi¢ rzutka z przedpola, by rozstrzygna¢, czy zostat ,TRAFIONY”
("HIT"), czy nie.

Rzutek ,CHYBIONY” ("LOST")

Rzutek musi by¢ uznany za ,CHYBIONY” ("LOST"), gdy:

a) Nie jest trafiony podczas lotu w dopuszczalnym obszarze strzelan;
b) Tylko zakurzyt, a nie ma widocznego odprysku;

c) Zawodnik nie oddat strzatu do prawidtowego rzutka po komendzie i nie nastapity
zadne mechaniczne czy zewnetrzne przyczyny powstrzymujace go przed oddaniem
strzatu;

d) Zawodnik nie oddat strzatu ze swojej winy;

e) Zawodnik nie oddat strzatu, poniewaz nie ,odbezpieczyt", bron przypadkowo sie
,Zabezpieczyta” lub nie zostata zatadowana;

f) W przypadku broni potautomatycznej zawodnik nie zwolnit zamka (nie odblokowat
magazynka);

g) Po niesprawnosci zawodnik otworzyt bron lub dotknat bezpiecznika, zanim sedzia
stwierdzit niesprawnos¢; lub

h) Jest to trzecia lub kolejna niesprawnos¢ w tej samej serii.
Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET")

a) Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") nie ma znaczenia podczas zawoddw i musi by¢
zawsze powtorzony;

b) Sedzia, jesli to mozliwe, musi ogtosi¢ rzutka jako ,NIELICZONY” ("NO TARGET"),
zanim zawodnik odda strzat, jednak gdy ogtosi ,NIELICZONY” ("NO TARGET") po
wystrzale, rzutek musi by¢ uznany za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") niezaleznie od
efektu oddanego strzatu; oraz
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c) Po ogtoszeniu rzutka jako ,NIELICZONY” ("NO TARGET") zawodnik moze otworzy¢
bron i przyjaé¢ na nowo pozycje.
9.8 PRZEPISY DLA KONKURENCJI TRAP
9.8.1 Sposéb przeprowadzania serii w konkurencji Trap

Kazdy cztonek grupy zawodnikéw z odpowiednia liczbg amunicji oraz wyposazeniem

niezbednym do ukonczenia serii, musi zgodnie z porzadkiem na karcie wynikéw zajac
stanowisko strzeleckie. Szésty (6) zawodnik musi stangé na wyznaczonym obszarze
(stanowisko 6) za stanowiskiem 1, gotowy do przejscia na stanowisko 1, gdy pierwszy

zawodnik odda strzat do prawidtowego rzutka i podany zostanie wynik. Sedzia prowadzacy

strzelanie kontroluje przeprowadzenie wszelkich przygotowawczych procedur (nazwiska,
numery, sedziowie pomocniczy, pokaz rzutkéw, strzaty prébne, itp.) i wydaje komende
SSTART".

9.8.2 Metoda

a)

b)

d)

Kiedy pierwszy zawodnik jest gotowy do strzatu, musi przytozy¢ bron do ramienia
i wyraznie poda¢ komende wywotujgca rzutek, po ktérym rzutek musi zostaé
natychmiast wyrzucony;

Po ogtoszeniu wyniku drugi zawodnik musi postapic¢ tak samo, nastepnie trzeci, itd.;

Kiedy zawodnik wywota rzutka, ten musi by¢ natychmiast wyrzucony, z uwzglednieniem
minimalnego opdzZnienia zwigzanego z ludzka reakcja, jesli wyrzutnia rzutka jest
sterowana recznie;

Do kazdego rzutka moga by¢ oddane dwa (2) strzaty, z wyjatkiem serii finatowe;j
i barazy przed i po finatach, gdzie mozna oddac tylko jeden (1) strzat. Jesli zawodnik
odda dwa (2) strzaty, rzutek zostanie uznany za ,CHYBIONY” ("LOST") niezaleznie od
tego czy zostat trafiony, czy nie;

Po tym jak zawodnik nr 1 odda strzat do prawidtowego rzutka, musi przygotowad
sie do przejécia na stanowisko 2, gdy tylko zawodnik na stanowisku 2 odda strzat
do prawidtowego rzutka; Pozostali zawodnicy w grupie musza postepowac tak samo
poruszajac sie od strony lewej do prawej;

Powyzsza sekwencja musi trwaé dopdki wszyscy zawodnicy nie oddadza strzatu do
25 rzutkéw (2 lewych, 2 prawych 1 prostego na kazdym z pieciu stanowisk);

Po rozpoczeciu serii zawodnik moze zamkngé¢ bron tylko po tym, jak poprzedni
zawodnik oddat swaj strzat(y);

Po oddaniu strzatu zawodnik nie moze opusci¢ swego stanowiska, zanim nie zostanie
podany wynik zawodnika, ktéry oddat strzat z prawej strony. Wyjatkiem jest tu
zawodnik na stanowisku 5, ktéry po oddaniu strzatu do rzutka musi niezwtocznie
przejs¢ na stanowisko 6, uwazajac, by nie przeszkodzi¢ zawodnikom znajdujgcym sie
na stanowiskach strzeleckich;
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j)

k)

Kazda bron przenoszona pomiedzy stanowiskiem 1, a 5 musi by¢ OTWARTA (OPEN),
natomiast kazda broh przenoszona ze stanowiska 5 na 6 oraz 6 na 1 musi by¢
OTWARTA (OPEN) i ROZEADOWANA (UNLOADED);

Kazdy zawodnik, ktéry zataduje bron na stanowisku 6 lub przenosi bron natadowang
pomiedzy stanowiskiem 5 a 6, musi otrzymac Ostrzezenie (z6tta karta); Kazde kolejne
takie zdarzenie w tej same;j serii bedzie skutkowa¢ Dyskwalifikacja (czerwona kartka);
oraz

Zaden zawodnik po oddaniu strzatu nie moze przechodzi¢ na nastepne stanowisko
W sposob, ktéry przeszkadzatby innym zawodnikom lub sedziom.

Limit czasowy na przygotowanie sie

a)

b)

d)

Zawodnik musi zaja¢ pozycje, zamknac bron i wywotaé rzutek w ciggu dwunastu (12)
sekund po tym, jak zostat oddany strzat do prawidtowego rzutka, zostata otwarta bron
i zanotowano wynik strzatu do rzutka poprzedniego zawodnika lub po wydaniu przez
sedziego komendy ,,START”;

W przypadku nieprzestrzegania limitéw czasowych beda stosowane sankcje
przewidziane w przepisach;

W przypadku, gdy grupa sktada sie z pieciu (5) lub mniej zawodnikéw, nalezy
przedtuzyc czas przygotowania, tak aby zawodnik przechodzacy ze stanowiska 5 na 1
miat wystarczajaca ilo$¢ czasu na przejscie i zajecie stanowiska; oraz

Podczas rundy kwalifikacyjnej, limit czasowy na przygotowanie sie musi by¢
kontrolowany przez sedziego. Podczas barazy przed i po finatach oraz podczas finatow
limit czasowy na przygotowanie sie musi by¢ monitorowany przez elektorniczny zegar
(9.18.2.6), ktéry musi by¢ sterowany przez wyznaczonego sedziego, wybranego
sposrod sedziow zawodow (9.18.2.7.b).

Przerwy

Jesli przerwa w seria strzatéw jest dtuzsza niz piec (5) minut z powodu usterki technicznej
zaistniatej nie z winy zawodnika, przed wznowieniem serii grupie strzelcow musi zostac
pokazany jeden prawidtowy rzutek z kazdej maszyny w grupie, w obrebie ktérej doszto
do usterki.

Jesli przerwa techniczna wymaga zrestartowania pullera, punktacja musi by¢
kontynuowana od momentu w ktérym zostata przerwana i zadne zazalenia nie zostang
wziete pod uwage.
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9.8.5 Odlegtosci, katy i wzniesienia rzutkéw
9.8.5.1 Trap - tabele ustawien

Kazda maszyna powinna by¢ ustawiona przed kazdym dniem konkurencji na podstawie
wybranego w losowaniu schematu opisanego w Tabelach Ustawien I-IX pod nadzorem
Delegata Technicznego i Jury.

9.8.5.2 Preferowane specjalne ustawienia dla konkurencji Trap

Dwudniowe (2) zawody (75 + 50)

1. DZIEN 2. DZIEN
75 rzutkoéw 50 rzutkéw
3 pola 3 schematy (inny dla kazdego pola) Zmieniony schemat - ten sam na
wszystkich polach
4 pola Ten sam schemat na wszystkich polach Zmieniony, ale ten sam schemat na polu 1
i 3 oraz zmieniony, ale ten sam na polach
2i4
lub dwudniowe (2) zawody (50 + 75)
1. DZIEN 2. DZIEN
50 rzutkéw 75 rzutkéw
3 pola Ten sam schemat na wszystkich polach Zmieniony, ale inny na kazdym polu
4 pola Ten sam schemat na polach 1 i 3 oraz inny | Zmieniony, ale taki sam na wszystkich
napolu2i4 polach
Trzydniowe (3) zawody (50 + 50 + 25)
1. DZIEN 2. DZIEN 3. DZIEN
50 rzutkéw 50 rzutkow 25 rzutkéw
3 pola Ten sam schemat na 3 schematy (zmienione ale inne dla kazdego pola)
wszystkich polach
lub
3 pola Ten sam schemat na Zmieniony schemat - ten Zmieniony schemat - ten
wszystkich polach sam na wszystkich polach | sam na wszystkich polach
4 pola Ten sam schemat na polu 1 | Zmieniony schemat - ten Zmieniony schemat - ten
i 3orazinny - ale ten sam | sam na wszystkich polach | sam na wszystkich polach
na polach 2i4
lub
4 pola Inny schemat dla kazdego pola Zmieniony schemat - ten

sam na wszystkich polach

lub trzydniowe (3) zawody (50 + 25 + 50)

1. DZIEN 2. DZIEN 3. DZIEN
50 rzutkow 25 rzutkéw 50 rzutkow
3 pola 3 schematy (inne dla kazdego pola) Zmieniony schemat - ten
sam na wszystkich polach
4 pola Ten sam schemat na polu 1 | Zmieniony schemat - ten Zmieniony schemat - ale
i 3 orazinny - ale ten sam | sam na wszystkich polach | ten sam dla pdl 1i 3 oraz
napolach2i4 zmieniony - ale ten sam dla
pol 2i4
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lub trzydniowe (3) zawody (25 + 50 + 50)

1. DZIEN 2. DZIEN 3. DZIEN
25 rzutkow 50 rzutkow 50 rzutkow
3 pola 3 schematy (inny dla kazdego pola) Zmieniony schemat - ten
sam na wszystkich polach
4 pola Ten sam schemat na Zmieniony schemat - ale Zmieniony schemat - ale

wszystkich polach

tensamdlapdél 1i 3 oraz
zmieniony - ale ten sam dla

tensamdlapdél 1i 3 oraz
zmieniony - ale ten sam dla

pol2i4 pol 2i4

Dwu (2) lub trzydniowe (3) zawody

5 pol

| 5 schematéw (inne dla kazdego pola)

9.8.5.3

9.8.54

20

Jesli powyzsze ustawienia nie sg wykorzystane, wéwczas grupy powinny byc¢ rozstawione
w taki sposdb, jesli to mozliwe, by kazda grupa strzelata:

a)
b)

c)

d)

Taka sama liczba razy na kazdym polu strzeleckim;
Taka samg liczba razy wedtug konkretnych ustawien;

W miare mozliwosci schematy uzyte podczas nieoficjalnych lub oficjalnych treningach
muszg by¢ inne od tych uzywanych podczas rozgrywanych zawodow;

Jesli Komitet Organizacyjny wraz z Jury uzna, ze zawody w konkurencji Trap dla
jakiejkolwiek grupy sportowcéw (np. mezczyzn, kobiet lub junioréw) majg byc
przeprowadzone tylko na jednym (1), osobnym polu strzeleckim, ustawienia musza
zostac zmienione po tym, jak wszyscy sportowcy z danej grupy, zaliczg pieédziesiat
(50) rzutkdw (z wyjatkiem Finatu Pucharu Swiata).

Ograniczenia dotyczace trajektorii lotéw rzutkéw

Kazdy wyrzucony rzutek musi by¢ zgodny z wybranym schematem opisanym
w Tabelach I-IX (1-9) i spetnia¢ nastepujace wymogi:

a)
b)

c)

Wysokos$¢ w odlegtosci 10 m - 1,5 m do 3,0 m z tolerancjg +/- 0,15 m;
Kat - maksymalnie 45 stopni w lewo lub w prawo; oraz

Odlegtos$¢ - 76,0 m +/- 1,0 m (mierzona od krawedzi dachu schronu, w ktorym
znajduja sie wyrzutnie).

Procedura regulacji wyrzutni

Kazda maszyna, wyrzucajaca rzutki, musi by¢ ustawiana nastepujaco:

a)

b)

Uzyskac kat zero (0) stopni w pozycji do wyrzucania rzutkdw na wprost;

Dostosowa¢d napiecie i wysokosé wyrzutni do uzyskania wymaganej odlegtosci
i wysokosci rzutka w mierzonej odlegtosci 10 m od krawedzi dachu pomieszczenia,
w ktérym znajdujg sie maszyny; oraz

Dostosowac kat ustawienia maszyny do wymaganego, mierzac go na dachu schronu
w odniesieniu do $rodka kazdej maszyny.
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9.8.6
9.8.6.1

9.8.6.2

9.8.7

9.8.8

9.8.8.1

Kontrola Jury
Rzutki prébne

a) Kazdego dnia przed rozpoczeciem zawodoéw kazde pole strzeleckie musi by¢
przygotowane zgodnie z ustawieniami skontrolowanymi, zaakceptowanymi
i opieczetowanymi przez Jury;

b) Kazdego dnia, po ustawieniu maszyn i zaakceptowaniu przez Jury, przed rozpoczeciem
zawodow z kazdej maszyny musi by¢ wyrzucony jeden (1) probny rzutek w okreslonej
sekwencji;

c) Rzutki probne mogg by¢ ogladane przez zawodnikéw; oraz

d) Zawodnikom, trenerom i przedstawicielom ekip zabrania sie wchodzenia na obszar
z wyrzutniami po tym, jak Jury dokonato przegladu i zaakceptowato ustawienia maszyn
(patrz przepis 9.3).

Nieprawidtowa trajektoria

Kazdy rzutek lecacy inaczej niz opisano, pod wzgledem kata wznoszenia, odchylenia lub
odlegtosci, musi by¢ uznany za nieprawidtowy.

Odmowa przyjecia rzutka (Refused Target)
Zawodnik moze odmoéwic przyjecia rzutka, jezeli:
a) Rzutek nie ukaze sie zaraz po wydanej przez zawodnika komendzie;

b) Sedzia zgodzi sie z zawodnikiem, ze w widoczny sposob przeszkodzono mu, z jakiej$
zewnetrznej przyczyny; lub

c) Sedzia stwierdzi, ze rzutek byt nieprawidtowy.

Procedura odmowy rzutka przez zawodnika - Zawodnik odmawiajacy rzutka, musi
pokazac to poprzez otwarcie broni i podniesienie reki. Nastepnie sedzia musi podjg¢
decyzje.

Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET")

Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") to taki, ktory jest wyrzucany niezgodnie
Z przepisami:

a) Decyzja o uznaniu rzutka jako ,NIELICZONY” ("NO TARGET") zawsze nalezy do
sedziego;

b) Rzutek uznany za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") zawsze musi zosta¢ powtdrzony
zZ tej samej maszyny (niezaleznie od tego czy trafiony czy nie). Jednakze zawodnik nie
moze odmoéwié, nawet jesli uwaza, ze zostat wyrzucony z innej maszyny w tej samej
grupie; oraz

c) Sedzia powinien ogtosi¢ rzutek za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") przed oddaniem
strzatu przez zawodnika. Jednakze jesli sedzia ogtosi natychmiast po strzale
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9.8.8.3
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zawodnika, rzutek musi zosta¢ uznany za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") i musi zosta¢
powtdrzony, bez wzgledu czy zostat ,TRAFIONY” ("HIT") czy nie.

Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") musi by¢ zawsze ogtoszony, nawet jesli zawodnik
strzelit kiedy:

a)

b)

k)

Rzutek zostat wyrzucony uszkodzony lub nieprawidtowy;

Woyrzucony rzutek jest wyraznie w innym kolorze niz ten, ktéry uzywany jest podczas
zawodow lub treningu;

Zostaty wyrzucone dwa (2) rzutki;

Rzutek zostat wyrzucony z innej grupy maszyn;
Zawodnik wystrzelit poza kolejnoscia;

Inny zawodnik strzela do tego samego rzutka;

Sedzia uznat, ze zawodnikowi po komendzie wywotania rzutka przeszkodzity czynniki
zewnetrzne;

Sedzia wykryt pierwsze naruszenie potozenia stdp na stanowisku w serii;
Sedzia wykryt pierwsze naruszenie limitu czasowego;

Sedzia prowadzacy, z jakiegokolwiek powodu, nie moze zdecydowad, czy rzutek byt
TRAFIONY czy nie (w takich przypadkach sedzia powinien zawsze skonsultowac sie
z sedziami pomocniczymi przed ogtoszeniem decyzji);

Zawodnik oddaje niezamierzony strzat, zanim wywotat rzutek. Jednakze jezeli
zawodnik strzeli drugim strzatem, wynik musi zosta¢ zanotowany. Ponadto zawodnik
musi otrzymac ostrzezenie, a jesli wystgpi taka sytuacja drugi raz lub kolejny w danej
serii rzutek zostanie uznany za ,CHYBIONY” ("LOST"); lub

Pierwszy strzat byt chybiony, a drugi z powodu dopuszczalnej awarii broni lub amunicji
nie zostat oddany. W takiej sytuacji rzutek musi zostaé¢ powtdrzony, zawodnik musi
chybi¢ pierwszym strzatem i trafi¢ drugim. Jezeli zawodnik trafi rzutka pierwszym
strzatem, rzutek musi zosta¢ uznany za ,CHYBIONY” ("LOST").

Rzutek musi by¢ uznany za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") pod warunkiem, ze zawodnik
NIE oddat strzatu, gdy:

a)
b)
c)

d)

Rzutek ukazat sie przed wydaniem komendy przez zawodnika;
Rzutek nie ukazat sie natychmiast po komendzie (patrz Adnotacja);
Trajektoria lotu rzutka jest nieprawidtowa (patrz Adnotacja);

Nastgpita dopuszczalna niesprawnos¢ broni lub amunicji; lub
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e) Zawodnik nie oddaje pierwszego strzatu z powodu dopuszczalnej niesprawnosci broni
lub amunicji i nie oddaje drugiego strzatu. Jezeli drugi strzat zostat oddany to wynik
musi by¢ zaliczony.

Adnotacja: Jezeli Sedzia nie ogtosi rzutek jako ,NIELICZONY” ("NO TARGET") przed lub
bezposrednio po oddaniu strzatu przez zawodnika, nie przyjmuje sie protestéw o uznanie
nieprawidtowego rzutka, do ktérego oddano strzat, gdy rzekoma nieprawidtowosé
dotyczyta domniemania, ze rzutek zostat wyrzucony ,za szybko” lub ,z opdZnieniem” lub
dotyczyta odchylenia toru lotu od ustalonej trajektorii. W przeciwnym razie, gdy zawodnik
oddat strzat, wynik musi zosta¢ zanotowany.

Rzutek uznaje sie za ,CHYBIONY” ("LOST"), gdy:
a) Nie zostat trafiony w czasie lotu;
b) Tylko zakurzyt sie, a zadna widoczna czes¢ nie zostata od niego oderwana;

c¢) Zawodnik bez zadnych dozwolonych powodéw nie strzelit do prawidtowego rzutka,
ktory wywotat;

d) Po wystgpieniu niesprawnosci broni lub amunicji, zawodnik otwiera bron lub dotyka
bezpiecznika przed sprawdzeniem broni przez sedziego;

e) U tego samego zawodnika zaistniata trzecia (3) lub kolejna niesprawnos¢ broni lub
amunicji w czasie tej samej serii;

f) Pierwszy strzat byt chybiony, a zawodnik nie oddat drugiego strzatu, poniewaz zapomniat
zatadowac drugi nabdj, zwolni¢ blokade magazynka w broni pétautomatycznej lub
w wyniku samoczynnego zabezpieczenia sie broni po pierwszym strzale;

g) Zawodnik nie moze oddac strzatu, gdyz nie odbezpieczyt broni lub zapomniat jg
zatadowad;

h) Zawodnik przekroczyt limit czasu i zostat juz raz upomniany (zé6tta kartka) w tej serii
w zwiazku z przekroczeniem limitu czasu (przepis 9.16.3.6); lub

i) Potozenie stép zawodnika jest nieprawidtowa i zawodnik byt juz raz ostrzezony w tej
serii (z6tta kartka) z tego powodu (przepis 9.16.3.6).

PRZEPISY DLA KONKURENCJI DOUBLE TRAP
Przebieg serii w konkurencji Double Trap

a) Kazdy cztonek grupy zawodnikéw z odpowiednig liczbg amunicji oraz wyposazeniem
niezbednym do ukonczenia serii, musi zgodnie z porzadkiem na karcie wynikéw zajgc¢
stanowisko strzeleckie;

b) Szésty (6) zawodnik musi stanag¢ na wyznaczonym obszarze (stanowisko 6) za
stanowiskiem 1, gotowy do przejscia na stanowisko 1, gdy pierwszy zawodnik odda
strzaty do prawidtowego dubletu i podany zostanie wynik; oraz
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o)

Sedzia prowadzacy strzelanie kontroluje przeprowadzenie wszelkich przygotowawczych
procedur (nazwiska, numery, sedziowie pomocniczy, pokaz rzutkéw, strzaty prébne,
itp.) i wydaje komende ,START".

Metoda

a)

b)

d)

g)

Kiedy pierwszy zawodnik jest gotowy do strzatu, musi przytozy¢ bron do ramienia
i wyraznie poda¢ komende wywotujgcag dublet, po ktérym dublet musi zostac
natychmiast wyrzucony;

Po ogtoszeniu wyniku drugi zawodnik musi postgpic¢ tak samo, nastepnie trzeci, itd.;

Po tym jak zawodnik nr 1 odda strzat do prawidtowego dubletu, musi przygotowacd
sie do przejscia na stanowisko 2, gdy tylko zawodnik na stanowisku 2 odda strzat do
prawidtowego dubletu. Pozostali zawodnicy w grupie muszg postepowac tak samo
poruszajac sie od strony lewej do prawej;

Powyzsza sekwencja musi trwaé, dopdki wszyscy zawodnicy nie oddadzg strzatow do
wymaganej liczby dubletéw;

Po rozpoczeciu serii zawodnik moze zamkna¢ bron tylko po tym, jak poprzedni
zawodnik oddat swoje strzaty;

Po oddaniu strzatu zawodnik nie moze opusci¢ swego stanowiska, zanim nie zostanie
podany wynik zawodnika, ktéry oddat strzaty z prawej strony. Wyjatkiem jest tu
zawodnik na stanowisku 5, ktéry po oddaniu strzatéw do rzutkdéw musi niezwtocznie
przej$¢ na stanowisko 6, uwazajac, by nie przeszkodzi¢ innym, ktérych omija;

Kazda bron przenoszona pomiedzy stanowiskiem 1, a 5 musi by¢ OTWARTA (OPEN),
natomiast kazda bron przenoszona ze stanowiska 5 na 6 oraz z 6 na 1 musi by¢
OTWARTA (OPEN) i ROZEADOWANA (UNLOADED);

Kazdy zawodnik, ktéry zataduje bron na stanowisku 6 lub przenosi bron natadowang
pomiedzy stanowiskiem 5 a 6, musi otrzymac Ostrzezenie (z6tta karta); Kazde kolejne
takie zdarzenie w tej same;j serii bedzie skutkowa¢ Dyskwalifikacja (czerwona kartka);
oraz

Zaden zawodnik po oddaniu strzatu nie moze przechodzi¢ na nastepne stanowisko
w sposob, ktéry przeszkadzatby innym zawodnikom lub funkcyjnym zawodéw.

Limit czasowy na przygotowanie sie

a)

b)

Zawodnik musi zaja¢ pozycje, zamknac bron i wywotaé dublet w ciggu dwunastu (12)
sekund po tym, jak zostat oddany i zanotowany wynik strzatéw do prawidtowego
dubletu poprzedniego zawodnika lub po wydaniu przez sedziego komendy ,,START”;

W przypadku nieprzestrzegania limitéw czasowych beda stosowane sankcje
przewidziane w przepisach;

EDYCJA 2017 | Wydanie drugie V1.2 01/2018
Prawa autorskie: ISSF


http://www.issf-sports.org

c) W przypadku, gdy grupa sktada sie z pieciu (5) lub mniej zawodnikéw, nalezy
przedtuzyc¢ czas przygotowania, tak aby zawodnik przechodzacy ze stanowiska 5 na 1
miat wystarczajacg ilo$¢ czasu na przejscie i zajecie stanowiska; oraz

d) Limit czasowy na przygotowanie sie musi by¢ kontrolowany przez sedziego.

994 Przerwy
Jesli przerwa w serii jest dtuzsza niz piec (5) minut z powodu usterki technicznej zaistniatej
nie z winy zawodnika, przed wznowieniem serii grupie strzelcow musi zosta¢ pokazany
jeden (1) prawidtowy dublet z kazdego schematu przed wznowieniem konkurencji.
9.9.5 Odlegtosci, katy i wzniesienia rzutkéw
Double Trap - tabela ustawien
Kazda maszyna powinna by¢ ustawiona przed kazdym dniem konkurencji na podstawie
ponizszej tabeli:
Ustawienie/ Numer Kat * Wysokos$¢ w odl. Odlegtosc
Schemat maszyny (stopnie) 10 m (+/- 0,1 m) (+/-1m)
A 7 (1) 5L 3,00 m 55,00 m
8(2) 0 3,50 m (mierzona od przedniej
B 8(2) 0 3,50m .
krawedzi schronu, w
?@3) > P 300m ktérym znajduja sie
C 7 (1) 5L 3,00 m wyrzutnie)
9(3) 5P 3,00 m
* Adnotacja:

Katy muszg by¢ ustawione z tolerancja jednego (1) stopnia.

Wyrzucanie rzutkédw powinno odbywac sie losowo, ale kazdy zawodnik musi otrzymac jeden dublet (1)
ze schematu A, jeden dublet (1) ze schematu B i jeden dublet (1) ze schematu C na kazdym stanowisku
podczas kazdej serii.

9.9.6

9.9.6.1

Kontrola Jury

Kazdego dnia przed rozpoczeciem zawoddéw kazde pole strzeleckie musi by¢
przygotowane zgodnie z ustawieniami (schematami) skontrolowanymi, zaakceptowanymi
i opieczetowanymi przez Jury.

Rzutki probne

a) Kazdego dnia, po ustawieniu maszyn i zaakceptowaniu przez Jury, przed rozpoczeciem
zawodow musi by¢ wyrzucony jeden (1) prébny prawidtowy dublet ze schematu A,
jeden (1) ze schematu B i jeden (1) ze schematu C;

b) Rzutki probne moga by¢ ogladane przez zawodnikéw; oraz

c) Zawodnikom, trenerom i przedstawicielom ekip zabrania sie wchodzenia na obszar
z wyrzutniami po tym, jak Jury dokonato przegladu i zaakceptowato ustawienia maszyn
(patrz przepis 9.3).
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d) Podczas zawoddw, po zaplanowanej przerwie, musi by¢ wyrzucony jeden (1) prébny
prawidtowy dublet dla kazdego ustawienia, jeden (1) schemat A, jeden (1) schemat B
i jeden (1) schemat C przed rozpoczeciem przez grupe strzelania.

Nieprawidtowa trajektoria

Kazdy rzutek lecacy inaczej, niz opisano, pod wzgledem kata wznoszenia, odchylenia lub
odlegtosci, musi by¢ uznany za nieprawidtowy.

Odmowa przyjecia dubletu (Refused Double)
Zawodnik moze odmoéwic przyjecia dubletu, jezeli:
a) Dublet nie ukaze sie zaraz po wydanej przez zawodnika komendzie;

b) Sedzia zgodzi sie z zawodnikiem, ze w widoczny sposob przeszkodzono mu, z jakiej$
zewnetrznej przyczyny; lub

c) Sedzia stwierdzi, ze ktorys z rzutkdw byt nieprawidtowy.

Procedura odmowy dubletu przez zawodnika - Zawodnik odmawiajgcy dubletu, musi
pokazac¢ to poprzez otwarcie broni i podniesienie reki. Nastepnie sedzia musi podja¢
decyzje.

Dublet ,NIELICZONY” ("NO TARGET")

Dublet ,NIELICZONY” ("NO TARGET") to dublet, w ktérym choc¢by jeden z rzutkdw zostat
wyrzucony niezgodnie z niniejszymi przepisami:

a) Decyzja o uznaniu dubletu za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") nalezy zawsze do
sedziego prowadzacego strzelanie;

b) Dublet uznany przez sedziego za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") musi by¢ zawsze
powtdérzony, niezaleznie od tego, czy rzutek lub rzutki byty TRAFIONE, czy nie; oraz

c) Sedzia powinien starac sie stwierdzi¢, ze dublet jest ,NIELICZONY” ("NO TARGET"),
zanim zawodnik strzeli. Jednakze jezeli sedzia ogtosi dublet ,NIELICZONY” ("NO
TARGET") w trakcie strzatu lub po strzale, jego decyzja jest wigzaca i dublet musi by¢
powtdrzony, niezaleznie, czy ktérykolwiek lub oba rzutki zostaty ,TRAFIONE" ("HIT"),
czy nie.

Dublet ,NIELICZONY” ("NO TARGET") musi by¢ zawsze ogtoszony, nawet jesli zawodnik
strzelit kiedy:

a) Rzutek zostat wyrzucony uszkodzony lub nieprawidtowy;

b) Wyrzucony rzutek jest wyraznie w innym kolorze niz ten, ktéry uzywany jest podczas
zawodow lub treningu;

c) Tylko jeden (1) rzutek zostat wyrzucony;
d) Oba rzutki nie zostaty wyrzucone w tym samym czasie;

e) Rzutki sie zderzyty;
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j)

k)

0)

Fragment jednego (1) rzutka uszkodzit drugi;
Pierwszym strzatem zostaty trafione oba rzutki;
Zawodnik strzelit poza swojg kolejnoscia;

Inny zawodnik strzelit do tego samego dubletu;

Oba strzaty zostaty wystrzelone rownoczesnie (patrz przepis 9.12.2, “Liczba
dopuszczalnych niesprawnosci”);

Sedzia uznat, ze zawodnikowi po komendzie wywotania dubletu przeszkodzity czynniki
zewnetrzne;

Sedzia wykryt pierwsze naruszenie potozenie stop na stanowisku w serii;
Sedzia wykryt pierwsze naruszenie limitu czasowego;

Sedzia prowadzacy, z jakiegokolwiek powodu, nie moze zdecydowad, czy rzutek
byt ,TRAFIONY” ("HIT") czy nie (w takich przypadkach sedzia powinien zawsze
skonsultowac sie z sedziami pomocniczymi przed ogtoszeniem decyzji); lub

Pierwszy strzat byt chybiony, a drugi z powodu dopuszczalnej awarii broni lub amunicji
nie zostat oddany. W takiej sytuacji pierwszy rzutek musi zosta¢ ogtoszony jako

»CHYBIONY” ("LOST"), a dublet musi zosta¢ powtérzony w celu okreslenia rezultatu

drugiego strzatu.

Dublet musi by¢ uznany za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") pod warunkiem, ze zawodnik
NIE oddat strzatu, gdy:

a)
b)
<)
d)

e)

Dublet ukazat sie przed wydaniem komendy przez zawodnika;
Dublet nie ukazat sie natychmiast po komendzie (patrz Adnotacja);
Trajektoria lotu rzutkow jest nieprawidtowa (patrz Adnotacja);
Nastgpita dopuszczalna niesprawnos¢ broni lub amunicji; lub

Zawodnik nie oddaje pierwszego strzatu z powodu dopuszczalnej niesprawnosci broni
lub amunicji i nie oddaje drugiego strzatu. Dublet musi zosta¢ powtérzony w celu
ustalenia wyniku obydwu strzatéw, nawet jesli drugi strzat zostat oddany.

Adnotacja: Jezeli Sedzia nie ogtosi rzutka, ze jest ,NIELICZONY” ("NO TARGET") przed lub
bezposrednio po oddaniu strzatu przez zawodnika, nie przyjmuje sie protestéw o uznanie
nieprawidtowego rzutka, do ktérego oddano strzaty, gdy rzekoma nieprawidtowosé

dotyczyta domniemania ze rzutek zostat wyrzucone ,za szybko” lub ,z opdznieniem” lub

dotyczyta odchylenia toru lotu od ustalonej trajektorii. W przeciwnym razie gdy zawodnik

oddat strzaty, wynik musi zostac¢ zanotowany.

Rzutek uznaje sie za ,CHYBIONY” ("LOST"), gdy:

a)

b)

Nie zostat ,TRAFIONY” ("HIT") w czasie lotu;

Tylko ,zakurzyt sie”, a zadna widoczna cze$¢ nie zostata od niego oderwana;
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¢) Zawodnik bez zadnych dozwolonych powodoéw nie strzelit do prawidtowego dubletu,
ktory wywotat, oba rzutki uznaje sie za ,CHYBIONE” ("LOST");

d) Zawodnik nie oddat strzatu do drugiego rzutka bez wyraznej przyczyny; pierwszy
strzat w dublecie musi by¢ oceniony, a drugi rzutek musi by¢ uznany za ,CHYBIONY”
("LOST");

e) Pierwszy strzat byt ,CHYBIONY” ("LOST"), a zawodnik nie oddat drugiego strzatu,
poniewaz zapomniat zatadowac¢ drugi nabdj, zwolni¢ blokade magazynka w broni
potautomatycznej lub w wyniku samoczynnego zabezpieczenia sie broni po pierwszym
strzale, oba rzutki uznaje sie za ,,CHYBIONE” ("LOST");

f) Zawodnik nie moze oddac strzatu, gdyz nie odbezpieczyt broni lub zapomniat jg
zatadowad, oba rzutki uznaje sie za ,CHYBIONE” ("LOST");

g) Zawodnik przekroczyt limit czasu i zostat juz raz upomniany (z6tta kartka) w tej
serii w zwigzku z przekroczeniem limitu czasu, oba rzutki uznaje sie za ,CHYBIONE”
("LOST") (przepis 9.16.3.6); lub

h) Potozenie stdp strzelca jest nieprawidtowa i zawodnik byt juz raz ostrzezony w tej serii
(zotta kartka) z tego powodu oba rzutki uznaje sie za ,CHYBIONE” ("LOST") (przepis
9.16.3.6).

Wynik w przypadku niesprawnosci:

a) Zawodnik oddaje pierwszy strzat, ale niesprawnos¢ uniemozliwia oddanie drugiego
strzatu. Rezultat pierwszego strzatu musi by¢ oceniony, a dublet powtérzony w celu
ocenienia tylko drugiego strzatu;

b) Jesli z powodu niesprawnosci broni lub amunicji zawodnik nie jest w stanie oddac
pierwszego strzatu i otworzyt bron lub dotykat bezpiecznika przed sprawdzeniem
przez sedziego broni, oba rzutki muszg by¢ uznane za ,CHYBIONE” ("LOST");

c) Jesli z powodu niesprawnosci broni lub amunicji zawodnik nie jest w stanie oddac
drugiego strzatu i otworzyt bron lub dotykat bezpiecznika przed sprawdzeniem
przez sedziego broni, pierwszy rzutek musi by¢ oceniony, a drugi musi by¢ uznany za
»+CHYBIONY” ("LOST");

d) Jezeli zawodnikowi zdarzy sie trzecia (3) lub kolejna niesprawnos$¢ broni lub amunicji
w tej samej serii dotyczaca pierwszego strzatu, oba rzutki musza by¢ uznane za
»+CHYBIONE” ("LOST"); lub

e) Jezeli zawodnikowi zdarzy sie trzecia (3) lub kolejna niesprawnos$¢ broni lub amunicji
w tej samej serii dotyczaca drugiego strzatu, pierwszy strzat musi zosta¢ oceniony,
a drugi rzutek musi by¢ uznany za ,CHYBIONY” ("LOST").

Wyniki w przypadku oddania strzatu mimowolnie, gdy:

a) Jezeli strzat zostat oddany mimowolnie, zanim zawodnik wywotat dublet, sedzia musi
uznac rzutki za ,NIELICZONE” ("NO TARGET") i udzieli¢ ostrzezenia zawodnikowi.
Jesli taka sytuacja bedzie miata miejsce po raz drugi lub kolejny, oba rzutki musza by¢
uznane za ,,CHYBIONE” ("LOST");
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b) Jezeli strzat zostat oddany mimowolnie po wydaniu komendy, a przed ukazaniem
sie rzutkéw i zawodnik oddat drugi strzat, pierwszy rzutek musi by¢ uznany za
~CHYBIONY” ("LOST"), a drugi strzat musi by¢ oceniony. Zawodnikowi moze sie
zdarzy¢ tylko jedna (1) taka sytuacja w tej samej serii. Jesli taka sytuacja bedzie
miata miejsce po raz drugi lub kolejny, oba rzutki musza by¢ uznane za ,CHYBIONE"
("LOST");

c) Jezeli strzat zostat oddany mimowolnie po wydaniu komendy, a przed ukazaniem
sie rzutkéw i zawodnik nie oddat drugiego strzatu, pierwszy rzutek musi by¢ uznany
za ,CHYBIONY” ("LOST"), a dublet musi zosta¢ powtdrzony w celu ustalenia wyniku
drugiego strzatu; lub

d) Jesli taka sytuacja bedzie miata miejsce po raz drugi lub kolejny, oba rzutki muszag by¢
uznane za ,CHYBIONE” ("LOST").

Strzelanie w ziemie (w podtoze)

Zawodnik, ktéry strzeli w ziemie musi otrzymac Ostrzezenie (z6tta kartka). Jesli ta sytuacja
powtdrzy sie w tej samej serii, oba rzutki musza by¢ uznane za ,CHYBIONE” ("LOST")
niezaleznie od tego czy s3 trafione czy nie.

PRZEPISY DLA KONKURENCJI SKEET
Przebieg serii w konkurencji Skeet

Kazdy cztonek grupy zawodnikéw z odpowiednig liczbg amunicji oraz wyposazeniem
niezbednym do ukorczenia serii, musi zebraé sie w poblizu stanowiska 1.

Sedzia prowadzacy strzelanie kontroluje przeprowadzenie wszelkich przygotowawczych
procedur (nazwiska, numery, sedziowie pomocniczy, pokaz rzutkéw, strzaty probne, itp.)
i wydaje komende ,START".

Metoda
Po komendzie ,START":

a) Pierwszy zawodnik musi przej$¢ na stanowisko 1, zatadowac bron tylko jednym (1)
nabojem, przyja¢ pozycje GOTOW (READY) i wywotaé rzutek, po czym z wysokiej
budki zostanie wyrzucony regularny rzutek z losowym opdznieniem od zera (0) do
maksymalnie trzech (3) sekund;

Adnotacja: Jezeli jest uzywany system mikrofonéw, musi on by¢ ustawiony w taki sposdb,
aby mozna byto wybraé losowe opdZnienie w granicach od 0,2 do 3,0 sekundy.

b) Kiedy znane sa wyniki strzatu, pierwszy zawodnika musi pozosta¢ na stanowisku 1,
zatadowac¢ bror dwoma (2) nabojami, przyja¢ pozycje GOTOW (READY) i wywotaé
rzutki i strzeli¢ do prawidtowego dubletu;

c) Gdy rezultaty obu strzatéw s3g znane, pierwszy zawodnik musi opusci¢ stanowisko;

d) Drugi zawodnik musi zrobi¢ podobnie, nastepnie trzeci itd., az wszyscy cztonkowie
grupy oddadza strzaty w okreslonej sekwencji na stanowisku 1;
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Pierwszy zawodnik musi przej$¢ na stanowisko 2 i strzeli¢ do okreslonej liczby rzutkéw
w okreslonej sekwencji i czasie, co odnosi sie kolejno do wszystkich cztonkdéw grupy;

Taka rotacja ma trwac, dopodki kazdy cztonek grupy nie odda odpowiedniej liczby
strzatéw na wyznaczonych stanowiskach;

Zaden zawodnik w grupie nie moze przej$¢ na nastepne stanowisko, zanim nie nastapi
jego kolej, przed poleceniem sedziego lub zanim poprzedni zawodnik nie ukonczy
strzelania i nie opusci swojego stanowiska; oraz

Zaden zawodnik po oddaniu strzatéw na jednym stanowisku nie moze przejé¢ na
nastepne w sposéb przeszkadzajacy innym zawodnikom lub utrudniajgcy prace
sedziego, a takze dopdki wszyscy cztonkowie grupy nie ukonczg strzelania na
poprzednim stanowisku.

Procedury konkurencji

Limit czasowy na przygotowanie sie. Zawodnik musi wywotaé i strzeli¢ do rzutkéw
w nastepujacych limitach czasowych:

a)

b)

Po wydaniu przez sedziego komendy ,START” lub po opuszczeniu stanowiska przez
poprzedniego zawodnika, nastepny zawodnik musi zaja¢ miejsce na stanowisku
w ciggu dziesieciu (10) sekund;

Zawodnik musi stang¢ obiema stopami w granicach stanowiska strzeleckiego, przyjac¢
pozycje, zatadowac bron, przyja¢ pozycje GOTOW (READY) wywotaé rzutek/rzutki
zgodnie z sekwencjg przypisang na danym stanowisku;

Nastepnie zawodnik musi wywotac¢ kolejny pojedynczy rzutek lub dublet, do ktérego
bedzie strzela¢ na tym stanowisku mozliwie w jak najkrétszym czasie;

Maksymalny dozwolony czas na wywotanie wymaganej sekwencji dla danego
stanowiska trwa trzydziesci (30) sekund dla rundy kwalifikacyjnej i finatowej, po tym
jak zawodnik zajat stanowisko; oraz

Podczas rundy kwalifikacyjnej, limit czasowy na przygotowanie sie musi by¢
kontrolowany przez sedziego prowadzacego. Podczas barazy przed finatem oraz
w finatach, limit czasowy na przygotowanie sie musi by¢ kontrolowany przez zegar
elektroniczny (przepis 9.18.2.6) obstugiwany przez wyznaczonego sedziego.
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Sekwencja strzelania dla rundy kwalifikacyjnej

Do kazdego rzutka mozna oddac tylko jeden (1) strzat.

STANOWISKO RZUTEK KOLEJNOSC
1 Pojedynczy Wysoka budka
Dublet Wysoka - Niska budka
2 Pojedynczy Wysoka budka
Dublet Wysoka - Niska budka
3 Pojedynczy Wysoka budka
Dublet Wysoka - Niska budka
4 Pojedynczy Wysoka budka
Pojedynczy Niska budka
5 Pojedynczy Niska budka
Dublet Niska - Wysoka budka
6 Pojedynczy Niska budka
Dublet Niska - Wysoka budka
7 Dublet Niska - Wysoka budka
4 Dublet Wysoka - Niska budka
Dublet Niska - Wysoka budka
8 Pojedynczy Wysoka budka
Pojedynczy Niska budka

Specjalna procedura dotyczaca stanowiska 8:

Po zblizeniu sie do stanowiska 8 grupa zawodnikdw musi ustawi¢ sie wedtug kolejnosci
strzelania za sedzia, ktory powinien sta¢ okoto pieciu (5) metrow od stanowiska 8 w linii
prostej, w miejscu, w ktérym powinna znajdowac sie nieistniejaca linia taczaca srodki
stanowisk 8 i 4.

Po tym jak sedzia poda komende ,START”, kazdy z zawodnikéw kolejno musi:
a) Przyjac¢ pozycje skierowang w strone wysokiej budki;

b) Zatadowac bron tylko jednym (1) nabojem;

¢) Przyja¢ pozycje GOTOW (READY);

d) Wywotac rzutek; oraz

e) Strzeli¢ do rzutka wyrzuconego z wysokiej budki.

Odwroci¢ sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara (w prawo, w kierunku punktu
krzyzowania sie toréw lotu rzutkéw):

f) Przyjac pozycje skierowang w strone niskiej budki;
g) Zatadowac bron tylko jednym (1) nabojem;

h) Przyja¢ pozycje GOTOW (READY);

i)  Wywotac rzutek;

EDYCJA 2017 | Wydanie drugie V1.2 01/2018
Prawa autorskie: ISSF 31


http://www.issf-sports.org

9.10.34

9.10.3.5

9.10.3.6

32

j)  Strzeli¢ do rzutka wyrzuconego z niskiej budki; oraz

k) Kiedy znany jest wynik ostatniego rzutka, zawodnik musi opusci¢ stanowisko i przejs¢
na koniec kolejki za zawodnikéw ciggle oczekujgcych na swojg kolej. Kazdy zawodnik
musi postepowac w ten sam sposob.

Kolejnos¢ tadowania broni

a) Na stanowisku 8 podczas strzelania pojedynczych rzutkéw, wyrzucanych zaréwno
z matej, jak i duzej budki, bron musi by¢ zatadowana tylko jednym (1) nabojem;

b) Na stanowisku 4, gdzie strzela sie do dwdch (2) pojedynczych rzutkéw, przed
wywotaniem pierwszego pojedynczego rzutka bron musi by¢ zatadowana dwoma (2)
nabojami;

c) W sytuacji gdy na stanowisku 4 zawodnik zapomina o zatadowaniu drugiego naboju
i po wywotaniu (wydaniu komendy) lub oddaniu strzatu do pierwszego rzutka
przypomina sobie o tym i otworzy bron, aby ja natadowad, albo podniesie reke, by

zapytac sedziego o zgode na natadowanie broni, rzutek bedzie uznany za ,,CHYBIONY”
("LOST").

d) Podczas przerwania strzelania bron musi by¢ otwarta i roztadowana; oraz

e) Zaden zawodnik nie moze opusci¢ stanowiska strzeleckiego, dopdki nie otworzy i nie
roztaduje broni.

Rzutki probne
Zawodnicy kazdej grupy mogg obejrzec¢ jeden prawidtowy rzutek z kazdej budki:

a) Na stanowisku 1 bezposrednio przed rozpoczeciem ich pierwszej serii w danym dniu
zawodow;

b) Jesli sedzia ogtosi ,NIELICZONY” ("NO TARGET") z powodu wyrzucenia
nieprawidtowego rzutka lub dubletu, do ktérego zawodnik nie oddat strzatu, zawodnik
moze poprosi¢ o pokaz jednego probnego rzutka lub dubletu; oraz

c) Jesli seria jest przerwana na dtuzej niz pie¢ (5) minut z powodu usterki technicznej
niewynikajacej z winy zawodnika, zanim wznowi sie serie, grupie musi zosta¢ pokazany
jeden (1) prawidtowy rzutek z kazdej maszyny.

Celowanie na polu
Ztozenia i ¢wiczenia w celowaniu:

a) Moze by¢ przeprowadzone po komendzie ,START” tylko na stanowisku 1.
Zawodnikowi wolno (w dopuszczalnym przedziale czasowym) po zatadowaniu i przed
strzatem, przytozy¢ bron do ramienia i przez kilka sekund celowaé, zaréwno dla
pojedynczego rzutka, jak i dubletu.

b) Zawodnik musi przyja¢ pozycje GOTOW (READY) przed wywotaniem rzutka/rzutkéw;
oraz
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Przed rozpoczeciem serii zawodnik nie moze wykonywac¢ prébnych sktadéw z bronig
lub bez na innym stanowisku, lecz podczas serii, zawodnicy nie strzelajgcy, moga bez
przeszkadzania innym zawodnikom lub sedziemu uzywac reki do sledzenia rzutkdw,
podczas gdy inny zawodnik strzela.

Odlegtosci i wysokos¢ rzutkow (patrz Ogolne Przepisy Techniczne, przepis 6.4.20.2)

a)

b)

Przed rozpoczeciem zawodow nalezy ustawié¢ wyrzutnie zgodnie ze specyfikacjg
(przy bezwietrznej pogodzie rzutki muszg dolecie¢ na odlegtos¢ 68,00 m +/- 1,00 m,
mierzac od przodu budki na stanowisku 1 i 7). Ustawienia musza zosta¢ sprawdzone,
zatwierdzone i opieczetowane przez Jury, przed rozpoczeciem kazdego dnia zawodoéw.

Zabrania sie zawodnikom, trenerom i przedstawicielom zespotéw wchodzenia do
budek, po tym jak Jury sprawdzito i zatwierdzito ustawienie wyrzutni (patrz przepis
9.3).

Nieprawidtowa trajektoria

a)

Kazdy rzutek lecacy inaczej niz opisano, pod wzgledem kata wznoszenia, odchylenia
lub odlegtosci, musi by¢ uznany za nieprawidtowy.

Pozycja GOTOW (READY)

Od momentu wywotania rzutka/rzutkéw do momentu ich pokazania sie, zawodnik musi
sta¢ w pozycji GOTOW (READY):

a)
b)
c)

d)

Obiema stopami w granicach stanowiska strzeleckiego;
Trzymajac bron obiema rekami;
Kolba musi znajdowac w kontakcie z ciatem zawodnika; oraz

Koniec stopki na wysokosci lub ponizej paska kontrolnego ISSF, tak by byt wyraznie
widoczny dla sedziego zajmujacemu prawidtowe miejsce.

Koniec tokcia

powyzej
krawedzi paska
kontrolnego ISSF
(dtugosé 250 mm,
szerokos$¢ 30 mm)
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Pasek kontrolny

W celu utatwienia sedziemu kontroli potozenia broni na zewnetrznej stronie kamizelki
strzeleckiej musi by¢ przymocowany oficjalny pasek kontrolny ISSF.

Oficjalny pasek kontrolny ISSF musi by¢:

a)

250 mm dtugi, 30 mm szeroki, w kolorze z6ttym z czarng ramka z logo ISSF; oraz

b) Trwale przymocowany po wiasciwej stronie kamizelki strzeleckiej.

Kontrola paska ISSF

Zawodnicy sg odpowiedzialni za zapewnienie prawidtowego umieszczenia paska
kontrolnego jak, przedstawiono w przepisie 9.10.4.3 ponizej. Jury musi zorganizowac
Sekcje Kontroli, ktéra bedzie dostepna dla wszystkich zawodnikéw od pierwszego dnia
oficjalnego treningu, tak by zawodnicy, ktorzy tego chcg, mogli sprawdzi¢ wyposazenie
przed zawodami. W celu zapewnienia zgodno$¢ z przepisami ISSF, Jury przeprowadzi
losowe kontrole podczas zawodow i kazdy zawodnik, ktéry narusza przepisy dotyczace
paska kontrolnego ISSF musi zosta¢ zdyskwalifikowany (patrz przepis 9.4.1.1).

Prawidtowa pozycja paska kontrolnego powinna by¢ sprawdzana nastepujaco:

a)

b)

g)

Wszystkie kieszenie kamizelki strzeleckiej musza by¢ puste;

Zawodnik musi sta¢ wyprostowany, trzymajac prawa reke (zawodnik praworeczny)
przy ciele pod katem z przedramieniem w pozycji poziomej oraz ramieniem w pozycji
pionowej. Prawidtowy kat bedzie ustalany przy pomocy specjalnego wyposazenia
(patrz ilustracja);

Nastepnie cztonek Jury wyswietla poziomg wigzke lasera w celu zaprezentowania
potozenia tokcia w stosunku do paska kontrolnego;

Wiazka lasera musi wskazywac na gérna potowe paska kontrolnego lub wyzej, aby
byto poprawnie;

Na kazdym koncu paska musi by¢ umieszczony znak ISSF;

Wszystkie nieprawidtowe paski kontrolne muszg zosta¢ prawidtowo umiejscowione
i poddane ponownej kontroli, zanim sportowiec bedzie mégt by¢ dopuszczony do
rywalizacji; oraz

Kamizelka strzelecka nie moze mie¢ zadnych elementéw (tj. tasmy, sznurka, gumki,
itp.), ktére mogtby by¢ wykorzystane do zmiany potozenia kamizelki.
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KONTROLA PASKA ISSF
Zawodnik musi sta¢ wyprostowany
trzymajac prawa reke
(zawodnik praworeczny)
pod katem z przedramieniem
W pozycji poziomej, a ramieniem

W pOozycji pionowe;j.

O

Odmowa przyjecia rzutka (Refused Target)

Zawodnik moze odméwic przyjecia rzutka, jesli:

a)
b)

c)

d)

Rzutek nie zostat wyrzucony we wtasciwym czasie;
W dublecie rzutki nie zostaty wyrzucone jednoczesnie;

Sedzia zgodzi sie z zawodnikiem, ze w widoczny sposéb przeszkodzono mu, z jakiej$
zewnetrznej przyczyny; lub

Sedzia stwierdzi, ze rzutek byt nieprawidtowy z powodu wadliwej trajektorii.

Procedura odmowy rzutka przez zawodnika - Zawodnik odmawiajacy rzutka, musi
pokazac to poprzez otwarcie broni i podniesienie reki. Nastepnie sedzia musi podjgc

decyzje.

Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET")

a)

b)

d)

Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") to taki, ktéry zostat wyrzucony niezgodnie
Z przepisami;

Decyzja o uznaniu rzutka jako ,NIELICZONEGO” ("NO TARGET") zawsze nalezy do
sedziego;

Rzutek uznany przez sedziego za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") zawsze musi zostac¢
powtdrzony, niezaleznie od tego czy trafiony czy nie; oraz

Sedzia powinien ogtosi¢ rzutek za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") przed oddaniem
strzatu przez zawodnika. Jednakze, jesli sedzia ogtosi natychmiast po strzale
zawodnika, rzutek musi zosta¢ uznany za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") i musi zosta¢
powtdrzony, bez wzgledu czy zostat ,TRAFIONY” ("HIT") czy nie.
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Rzutek lub rzutki musza by¢ uznane za ,NIELICZONY/(E)” ("NO TARGETS"), nawet jesli
zawodnik oddat strzatu, gdy:

a) Rzutek pojawit sie uszkodzony;

b) Woyrzucony rzutek jest wyraznie w innym kolorze niz ten, ktéry uzywany jest podczas
zawodow lub treningu;

c) W przypadku wyrzucenia dubletu zamiast rzutka pojedynczego;
d) Rzutek zostat wyrzucony ze ztej budki;

e) Pozycja GOTOW (READY) zawodnika jest nieprawidtowa i nie uzyskat on wczesdniej
ostrzezenia z tego powodu w tej serii;

f) Sedzia wykryt pierwsze naruszenie limitu czasowego;
g) Sedzia wykryt pierwsze naruszenie potozenie stép na stanowisku w serii;

h) Sedzia uznat, ze zawodnikowi po komendzie wywotania rzutka/rzutkdéw przeszkodzity
czynniki zewnetrzne;

i) Sedzia prowadzacy, z jakiegokolwiek powodu, nie moze zdecydowad, czy rzutek byt
»TRAFIONY” ("HIT"), ,CHYBIONY” ("LOST") lub ,NIELICZONY” ("NO TARGET")
czy nie. W takich przypadkach sedzia powinien zawsze skonsultowac sie z sedziami
pomocniczymi przed ogtoszeniem decyzji;

i) Zawodnik ma dopuszczalng niesprawnos¢ broni lub amunicji; lub

k) Zawodnik oddaje mimowolny strzat, zanim wywotat rzutek, sedzia musi ostrzec
zawodnika; Jednakze w przypadku wystapienia tej samej sytuacji drugi lub kolejny raz
w tej samej serii, rzutek lub rzutki musza by¢ uznane za ,CHYBIONE" ("LOST").

Rzutek musi by¢ uznany za ,NIELICZONY” ("NO TARGET") pod warunkiem, ze zawodnik
NIE oddat strzatu, gdy:

a) Rzutek ukazat sie przed wydaniem komendy przez zawodnika;
b) Rzutek zostat wyrzucony po uptywie trzech (3) sekund;

c) Trajektoria lotu rzutkéw jest nieprawidtowa; lub

d) Nastapita dopuszczalna niesprawnos¢ broni lub amuniciji.

Dodatkowe warunki uznania rzutkéw za ,NIELICZONE” ("NO TARGET") dotyczace
dubletow

Oba rzutki musza by¢ uznane za ,NIELICZONE” ("NO TARGET") i dublet musi zosta¢
powtdérzony, w celu ustalenia wyniku strzatu, gdy:

a) Ktorykolwiek z wyrzuconych rzutkéw w dublecie byt nieprawidtowy (patrz Adnotacja);

b) Zostat wyrzucony pojedynczy rzutek zamiast dubletu;
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c) Zawodnik trafit oba rzutki jednym strzatem (zawodnik ma prawo tylko do dwéch (2)
préb na kazdym stanowisku, jesli ta sama sytuacja wystapi po raz trzeci (3) pierwszy
rzutek uznajemy za ,TRAFIONY” ("HIT"), a drugi ,CHYBIONY” ("LOST");

d) Fragmenty jednego rzutka uszkodzity drugi rzutek;
e) Rzutki sie zderzyty;

f) Zawodnik ma dozwolong niesprawnos¢ broni lub amunicji i nie moze oddac pierwszego
strzatu; lub

g) Nastgpit podwajny wystrzat.

Adnotacja: Jezeli Sedzia nie ogtosi rzutka lub rzutkéw za ,NIELICZONY(E)” ("NO
TARGET") przed lub bezposrednio po oddaniu strzatu przez zawodnika, nie przyjmuje sie
protestéw o uznanie nieprawidtowego rzutka, do ktérego oddano strzat, gdy rzekoma
nieprawidtowos¢ dotyczyta domniemania, Ze rzutek zostat wyrzucony ,za szybko” lub
,Z opoznieniem” lub dotyczyta odchylenia toru lotu od ustalonej trajektorii. W przeciwnym
razie, gdy zawodnik oddat strzaty, wynik musi zosta¢ zanotowany.

Strzelanie poza kolejnoscia

Jezeli zawodnik przypadkowo strzeli poza kolejnoscia, wynik musi by¢ oceniony,
a zawodnikowi da¢ Ostrzezenie (z6tta kartka). Jesli sytuacja sie powtérzy w tej samej
serii, rzutek lub rzutki musza zostac¢ ocenione jako ,CHYBIONY(E)” ("LOST") i skierowa¢
sprawe do Jury. Zawodnik moze zosta¢ Zdyskwalifikowany (czerwona kartka).

Rzutek ,CHYBIONY” ("LOST")

Rzutek musi zostac¢ uznany za ,CHYBIONY” ("LOST"), gdy:

a) Nie zostat ,TRAFIONY” ("HIT");

b) Zostat , TRAFIONY” ("HIT") poza dopuszczalnym obszarem strzelan;

c) Tylko ,zakurzyt sie”, a zadna widoczna cze$¢ nie zostata od niego oderwana;

d) Zawodnik bez zadnych dozwolonych powoddw nie strzelit do prawidtowego rzutka,
ktéry wywotat;

e) Zawodnik nie moze oddac strzatu, gdyz nie odbezpieczyt broni lub zapomniat jg
zatadowad;

f) Po wystapieniu niesprawnosci broni lub amunicji, zawodnik otwiera bron lub dotyka
bezpiecznika przed sprawdzeniem broni przez sedziego;

g) U tego samego zawodnika zaistniata trzecia (3) lub kolejna niesprawnos¢ broni lub
amunicji w czasie tej samej serii;

h) Pozycja GOTOW (READY) zawodnika jest nieprawidtowa i zostat on wczesniej
upomniany (zétta kartka) z tego powodu w tej serii (przepis 9.16.3.6);

i) Pozycja stop strzelca jest nieprawidtowa i zawodnik byt juz raz ostrzezony w tej serii
(zotta kartka) z tego powodu (przepis 9.16.3.6);
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j)

k)

Zawodnik przekroczyt limit czasu i zostat juz raz upomniany (zétta kartka) w tej serii
w zwiazku z przekroczeniem limitu czasu (przepis 9.16.3.6); lub

Dla pojedynczego rzutka, zawodnik oddaje niezamierzony strzat po wywotaniu rzutka,
a przed jego pojawieniem sie. Zawodnik musi zosta¢ upomniany (zé6tta kartka). Dla
drugiego lub kolejnego nieumyslnego strzatu w samej serii, rzutek musi zosta¢ uznany
za ,CHYBIONY” ("LOST").

Dodatkowe warunki uznania rzutkéw za ,CHYBIONE" ("LOST") dotyczace dubletéw

Ponad to w przypadku dubletéw nalezy zastosowac sie tez do nastepujacych przepiséw:

a)

b)

d)

e)

g)

Bez dozwolonego powodu zawodnik nie odda strzatu do pierwszego rzutka
w prawidtowym dublecie po wydanej komendzie, oba rzutki uznaje sie za ,CHYBIONE"
(IILOSTII);

Bez dozwolonego powodu zawodnik nie odda strzatu do drugiego rzutka
w prawidtowym dublecie po wydanej komendzie, pierwszy strzat zostanie oceniony,
a drugi uznany za ,,CHYBIONY” ("LOST");

Zawodnik nie trafia pierwszego rzutka, a tym samym strzatem przypadkowo trafi
drugiego, pierwszy rzutek uznaje sie za ,CHYBIONY” ("LOST"), a dublet zostaje
powtdrzony, by ustali¢ wynik drugiego strzatu. Zawodnik musi odda¢ strzaty do obu
rzutkdéw w powtérzonym dublecie;

Zostaje oddany przypadkowy strzat po wydaniu komendy, lecz przed ukazaniem
sie rzutkéw, pierwszy strzat uznaje sie za ,,CHYBIONY” ("LOST"), a dublet zostaje
powtdrzony, by ustali¢ wynik drugiego strzatu. Zawodnik musi odda¢ strzaty do obu
rzutkdéw w powtérzonym dublecie;

Gdy nastgpi drugi lub kolejny przypadkowy wystrzat, oba rzutki uznaje sie za
»CHYBIONE” ("LOST"), a zawodnik musi otrzymac¢ Ostrzezenie (z6tta kartke) od
Sedziego;

Gdy zawodnik nie trafi w pierwszy rzutek i nie oddaje drugiego strzatu przez
dozwolong usterke, pierwszy strzat uznaje sie za ,CHYBIONY” ("LOST"), a dublet
zostaje powtdrzony, by ustali¢ wynik drugiego strzatu. Zawodnik musi oddac strzaty
do obu rzutkéw w powtérzonym dublecie;

Gdy zawodnik trafi pierwszy rzutek i nie oddaje drugiego strzatu przez dozwolong
usterke, pierwszy strzat uznaje sie za ,TRAFIONY” ("HIT"), a dublet zostaje
powtdérzony, by ustali¢ wynik drugiego strzatu. Zawodnik musi oddac strzaty do obu
rzutkéw w powtérzonym dublecie; lub

Jesli rzutki w regularnym dublecie zostang zestrzelone w odwrotnej kolejnosci, oba
muszg zostac¢ uznane za ,CHYBIONE” ("LOST").
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ORGANIZACJA ZAWODOW
Harmonogramy strzelan

a) Zawodnicy oraz przedstawiciele zespotéw muszg by¢ poinformowani o doktadnym
czasie rozpoczecia, podziale na grupy, przydzielonych polach i przyznanych miejscach
w grupie, nie pozniej niz dwie (2) godziny po konferencji technicznej w dniu
poprzedzajacym zawody;

b) Zawodnicy i Kierownicy zespotéw muszg zostaé poinformowani o oficjalnym treningu
nie pézniej niz do godziny 18:00 dnia poprzedzajagcego; oraz

c) Jesli z jakiego$ powodu konieczna bedzie jakakolwiek zmiana w harmonogramie
strzelan, kierownicy zespotéw muszg by¢ poinformowani o tym fakcie natychmiast
publikujagc nowe harmonogramy na tablicy ogtoszen, tablicy wynikéw oraz przekazaé
je wszystkim uczestniczacym zespotom.

Zastgpienie zawodnika

Jesli zawodnik strzelit w zawodach i musi sie wycofac nie moze by¢ zastgpiony. Zasade te
stosuje sie réwniez do zawoddw organizowanych w czesciach przeprowadzanych w ciggu
kilku dni.

Przerwy w programie

Rozpoczete strzelanie musi by¢ kontynuowane bez przerwy, zgodnie z programem,
chyba Ze przerwa nastgpi ze wzgledéw bezpieczenstwa, z przyczyn technicznych, ztej
widocznosci, ekstremalnych warunkéw pogodowych lub innych przyczyn wymuszajacych
opdznienia w programie zawodéw, ktére w istotny sposéb mogtyby wptynaé na jakos¢
zawodow. Tylko Sedzia Gtéwny za zgoda Jury moze przerwac strzelanie w razie ulewnego
deszczu, burzy lub btyskawic.

Grupy
Tworzenie grup

a) Grupa musi sie sktadac z szesciu (6) cztonkdw, z wyjatkiem przypadkow, gdy losowanie
nie pozwala na rbwnomierne rozmieszczenie; oraz

b) Grupy mniejsze niz pieciu (5) zawodnikéw s3 niedozwolone z wyjatkiem, gdy zawodnik
jest ,NIEOBECNY” ("ABSENT") podczas rozpoczecia serii lub gdy zawodnik musi
opuscic serie z jakiegokolwiek powodu.

Zawodnicy pomocniczy (Fillers)

Komitet Organizacyjny powinien mie¢ w rezerwie wykwalifikowanych zawodnikéw, ktérzy
moga by¢ powotani na zawodnikéw pomocniczych:

a) Jesli grupa sktada sie z mniej niz pieciu (5) wylosowanych cztonkéw, powinna by¢
uzupetniona przez wykwalifikowanych, nierywalizujgcych zawodnikow;

b) Komitet Organizacyjny, za zgodg Delegata Technicznego, moze takze uzy¢ zawodnikow
pomocniczych w grupie sktadajacej sie z pieciu (5) cztonkow; oraz
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c¢) Wyniki zawodnikéw pomocniczych powinny by¢ zanotowane na oficjalnej karcie
wynikdéw w celu zapewnienia ciggtosci. Jednakze ich nazwiska i narodowosci nie moga
by¢ wymieniane.

Losowanie grup

a) Losowanie dla rundy kwalifikacyjnej musi by¢ przeprowadzone w taki sposdb, aby
zawodnicy z réznych krajow zostali podzieleni na grupy w taki sposéb, ze w zadnej
z nich nie ma wiecej niz jednego (1) zawodnika z danego kraju (z wyjatkiem Finatu
Pucharu Swiata oraz Igrzysk Olimpijskich, jezeli zachodzi taka konieczno$¢);

b) Przydziat zawodnikéw do grup i przydzielenie im miejsca w poszczegdlnych grupach
muszg by¢ dokonane w drodze losowania pod nadzorem Delegata Technicznego.
Czynnosci te mogg byé dokonane przy uzyciu programu komputerowego
dostosowanego do tego celu; oraz

c) Losowy przydziat pdl strzeleckich i podziat serii musi odbywac sie pod nadzorem
Delegata Technicznego.

Zmiany w grupach

Jury w porozumieniu z Komitetem Organizacyjnym i za zgoda Delegata Technicznego moze
dokonac zmian w losowaniu grup, ale jedynie w celu zapewnienia spetnienia wymogoéw
przepisu dotyczacego Losowania grup (przepis 9.11.4.3).

Kolejnos¢ strzelan

Kolejnos¢ strzelan grup oraz w obrebie grup musi by¢ zmieniana codziennie przez Komitet
Organizacyjny pod nadzorem Jury. Mogg to by¢ zmiany kolejnosci grup, jak i odwrotna
kolejnosé kazdego cztonka w grupie lub podziat grup, ktéry uzgadniany jest z Jury.
W przypadku jednodniowych (1) zawodéw, kolejnosé strzelan w obrebie grup moze by¢
zmieniana co serie, za zgoda Jury.

NIESPRAWNOSCI
Definicja niesprawnosci

Niemozno$¢ prawidtowo zatadowanej broni do oddania strzatu kiedy naciskany jest spust
(niesprawnos¢ mechaniczna, badz niewypat) lub niesprawny nabdj, ktory nie oddaje
swojego petnego tadunku podczas uderzenia sptonki, lub zwykte nacisniecie spustu badz
nieumysine naci$niecie dwéch spustéw powodujgce podwdjny wystrzat, powinno by¢
odnotowane jako niesprawnosc.

Dozwolona liczba niesprawnosci

Zawodnik moze mie¢ maksymalnie dwie (2) niesprawnosci w jednej serii, niezaleznie, czy
zmienit bron lub amunicje.

a) Wszystkie prawidtowe rzutki, przy ktérych wystapity dodatkowe niesprawnosci broni
badZ amunicji w tej samej serii, zostajg uznane za ,CHYBIONE” ("LOST"), niezaleznie,
czy zawodnik prébowat oddac strzat, czy nie; oraz
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b) Jezeli po wystapieniu niesprawnosci, sedzia zgodzi sie z zawodnikiem, Zze bron
wymaga naprawy, mozna woéwczas podjac dziatania zgodnie z przepisami dotyczacymi
Niesprawnosci broni (patrz przepis 9.12.6).

Wyboér lufy

Kiedy zawodnik uzywa broni dwulufowej, zaktada sie, ze najpierw odda strzat z dolnej
lufy (lub z lufy po prawej stronie w przypadku strzelby ,horyzontalnej”), chyba ze przed
rozpoczeciem kazdej serii powiadomi sedziego, ze zamierza strzelaé¢ odwrotnie.

Postepowanie w przypadku niesprawnosci

Decyzje dotyczace niesprawnosci zaréwno broni, jak i amunicji muszg by¢ podejmowane
przez Sedziego.

W przypadku niewypatu z jakiejkolwiek przyczyny zawodnik musi:
a) Kierowac bron w obszar lotu rzutka;

b) Nie moze otwieraé broni;

c) Nie moze dotykaé przycisku lub przetacznika bezpiecznika;

d) W bezpieczny sposdb przekazac bron Sedziemu w celu jej sprawdzenia, jezeli sedzia
o to poprosi; oraz

e) Odpowiadac na wszelkie pytania zadane przez Sedziego.

Adnotacja: Zawodnik ma obowigzek sprawdzi¢ bron po tym jak zostanie mu oddana
przez Sedziego.

Czynniki niezaliczane do niesprawnosci:

a) Nieumiejetne postugiwanie sie mechanizmem przez zawodnika;
b) Umiejscowienie naboju w niewtasciwej komorze broni; lub

c) Kazda inna przyczyna wyptywajgca z winy zawodnika.
Niesprawnos¢ amunicji (Niewypaty)

Decyzje o uznaniu nieprawnosci amunicji musi zosta¢ pojeta przez Sedziego. Uznaje sie
niesprawnos$¢ amunicji, gdy widoczny jest wyrazny $lad po uderzeniu iglicy i:

a) Braktadunku prochowego;

b) Wybuchta tylko sptonka;

c) tadunek prochowy nie jest odpalony; lub
d) Jakies$ sktadniki naboju pozostaja w lufie.

Amunicja w ztym kalibrze nie moze by¢ uznana za uszkodzong (wktadanie amunicji
w kalibrze 20 lub 16 do broni o kalibrze 12 jest niebezpieczne i moze by¢ powodem kar
za niebezpieczne obchodzenie sie z bronia).
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Postepowanie po stwierdzeniu niesprawnosci

Jesli sedzia uzna, ze niesprawnos¢ broni lub amunicji zaistniata bez winy zawodnika oraz
ze broni nie mozna szybko naprawié¢, zawodnik moze postuzy¢ sie inng, jesli jest ona
dostepna w ciagu trzech (3) minut po ogtoszeniu niesprawnosci ,NIESPRAWNOSC”

LUB

Zawodnik moze opusci¢ grupe, po uzyskaniu zgody sedziego i dokonczyc serie w czasie
okreslonym przez Sedziego Gtéwnego.

Niesprawno$¢ broni

Decyzje o niesprawnosci broni muszg by¢ podejmowane przez sedziego.
Bron moze by¢ uznana za niesprawna, gdy:

a) Nie mozna z niej oddac strzatu;

b) Zawodnik miat dwie (2) niesprawnosci broni albo amunicji w serii i dostaje pozwolenie
od sedziego, by jg zmieni¢;

c) Nie wyrzuca tuski z powodu uszkodzenia mechanicznego; lub

d) Wystepuje inny powdd, ktory sprawia, ze bron jest niezdatna do uzytku.
Procedury ukonczenia serii uzupetniajacej (Make-Up Round)

Trap

Zawodnik, ktéremu przydzielono czas i pole strzeleckie z odpowiednim schematem, musi
stanac za stanowiskiem i bedzie mégt zobaczy¢ trzy (3) rzutki w tej grupie, po czym sedzia
musi wyda¢ komende ,START”. Nastepnie zawodnik musi przej$¢ na stanowisko i strzelaé¢
w normalny sposéb do wymaganej liczby rzutkéw. Po czym zawodnik musi oddaé strzaty
kolejno z pozostatych stanowisk, w celu ukonczenia serii.

Double Trap

Zawodnik, ktéremu przydzielono czas i pole strzeleckie, musi stang¢ za stanowiskiem
i bedzie mégt zobaczy¢ prawidtowy dublet ze schematu A, schematu B i schematu C,
po czym sedzia musi wyda¢ komende ,START”. Nastepnie zawodnik musi przejs¢ na
stanowisko i strzela¢ w normalny sposéb do wymaganej liczby rzutkédw. Po czym zawodnik
musi odda¢ strzaty kolejno z pozostatych stanowisk, w celu ukonczenia serii.

Skeet

Zawodnik, ktéremu przydzielono czas i pole strzeleckie, musi stangé za stanowiskiem
i bedzie mogt zobaczyé prawidtowy rzutek z wysokiej i niskiej budki, po czym sedzia
musi wydac¢ komende ,START”. Nastepnie zawodnik musi przej$¢ na stanowisko i strzelaé
w normalny sposéb do wymagane;j liczby rzutkéw. Po czym zawodnik musi oddac strzaty
kolejno z pozostatych stanowisk, do ukonczenia serii.
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Wyniki serii uzupetniajacej (Naliczanie wynikow)

Sedzia musi sie upewnic¢, ze wyniki z serii uzupetniajacej i z serii przerwanej zostaty
prawidtowo podsumowane oraz podpisane przez strzelca i sedziego przed oddaniem karty
wynikéw do biura obliczen.

UBIOR | WYPOSAZENIE NA ZAWODACH
Patrz Ogdlne Przepisy Techniczne ISSF, przepis 6.7.
Ubior sportowcow (patrz takze, Ogélne Przepisy Techniczne 6.20, ISSF Dress Code)

a) Sportowe spodnie treningowe (do rozgrzewki) i kurtki, dla kobiet i mezczyzn, podobnie
sportowe koszule, spédniczki/sukienki dla kobiet sg dopuszczalne. Niebieskie jeansy,
Jeansy lub podobne sg zabronione;

b) Buty z widocznymi palcami stép, otwartg pieta, sandaty i/lub inne tego typu obuwie
nie sg dozwolone;

c) Szorty lub spodniczki, ktére nie koncza sie wyzej niz 15 cm, liczac od srodka rzepki
kolana sg dozwolone;

d) Koszule, koszulki T-Shirt i inna podobna odziez z rekawami o dtugosci mniejszej niz
10 cm jest zabronione; oraz

e) Odziez wykonana z materiatéw maskujgcych jest zabroniona.

Numer startowy (Bib)

Numery startowe (Bib) muszg by¢ noszone przez wszystkich zawodnikéw:

a) Na plecach powyzej pasa;

b) Przez caty czas, podczas oficjalnych treningdw, a takze samych zawoddw;

c) Zawodnik, ktéry nie posiada numeru startowego (Bib) nie moze rozpoczac, ani
kontynuowac strzelania; oraz

d) Przydzielony Numer startowy (Bib) musi by¢ mozliwie jak najwiekszy, ale nie powinien
by¢ mniejszy niz 20 mm wysokosci.

Narodowy identyfikator IOC

Skrét 10C sktadajacy sie z tacinskich liter odnoszacych sie do narodowosci oraz inicjatéw
strzelca musi by¢ umieszczony (skrét IOC na samej gorze) na plecach powyzej talii, na
zewnetrznej czesci ubioru strzeleckiego i nad numerem startowym (Bib).
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Przestony boczne

Dopuszczalne sg boczne przestony (z jednej lub obu stron) przymocowane do kapelusza,
czapki, strzeleckich okularéw lub do przepaski o gtebokosci nie wiekszej niz 60 mm tylko
dla zawodnikéw strzelan do rzutkdw. Przednia cze$é bocznej przestony, patrzac z boku,
nie moze wystawac dalej niz 30 mm poza srodkowsa linie czota. Przestony te muszg by¢
wykonane z tworzywa sztucznego. Dozwolona jest przednia przestona, ktorej szerokosé
nie przekracza 30 mm.

REZULTATY, CZAS | OCENA (RTS)

Woyznaczony cztonek Jury odpowiedzialny jest za procedury dotyczace rezultatéw, czasu
i oceny, powotywany przez cztonkéw Jury ISSF lub Delegata Technicznego we wspdétpracy
z Kierownikiem Zawodow.

Biuro obliczen (RTS Office)
Obowigzkiem biura obliczen PRZED konkurencja jest:
a) Przygotowanie kart wynikéw dla wszystkich grup; oraz

b) Upewnienie sie, ze karty wynikéw s3 z odpowiednig grupa na odpowiednim polu
strzeleckim.

Obowiazkiem biura obliczen PO kazdej serii jest:

a) Odbiodr i sprawdzenie zapisu z kart wynikéw i weryfikacja wynikow;

b) Zapis wynikow;

c) Niezwtoczne przekazanie wynikdéw wstepnych na tablice wynikoéw; oraz

d) Jeslijakis rezultat jest zalegty z powodu zgtoszonego protestu, musi zosta¢ pominiety,
a pozostate wyniki opublikowane.

Obowiazkiem biura obliczen PODSUMOWUJAC kazdy dzieh zawodow jest:
a) Zsumowanie oficjalnych wynikéw w jak najkrétszym mozliwym czasie;

b) Przygotowanie doktadnych tabeli wynikow wstepnych dla prasy, kierownikow druzyn,
Jury i Delegata Technicznego;

c) Niezwtoczne przygotowanie i publikacja doktadnych koncowych wynikéw;
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d) Po zakonczeniu czasu sktadania protestow opublikowanie w jak najkrétszym czasie
listy finatowych wynikéw, ktéra powinna zawieraé petne nazwisko, imie bez skrotow,
numer startowy (Bib) i skroty IOC kazdego zawodnika; oraz

e) Komitet Organizacyjny musi przechowywac karty wynikéw, ktore zawierajg wynik
kazdego strzatu, co najmniej przez okres 12 miesiecy po zakonczeniu zawodéw.

Procedura oceny

Oficjalne obliczanie wynikéw odbywa sie na kazdym polu strzeleckim dla kazdej serii
sktadajacej sie z 25 rzutkdéw w konkurencji Trap i Skeet oraz 15 dubletéw w konkurencji
Double Trap:

a) Na wszystkich Mistrzostwach ISSF wyniki musza by¢ notowane na polu strzeleckim
przez dwie (2) rézne osoby, zazwyczaj sedziéw pomocniczych;

b) Pierwsza z osob prowadzi oficjalng karte wynikéw; oraz

c) Druga osoba obstuguje reczng tablice wynikéw, z wyjatkiem, gdy uzywana jest
elektroniczna tablica wynikdow, ktéra musi by¢ obstugiwana przez sedziego.

Tablice wynikéw
Strzelnice z elektronicznymi tablicami wynikéw

Sedzia musi kontrolowa¢ dziatanie elektronicznej tablicy wynikdéw oraz upewnic sie, ze
zostaty zarejestrowane poprawne wyniki.

Dwie (2) osoby musza by¢ mianowane sedziami pomocniczymi w nastepujacy sposob:
a) Pierwsza osoba musi stac¢ z boku za linig ognia, Zzeby prowadzic¢ oficjalng karte wynikow;

b) Druga osoba musi by¢ usytuowana po drugiej strony linii ognia, aby petni¢ role
sedziego asystujacego; oraz

c) Moze zosta¢ wyznaczona trzecia osoba do prowadzenia oficjalnej karty wynikéw,
a w tym przypadku pozostali dwaj beda petnic role sedziéw pomocniczych.

Btedy na elektronicznej tablicy wynikéw

Jesli na jakimkolwiek etapie tablica wyswietla nieprawidtowy wynik, sedzia musi zatrzymacé
strzelanie i jak najszybciej podja¢ stosowne kroki w celu poprawy btedu, Jesli z jakichs
przyczyn nie mozna naprawic btednie wyswietlonych wynikéw, nalezy:

a) Przeanalizowac doktadnie tablice wynikéw i zweryfikowac jej prace do momentu,
w ktérym zaistniata usterka;

b) Jesli to mozliwe, zastapic ja szybko reczna tablicg wynikow, nanie$é dane brakujace od
momentu awarii i kontynuowac serie;
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c) Jesli zastosowanie recznej tablicy wynikow nie jest mozliwe, musi by¢ wprowadzona
dodatkowa karta wynikow ze zweryfikowanymi danymi i wéwczas nalezy kontynuowac
serie. Druga karta wynikéw musi by¢ nadzorowana przez wykwalifikowang osobe
wyznaczong przez Sedziego Gtéwnego; oraz

d) Jesli jest réznica wynikdw pomiedzy dwoma (2) kartami wynikow, decyduje ta karta,
ktéra byta pod nadzorem osoby wyznaczonej przez Sedziego Gtéwnego.

Strzelnice z recznymi tablicami wynikéw
Trzy (3) osoby musza by¢ wyznaczone jako sedziowie pomocniczy, w nastepujacy sposob:

a) Pierwsza osoba musi by¢ usytuowana po lewej lub po prawej stronie pola strzeleckiego,
by petnié role sedziego pomocniczego i obstugiwad reczng tablice wynikéw;

b) Druga osoba musi by¢ usytuowana po przeciwnej stronie pola strzeleckiego, by petnic¢
role sedziego pomocniczego;

c) Trzecia osoba musi by¢ usytuowana z tytu linii ognia, aby prowadzi¢ oficjalng karte
wynikéw, a takze sprawdzac czy przedstawiane na tablicy sg rejestrowane prawidtowo;

d) Osoby prowadzace zapis muszg zaznacza¢ wynik na karcie lub tablicy niezaleznie,
niezwtocznie, ale tylko w oparciu o decyzje sedziego;

e) Po zakonczeniu kazdej serii nalezy poréwnac¢ wyniki i wprowadzi¢ zweryfikowane
dane na oficjalng karte wynikdéw, zanim zostanie ona przekazana do biura obliczen;
oraz

f) W przypadku zaistnienia réznic niemozliwych do wyjasnienia decydujg wyniki
pokazane na recznej tablicy wynikéw.

Zatwierdzanie wynikow

Po zakonczeniu serii, poréwnaniu wynikéw i gtosnym ich odczytaniu, sedzia i kazdy
zawodnik muszg podpisac lub parafowac karte wynikéw. Zawodnik moze nie podpisac
wyniku, jezeli sie z nim nie zgadza i zamierza zgtosi¢ protest.

Wyniki
Rywalizacja indywidualna

Wyniki kazdej serii kazdego zawodnika muszg by¢ czytelnie zapisane w oficjalnym arkuszu
wynikéw, wraz z wynikiem serii finatowej i wszystkich barazy. Wyniki korncowe musza by¢
sklasyfikowane w porzadku malejgcym (Réwne wyniki - patrz przepisy 9.15.1.119.18.3.4).

Rywalizacja druzynowa

a) Wyniki kazdej serii kazdego cztonka zespotu muszg by¢ zapisane, wraz z sumg wynikéw
uzyskanych przez wszystkich cztonkéw zespotu w kazdej serii. Serie wszystkich
cztonkéw kazdego zespotu musza by¢ sumowane, a druzyny sklasyfikowane
w porzadku malejacym (Réwne wyniki - patrz przepis 9.15.3).
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b)

Druzyna, ktérej cztonek zostat zdyskwalifikowany, nie moze by¢ sklasyfikowana i musi
by¢ przedstawiona na liscie wynikéw z komentarzem ,DSQ”".

ROWNE WYNIKI | BARAZE (SHOOT-OFFS)

Zawody z finatami

W przypadku wystgpienia rownych wynikéw w konkurencjach olimpijskich z finatami
ustala sie wedtug nastepujacych przepiséw.

Remis przed finatami:

a)

b)

d)

Jesli dwéch lub wiecej zawodnikéw walczacych o miejsce w finale posiada rowny wynik,
o ich klasyfikacji i pozycji w finale musi by¢ rozstrzygniete przez baraz przeprowadzony
zgodnie z przepisami dla konkurencji Trap lub Skeet (patrz, przepis 9.15.5). O kolejnosci
w barazu decyduje tymczasowa Klasyfikacja (zawodnik wyzej sklasyfikowany strzela
pierwszy). W przypadku maksymalnych wynikéw lub takich remisow, ktérych nie
mozna rozstrzygna¢ metoda ,odliczania wstecz”, kolejno$¢ zawodnikéw w barazu
bedzie rozstrzygnieta przez losowanie;

W przypadku wiecej niz jednego barazu, w pierwszej kolejnos$ci muszg zostaé
rozegrane baraz(e) o wyzsze pozycje;

Jezeli wynik barazu zawodnikéw kwalifikujacych sie do finatu jest taki sam, zawodnicy
muszg kontynuowac baraz do czasu jego rozstrzygniecia, w celu ustalenia pozycji
w kwalifikacjach. Pozostali zawodnicy z réwnymi wynikami nie kwalifikujgcy sie do
finatu (miejsce 7 i ponizej), musza zostac sklasyfikowani wedtug zasady ,odliczania
wstecz” (patrz przepis 9.15.1.3);

Kazdy zawodnik, ktory nie znajduje sie na swojej wyznaczonej pozycji i nie jest gotowy
do strzatu podczas oficjalnego rozpoczecia barazu, nie moze zostaé¢ dopuszczony
do uczestnictwa w barazu i automatycznie zajmuje najnizszg pozycje w barazu
z wykorzystaniem wyniku z konkurencji podstawowej;

Jesli to mozliwe, baraz przed finatami powinien odby¢ sie na innym polu niz to, na
ktérym beda odbywaty sie finaty; oraz

W trakcie rozgrywania barazu, limit czasu na przygotowanie sie musi by¢ kontrolowany
przez elektroniczny system pomiaru czasu (przepis 9.18.2.6), zarzadzany przez
sedziego wybranego sposréd wyznaczonych sedziow (9.18.2.7.b).

Zasada ,odliczania wstecz” (Countback)

Rozstrzygniecia réwnych wynikdéw tg metodg sg rozgrywane w nastepujgcy sposob:

a)

b)

Nalezy poréwnac wyniki ostatniej serii strzelan do 25 rzutkéw (w serii Double Trap 15
dubletéw). Zwyciezcg jest zawodnik z najwyzszym wynikiem w tej serii.

W przypadku, gdy remis nie zostat rozstrzygniety, nalezy poréwnac serie przedostatnia
i jedli nadal nie ma rozstrzygniecia, serie poprzedzajaca przedostatnia, itd.; oraz
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c) Jesli wyniki sg wciaz rdwne, remisy muszg by¢ rozstrzygniete przez odliczanie od
tytu rzutek po rzutku, poczawszy od ostatniego rzutka w ostatniej serii (a jesli to
konieczne, nawet przedostatniej serii, itd.) do momentu znalezienia zera (0). Zawodnik
z najwiekszg liczba trafien w kolejnosci przed znalezieniem pierwszego zera (0)
otrzyma wyzsza pozycje.

Rankingi

O wynikach w przypadku remiséw indywidualnych na miejscu 7 lub nizszym nie decyduje
baraz i musza by¢ rozstrzygane zgodnie z zasada ,odliczania wstecz” ("Countback").
W przypadku bezwzglednego remisu, zawodnicy bedg sklasyfikowani na tej samej pozycji
wyszczegolnieni w kolejnosci alfabetyczne;.

Zawody bez finatéw
Remisy indywidualne

W przypadku wystgpienia rownych wynikéw w konkurencjach nieolimpijskich i innych
rozgrywanych bez strzelan finatowych ustala sie wedtug nastepujaco;

Remis przy wynikach absolutnych

Wobec strzelcéw z wynikami absolutnymi rozstrzygnieé nie dokonuje sie. Zajmuja oni
wspolnie pierwsze miejsce, wedtug kolejnosci wyznaczonej alfabetycznie (wedtug alfabetu
tacinskiego) z wykorzystaniem nazwiska rodowego (uwzglednia sie to w numeracji).
Pozostate miejsca numeruje sie wtasciwa liczba.

Réwne wyniki na pierwszych trzech (3) miejscach
Remis musi zostac rozstrzygniety przez przeprowadzenie barazu:

a) Pozycje startowe zostaja ustalone na podstawie tymczasowego rankingu z Kwalifikacji
(najwyzej sklasyfikowany zawodnik strzela jako pierwszy);

b) Jesli kilku zawodnikéw dogrywa sie o jedno miejsce, np. dwdch (2) o pierwsze miejsce
(z pozycji 1i 2) i dwoch (2) o trzecie (z pozycji 3 i 4), wszyscy zawodnicy w celu
ustalenia indywidualnej kolejnosci rozgrywaja baraz na tym samym polu strzeleckim;
oraz

c) Najpierw rozstrzyga sie o kolejnosci na nizszych pozycjach w klasyfikacji, nastepnie
na wyzszych, az do rozstrzygniecia wszystkich remiséw. Wszyscy zawodnicy bioracy
udziat w barazach muszg zostaé sklasyfikowani w klasyfikacji z uwzglednieniem
wynikéw z barazy.

Réwne wyniki od 4 miejsca

O lokacie indywidualnej w przypadku rownych wynikéw od miejsca 4. nie decydujg baraze,
a klasyfikacja musi zosta¢ ustalona wedtug zasady ,odliczania wstecz” ("Countback").
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Réwne wyniki w klasyfikacji druzynowej

Jezeli dwie (2) lub wiecej druzyn majg ten sam wynik, kolejno$¢ w rankingu musi by¢
ustalona w oparciu o sume wynikéw cztonkéw druzyny w ostatniej serii, nastepnie
przedostatniej itd., az do rozstrzygniecia. Jezeli remis nie zostat rozstrzygniety (tzn. suma
wynikow cztonkdéw zespotu jest taka sama, we wszystkich seriach), wtedy remis musi
zostac rozstrzygniety metoda liczenia od tytu, sumg wynikéw ostatniego rzutka z ostatniej
serii (jesli to konieczne, nastepnym ostatnim rzutkiem lub w nastepnej ostatniej serii, itd.).
Druzyna o nizszym tacznym wyniku ostatniego rzutka zostanie sklasyfikowana nizej.

Przyktad:

DRUZYNA 1

Strzelec 1 XXXXXKXXXXXX KO OXKXXXOXKXX 22
Strzelec 2 P 9.9,.0,:0.9.9.0,.0.9.0.:0.9.9.0,.0.9.9,0,:0.9,0,0.0(¢ 24
Strzelec 3 XXXXXKXHKAXKXXXOXXAXXXXOXXXX 23
369 2. miejsce

DRUZYNA 2

Strzelec 1 XXX XHKAXKXXXOXKAXKXXXOXXXX 23
Strzelec 2 P 9.9,0,:0.9.9.0,.9.9.0.:0.9.9.0,:0.9.9,0,:0.9,9.(0) 0.4 24
Strzelec 3 XXXXXXXOXKXXXXXXXXXXKXOXOX 22
369 1. miejsce

Baraze (Shoot-offs)
Przepisy ogélne

a) Jesli czas barazu nie zostat ogtoszony, zawodnicy muszg pozostac¢ w ciggtym kontakcie
Z biurem zawodow osobiscie lub poprzez kierownika ekipy, aby by¢ gotowym do
uczestnictwa w barazu, kiedy zostanie ogtoszony; oraz

b) Kazdy zawodnik, ktéry nie jest obecny na przypisanym mu stanowisku strzeleckim
podczas oficjalnego rozpoczecia barazy, bedzie ogtoszony ,NIEOBECNYM”
("ABSENT"). W takiej sytuacji nie bedzie mogt uczestniczy¢ w barazu i automatycznie
zostanie sklasyfikowany na najnizszym miejscu w klasyfikacji z wykorzystaniem wyniku
z konkurencji podstawowej.

Baraze przed finatami

Baraze przed finatami musza by¢ przeprowadzone z uzyciem rzutkéw standardowych,
z wyjatkiem sytuacji, gdy dopuszczane sa tez rzutki ,dymne” tego samego typu jak te
uzywane w seriach kwalifikacyjnych. O ile to mozliwe, takie baraze powinny sie rozpoczaé
maksymalnie trzydziesci (30) minut po zakonczeniu konkurencji podstawowe;j.
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Baraze podczas finatéw

Baraze podczas finatéw muszg by¢ przeprowadzane zgodnie z zasadami dotyczgcymi
barazy (przepis 9.18.3.4).

Czas przygotowawczy zawodnika podczas barazu przed finatami

Po wydaniu przez sedziego komendy ,,START” lub po oddaniu strzatu do prawidtowego
rzutka przez poprzedniego zawodnika, musi zajgé¢ pozycje, zatadowaé bron i wywotad
rzutek lub dublet w ciggu dwunastu (12) sekund od zajecia stanowiska w konkurencji
Trap lub w ciggu pietnastu (15) sekund w konkurencji Skeet. Do kontroli czasu na
przygotowanie sie w barazach musi zostac uzyty zegar. W razie nieprzestrzegania limitu
czasowego beda naktadane kary.

Procedura barazy przed finatami (Trap, Skeet)
BEZPIECZENSTWO:

Zaden zawodnik nie moze umieszcza¢ amunicji w jakiejkolwiek czesci broni, dopdki nie
stoi na swoim stanowisku i nie przygotowuje sie do strzatu.

Trap

a) Przed rozpoczeciem barazu, lewy i prawy rzutek zostanie wyrzucony z kazdego z pieciu
(5) stanowisk. Wszyscy zawodnicy z tym samym wynikiem musza ustawié sie za
stanowiskiem 1 w kolejnosci ustalonej przez ich tymczasowa pozycje w kwalifikacjach
(zawodnik wyzej sklasyfikowany strzela pierwszy). Rozpoczynajac od stanowiska
1 muszg oni strzela¢ do prawidtowych rzutkéw do czasu, az baraz nie zostanie
rozstrzygniety zgodnie z nastepujacg sekwencja: lewy rzutek na stanowisku 1, prawy
rzutek na stanowisku 2, lewy rzutek na stanowisku 3, prawy rzutek na stanowisku 4,
lewy rzutek na stanowisku 5, a nastepnie ponownie na stanowisku 1, lecz tym razem
prawy rzutek i tak dalej;

b) Pierwszy zawodnik na komende musi przej$¢ na stanowisko, zatadowac bron i wywotaé
rzutek jak przedstawiono w punkcie a) powyzej;

c) Tylko jeden (1) strzat jest dozwolony do kazdego rzutka; Brorn musi by¢ zatadowana
tylko jedna (1) sztuka amunicji. Druga lufa nie moze by¢ zatadowana pustga sztuka,
atrapa amunicji lub amunicja. W przypadku pierwszego naruszenia zawodnik otrzyma
Ostrzezenie (z6tta kartka). Za kazde kolejne naruszenie rzutek zostanie uznany za
»CHYBIONY” ("LOST");

d) Po oddanym strzale, zawodnik przechodzi na koniec kolejki zawodnikéw oczekujacych
na wejscie na to samo stanowisko;

e) Kazdy zawodnik w barazu musi kolejno postepowac jak wyzej;

f) Jesli kazdy zawodnik oddat strzat na stanowisku 1 a baraz wciaz nie jest rozstrzygniety,
wszyscy zawodnicy muszg przeniesc sie na stanowisko 2 i powtorzyé procedure; oraz

g) Powyzsza procedura bedzie trwata, az do rozstrzygniecia wszystkich remiséw;
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9.15.5.3

h)

Jesli zawodnik strzelit poza swojg kolejnoscia, jego wynik musi zostaé zapisany,
a zawodnik otrzyma Ostrzezenie (z6tta kartka). Za kazde kolejne naruszenie rzutek
zostanie uznany za ,CHYBIONY” ("LOST");

Skeet

a)

b)

g)

Przed rozpoczeciem barazu, pierwszy zawodnik musi stangé¢ za stanowiskiem 4, gdzie
przystuguje mu obejrzenie jednego (1) prawidtowego dubletu;

Wszyscy zawodnicy z tym samym wynikiem beda strzela¢ na stanowisku 4
w kolejnosci ustalonej przez ich tymczasowg pozycje w kwalifikacjach (zawodnik wyzej
sklasyfikowany strzela pierwszy).

Po wydaniu przez sedziego komendy ,START”, musi przej$¢ na stanowisko, zatadowac
bron i strzeli¢ do regularnego dubletu (wysoka/niska budka). Nastepnie musi opuscic¢
stanowisko i przejs¢ na koniec kolejki zawodnikéw, ktérzy jeszcze nie strzelili;

Kazdy zawodnik w barazu musi kolejno postepowac jak wyzej;

Zawodnik, ktory nie trafi do najwiekszej liczby rzutkdw na poszczegdlnym stanowisku,
przegrywa i konczy rywalizacje;

Wszyscy pozostali zawodnicy z tym samym wynikiem muszg pozostac, a pierwszy
zawodnik, musi przej$¢ na stanowisko, zatadowac bron i strzeli¢ do odwréconego
dubletu (niska/wysoka budka). Nastepnie musi opusci¢ stanowisko i przej$¢ na koniec
kolejki zawodnikdw, ktérzy jeszcze nie strzelili;

Kazdy pozostaty zawodnik w barazu musi kolejno postepowac jak wyzej; oraz

Jesli jakies$ remisy pozostajg nierozstrzygniete, procedura strzelania do prawidtowych
i odwréconych dubletéw musi by¢ kontynuowana az do rozstrzygniecia wszystkich
wynikow.

Jesli zawodnik strzelit poza swojg kolejnoscia, jego wynik musi zostaé zapisany,
a zawodnik otrzyma Ostrzezenie (z6tta kartka). Za kazde kolejne naruszenie, rzutek
zostanie uznany za ,CHYBIONY” ("LOST");
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NARUSZENIA PRZEPISOW

Jury, Kierownik zawodéw i sedzia podejmujg decyzje o naruszeniu przepisow w trzech (3)
dziedzinach naruszen przepisow:

a) ,OTWARTE” ("OPEN") - jawne;
b) ,TECHNICZNE” ("TECHNICAL") - drobne naruszenia; oraz

c) ,UKRYTE” ("CONCEALED") - celowe i powazne pogwatcenie przepisow lub zasad
bezpieczenstwa.

Jury jest odpowiedzialne za analizowanie i podejmowanie decyzji w sprawie wysokosci
kary, ktéra zostanie natozona na wszystkie zgtoszone naruszenia przepiséw, z wyjatkiem
tych natozonych automatycznie zawartych w przepisach.

Jesli pokazana zostaje ktoras z nizej opisanych kartek, musi im odpowiednio towarzyszy¢
komenda ,Ostrzezenie” (z6tta kartka), ,Odjecie” (zielona kartka) lub ,Dyskwalifikacja”
(czerwona kartka), w taki sposéb, ze winny nie ma zadnych watpliwosci co do
popetnionego wykroczenia. Nie jest konieczne pokazywanie kartki z ostrzezeniem przed
podjeciem decyzji o odliczeniu lub dyskwalifikacji.

Ostrzezenie (z6tta kartka)

Naruszenia ,OTWARTE” ("OPEN")

W razie pierwszych, jawnych naruszen przepiséw, takich jak:
a) Niestosowny ubiér;

b) Niepotrzebne przerwy przy strzelaniu;

c) Nielegalny instruktaz trenerski podczas zawodow;

d) Bezprawne wtargniecie na teren zawodow;

e) Niesportowe zachowanie;

f) Celowe uchylanie sie od przepisow; lub

g) Wszelkie inne okolicznosci wymagajace ostrzezenia.

Ostrzezenie (z6tta karta) odnotowane na stosownej karcie wynikéw przez cztonka Jury,
Sedziego Gtéwnego lub sedziego jest dawane po to, aby dany zawodnik, trener lub
kierownik zespotu miat mozliwos¢ naprawienia btedu.

Jesli zawodnik nie naprawi zasygnalizowanego btedu w wymaganym czasie, zostang
natozone kary.

W powtarzajacych sie naruszeniach ze strony trenera lub innego funkcyjnego druzyny
Jury bedzie zadato od winowajcy opuszczenia terenu w poblizu pola strzelan na czas
pozostaty do konca serii, a strzelec moze zostac ukarany.

Naruszenia ,TECHNICZNE” ("TECHNICAL")

W przypadku pierwszych naruszen technicznych podczas serii zawodéw, takich jak:

EDYCJA 2017 | Wydanie drugie V1.2 01/2018
Prawa autorskie: ISSF


http://www.issf-sports.org

9.16.3.6

9.16.4
9.16.4.1

9.16.4.2

9.16.4.3

a) Niewtasciwe potozenie stop;
b) Przekroczenie limitu czasowego przyznanego na wywotanie strzatu;
c) W konkurencji Skeet niezgodna z zasadami pozycja GOTOW (READY) zawodnika;

d) W konkurencji Skeet, z wyjatkiem stanowiska 8, otwieranie broni przez zawodnika
pomiedzy dwoma (2) pojedynczymi strzatami na stanowisku; lub

e) Prowadzenie broni albo celowanie do ,za wolno” lub ,za szybko” wypuszczonego
rzutka bez oddania strzatu.

Ostrzezenie (z6tta kartka) zostanie odnotowane na karcie wynikéw i pokazane kazdemu
zawodnikowi przez sedziego, ktéry dopusci sie naruszenia.

Za kazde kolejne wystgpienie ktéregokolwiek z powyzszych naruszen w serii, zawodnik
musi zostaé¢ ukarany przez sedziego, zgodnie ze specjalnymi przepisami dla kazdej
z konkurencji (Trap, przepis 9.8.8.4; Skeet, przepis 9.10.8). Musi to by¢ zaznaczone na
karcie wynikéw przez sedziego, przed oddaniem kart do biura obliczen.

Procedura sedziego: Sedzia musi poda¢ komende ,STOP”, poinformowac¢ zawodnika
o karze i pokazac zielong kartke, skorygowac karte wynikdéw, a nastepnie poinstruowac
nastepnego zawodnika by kontynuowat.

Odjecie (zielona kartka)

Odjecie rzutkdw za inne wykroczenia, natozone przez co najmniej dwoch (2) cztonkow
Jury, musi mie¢ miejsce w serii, w ktérej popetniono dane wykroczenie.

Odliczenie jednego (1) punktu, musi mie¢ miejsce w kazdym przypadku, takim jak:
a) Niesportowego zachowania wzgledem innego zawodnika;

b) Nieobecnosci lub niezapewnienia odpowiedniego zastepstwa, gdy zostato sie
wyznaczonym do petnienia funkcji sedziego pomocniczego;

c) Jesli poproszono o wyjasnienie zdarzenia, a zawodnik $wiadomie i celowo podaje
nieprawdziwe informacje;

d) Jesli zawodnik nie zgtosi sie na czas do finatu; oraz
e) Ingeruje w wyposazenie strzelnicy przy pierwszym takim naruszeniu.
Nieukonczona seria

Odliczenie wszystkich pozostatych rzutkéw w serii musi by¢ zatwierdzone przez wiekszo$¢
cztonkdéw Jury w sytuacjach, kiedy zawodnik opuszcza pole strzeleckie, nie ukonczywszy
serii i bez pozwolenia sedziego.

Nieobecny zawodnik

Zawodnik jest nieobecny podczas sprawdzania nazwisk na karcie wynikéw, sedzia musi

gtosno wywotaé numer Bib oraz nazwisko zawodnika trzy (3) razy podczas jednej minuty.
Jesli zawodnik nie zgtosi sie do konca tej minuty, sedzia musi uzna¢ go za ,NIEOBECNEGO”
("ABSENT") i nie moze dotaczy¢ do grupy, a strzelanie musi rozpoczac sie bez niego.
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Dodatkowa seria dla nieobecnego zawodnika

a) Zawodnik uznany za ,NIEOBECNEGO” ("ABSENT") musi zgtosi¢ sie przed Sedzig
Gtownym, zanim jego grupa ukonczy dang serie i poprosi¢ o zgode na dostrzelanie
serii, na ktéra sie nie stawit. Niezgtoszenie sie do Sedziego Gtéwnego moze skonczy¢
sie dyskwalifikacja; oraz

b) Zawodnik uzyska woéwczas pozwolenie na dostrzelanie serii, na ktéra sie nie stawit,
w czasie i na polu strzeleckim wyznaczonym przez Sedziego Gtéwnego z odliczeniem
trzech punktow, ktére zastosuje sie do trzech (3) trafionych rzutkdw z serii, ktéra
bedzie dostrzeliwat. Zawodnik powinien, jesli to mozliwe, strzeli¢ serie na polu, na
ktérym byta strzelana seria, na ktérej sie nie pojawit.

Wyjatkowe okolicznosci

Jesli zawodnik spézni sie na zawody lub nie zgtosit sie do Sedziego Gtéwnego, zanim jego
grupa ukonczy dang serie i udowodni, ze spéznienie miato miejsce z przyczyn niezaleznych
od zawodnika, Jury musi da¢ mu mozliwos¢ na niezaktécone uczestnictwo w ogdlnym
programie strzelania. W tej sytuacji Sedzia Gtéwny wyznaczy czas i miejsce strzelania,
a zadna kara nie zostanie natozona.

Dyskwalifikacja (czerwona kartka)

Dyskwalifikacja (czerwona kartka) jest wymagana zgodnie z przepisem 9.4.1.1 lub 9.4.3.2.c
w przypadku naruszen dotyczacych broni, paska kontrolnego lub amunicji. Dyskwalifikacja
zgodnie z przepisem 9.16.5.2 (ponizej) moze by¢ ogtoszona tylko droga wiekszosciowej
decyzji Jury. Dyskwalifikacja zawodnika jest wyrazona przez pokazanie czerwonej
kartki oraz wypowiedzeniem ,Dyskwalifikacja” przez Jury. Jezeli zawodnik zostanie
dyskwalifikowany w trakcie ktoregokolwiek z etapow (kwalifikacji lub finatu), wynik tego
zawodnika na wszystkich etapach musi zostac usuniety, a zawodnik wymieniony na koricu
wraz z wyjasnieniem, dlaczego zostat zdyskwalifikowany.

Dyskwalifikacja (czerwona kartka) zawodnika albo wydalenie kierownika zespotu, lub
trenera z pola strzeleckiego, moga by¢ ogtoszone za:

a) Powazne pogwatcenie bezpieczenstwa i naruszenie zasad bezpieczenstwa;

b) Trzymanie broni w niebezpieczny sposéb (powtarzajace sie, przypadkowe wystrzaty
tez moga by¢ brane pod uwage);

¢) Trzymanie zatadowanej broni po wydanej komendzie ,STOP”;

d) Powtarzanie sie sytuacji, ktore juz wczesniej doprowadzity do ostrzezenia lub odjecia
rzutkow;

e) Celowe zniewazanie druzyny lub funkcyjnych zawodéw;
f) Ciggte odmawianie przez strzelca petnienia roli sedziego pomocniczego;

g) Celowe niezgtoszenie sie do strzelania we wczesniej pominietej serii;
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h) Swiadome i umyéine podawanie fatszywych informacji w celu préby zatuszowania
faktéw w powaznych przypadkach; lub

i) Sprawy, w ktérych naruszenia sg celowo ukrywane.

9.17 PROTESTY | ODWOLANIA
9.17.1 Niezgadzanie sie z decyzjq sedziego
9.17.1.1 Zachowanie sie zawodnika

a) Jesli zawodnik nie zgadza sie z decyzjg sedziego dotyczacag konkretnego rzutka, musi
zareagowac niezwtocznie, przed oddaniem strzatu przez nastepnego zawodnika,
poprzez podniesienie reki i oznajmienie ,PROTEST”; oraz

b) Wodwczas sedzia musi na chwile przerwac strzelanie i po wystuchaniu opinii sedziéw
pomochiczych podja¢ decyzje. Zaden protest nie moze zosta¢ przyjety po oddaniu
strzatu przez nastepnego zawodnika (patrz przepis 9.18.6).

9.17.1.2 Zachowanie sie przedstawiciela zespotu

a) Przedstawiciel zespotu niezgadzajacy sie z decyzjg sedziego, z wyjatkiem decyzji
zwiazanych z uznaniem rzutka za ,TRAFIONY” ("HIT"), ,CHYBIONY” ("LOST"),
»NIELICZONY” ("NO TARGET") lub ,NIEPRAWIDEOWY” ("IRREGULAR"), nie moze
opdézniaé strzelania, ale moze zwréci¢ uwage sedziego, ktéry odnotuje na karcie
wynikéw fakt podtrzymania protestu; oraz

b) Protest musi zostac rozstrzygniety przez Jury.
9.17.2 Protesty ustne

Kazdy zawodnik lub kierownik zespotu ma prawo ztozenia protestu dotyczacego
warunkow strzelan, podejmowanych decyzji i dziatan, wyrazonego stownie i niezwtocznie
do cztonka Jury, Sedziego Gtéwnego lub innej osobie funkcyjne;j.

9.17.2.1 Takie protesty mozna sktadaé w nastepujacych sprawach:
a) Nie sg przestrzegane przepisy ISSF;
b) Nie jest przestrzegany program zawoddw;
c¢) Nie zgadzania sie z decyzjg lub dziataniem osoby funkcyjnej zawodow; oraz

d) Zawodnikowi przeszkodzit lub zaktécit inny zawodnik, funkcyjny zawodoéw, widz,
media lub inne osoby lub przyczyny.

Adnotacja: Tylko zawodnik zainteresowany moze kwestionowac decyzje sedziego
dotyczaca rzutka , TRAFIONEGO” ("HIT"), ,CHYBIONEGO” ("LOST"), ,NIELICZONEGO”
("NO TARGET") lub ,NIEPRAWIDEOWEGO” ("IRREGULAR") zgodnie z przepisem
9.17.1.1.
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Osoby funkcyjne, ktére otrzymajg protesty stowne, musza natychmiast je rozwazyé,
niezwtocznie podjaé dziatania w celu naprawienia sytuacji lub skierowac¢ sprawe do Jury
w celu podjecia decyzji. W takim przypadku strzelanie moze by¢ chwilowo wstrzymane,
jezeli jest to konieczne.

Protesty pisemne

a) Kazdy zawodnik lub kierownik zespotu, ktéry nie zgadza sie z dziataniem lub decyzja
podjeta po ustnym protescie, moze ztozy¢ formalny pisemny protest do Jury; lub

b) Pisemny protest (formularz P) mozna ztozy¢ bez poprzedzajacego go ustnego protestu.
Limit czasowy na ztozenie protestu

Kazdy pisemny protest (Formularz P) musi zosta¢ ztozony cztonkowi Jury w ciggu
dziesieciu (10) minut po zakonczaniu serii, w ktérej rzekomo sytuacja miata miejsce.
Protestowi towarzyszy optata w wysokosci 50,00 EUR. W przypadku odmowy protestu,
optata musi zosta¢ przekazana Komitetowi Organizacyjnemu. Jesli zostat uznany, optata
musi zosta¢ zwrécona.

Odwotania

W przypadku braku zgody z decyzjg Jury, sprawa moze zostaé ztozona do Jury of Appeal,
z wyjatkiem decyzji Jury ds. protestow w finatach, ktére nie mogg by¢ przedmiotem
odwotania.

Limit czasowy na ztozenie odwotania

Odwotanie takie muszg by¢ ztozone na pismie nie pézniej niz dwadziescia (20) minut
po ogtoszeniu decyzji Jury. Odwotaniu towarzyszy optata w wysokosci 100,00 EUR.
W przypadku odmowy odwotania, optata musi zosta¢ przekazana Komitetowi
Organizacyjnemu. Jesli zostato uznane, optata musi zostac¢ zwrécona.

Decyzje Jury of Appeal

Decyzje Jury of Appeal lub Jury ds. protestéw w finatach s OSTATECZNE.
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FINALY DLA KONKURENCJI OLIMPLSKICH

Finaty moga by¢ przeprowadzane na osobnym polu oznaczonym jako Pole Finatowe, ktére
nie jest wykorzystywane do przeprowadzenia kwalifikacji lub na jednym z pél uzywanych
podczas kwalifikacji.

Format finatow:

a)

b)

Petny program (patrz Ogdlne Przepisy, przepis 3.3.2 i 3.3.5) musi zostac strzelony
w kazdej konkurencji olimpijskiej jako kwalifikacja do finatéw. Szesciu (6) zawodnikéw
z najwyzszymi wynikami w kwalifikacjach awansuje do finatéw.

Finaty sktadaja sie z serii po ktorych nastepuje stopniowa eliminacja po tym jak wszyscy
finalisci odstrzelg wymagana liczbe rzutkéw (25, 30 lub 20 rzutkéw w zaleznosci od
konkurenc;ji) i trwaja do momentu wytonienia ztotego i srebrnego medalu; oraz

Finalisci startuja od zera; wyniki z kwalifikacji nie sg przenoszone; rezultaty ze
wszystkich stanowisk w finale s3 sumowane.

Ogoblne wymagania finatow

Obiekty finatowe

Jedno pole z duza trybung musi by¢ wyznaczone jako Pole Strzelan Finatowych. Musi
posiadac¢ wyznaczong miejsce zgtoszen zawodnikow, gdzie finalisci bedg mogli zgtosié sie
do konktroli amunicji.

Zgtoszenie sie na pole strzeleckie wybrane do finatu (Reporting Time):

a)

b)

d)

Zawodnicy zakwalifikowani do finatu, ich trenerzy lub kierownicy zespotéw, musza
zgtosic sie na polu w ktérym bedg rozgrywane finaty, nie pézniej niz 30 minut przed
czasem w celu kontroli amunicji, z wyjatkiem Igrzysk Olimpijskich, gdzie zawodnicy
sami muszg sie zgtosi¢ 30 minut przed;

Zawodnicy muszg zgtosi¢ sie conajmniej 15 minut przed rozpoczeciem finatu na polu
finatowym. Zadna dodatkowa amunicja nie moze by¢ wniesiona na Pole Finatowe;

Jeden (1) punkt zostanie odjety od pierwszego trafionego rzutka serii finatowej, jezeli
zawodnik nie stawi sie na czas;

Zawodnicy muszg zgtosic sie z petnym wyposazeniem, ubiorem strzeleckim i dresem
reprezentacyjnym tym samym, ktéry bedg nosié¢ podczas ceremonii wreczania nagréd.
Cztonkowie Jury musza ustali¢ czy obecni sg wszyscy finalisci i czy ich imiona, nazwiska,
kraj pochodzenia sg prawidtowo wyswietlane na tablicy i w dokumentacji wynikowe;.
Cztonkowie Jury musza skontrolowa¢ amunicje i wyposazenie zawodnikéw mozliwie
jak najszybciej po ich przybyciu; oraz

Kazdy zawodnik, ktéry nie stawi sie na poczatek prezentacji nie weZmie udziatu
w finale i zostanie klasyfikowany na ostatnim miejscu.
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Czas startowy. Czas startowy w finale rozpoczyna sie na komende ,GOTOW” ("READY")
podang przez sedziego dla pierwszego strzatu w konkurencji.

Pozycja startowa i numery Bib. W finatach muszg by¢ uzyte nowe numery Bib (1-6).
Pozycja startowa w finale jest przyznawana wedtug pozycji zajetej w kwalifikacjach, gdzie
zawodnik najwyzej klasyfikowany otrzymuje numer 1. W barazach po finale, zawodnicy
strzelaja w kolejnosci numerdw Bib (nizszy numer strzela pierwszy).

Strzaty probne i pokaz rzutkow. Przed rozpoczeciem rundy finatowej, muszg zostad
pokazane rzutki, a finalista musi mie¢ mozliwos$¢ oddania strzatow prébnych.

Specjalne wyposazenie

Pole finatowe musi by¢ wyposazone w system nagtasniajacy dla spikera i obstugi
technicznej, cztonkéw Jury oraz trenera kazdego z finalistow, oficjalng kolorwa tablice
wynikow (patrz Wytyczne ISSF dla organizatoréw dotyczace szczegétowych wymagan)
oraz w elektroniczny system pomiaru czasu (w celu kontrolowania limitu czasu
przygotowawczego).

Finaty - Funkcyjni. Nastepujacy personel przeprowadza i nadzoruje finat:

a) Sedzia. Finat musi prowadzi¢ doswiadczona osoba posiadajaca licencje sedziego
strzelan do rzutkéw ISSF;

b) Asystenci sedziego i sedzia systemu czasu.

Dwoch (2) sedzidw musi by¢ wyznaczonych jako sedziowie asystujacy, aby pomagac
i doradzac¢ sedziemu prowadzacemu. Jeden (1) sedzia musi by¢ wyznaczony do obstugi
elektronicznego systemu pomiaru czasu. Wszyscy sedziowie sg wybierani przez Sedziego
Gtéwnego sposrod wszystkich sedzidw wyznaczonych w zawodach.

c) Jury zawodow. Jury zawodow musi nadzorowac przebieg finatu. Jeden (1) cztonek
musi zosta¢ wyznaczony jako nadzorujacy cztonek Jury;

d) Juryds. protestow w finale. Jeden (1) cztonek Jury of Appeal, cztonek nadzorujacy i jeden
(1) cztonek Jury zawoddéw wyznaczajg Delegata Technicznego i przewodniczacego
Jury, ktérzy beda decydowaé podczas protestéw, zgtoszonych w finale;

e) Kierownik (funkcyjny) ds. technicznych. Oficjalny dostawca urzadzen wyznacza
Kierownika ds. technicznych w celu przygotowania i obstugi systemu naliczania
i prezentacji wynikéw. W przypadku wystapienia probleméw technicznych mogacych
mie¢ wptyw na finat, kontaktuje sie bezposrednio z cztoniekiem Jury oraz sedzig
w celu podjecia szybkich decyzji;

f) Spiker. Osoba funkcyjna wyznaczona przez ISSF lub Komitet Organizacyjny musi by¢
odpowiedzialna za przedstawianie finalistéw, ogtaszanie wynikéw oraz informowanie
publicznos¢ w trakcie przerw; oraz

g) Technik (funkcyjny) ds. nagtos$nienia. Technik ds. nagtos$nienia jest odpowiedzialny za
obstuge systemu nagto$nienia i muzyke podczas zawodow.
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Przeprowadzanie finatéw i muzyka. Finat musi by¢ przeprowadzony barwnie, z oprawa
muzyczng, zapowiedziami, komentarzami, komendami Sedziego Gtéwnego, ktore
przedstawia sportowcow i rozgrywana konkurencje w sposéb jak najbardziej atrakcyjny
dla widowni i telewidzéw.

Procedury dla konkurencji. Finaty prowadzone sg zgodnie z ponizszymi procedurami.
Przepisy techniczne majg réwniez zastosowanie do finatéw, z wyjatkiem przypadkow,
ktorych réznice sg opisane w niniejszym przepisie (przepis 9.18).

Trap. Finalisci strzelaja tylko jednym strzatem do kazdego rzutka (patrz przepis 9.15.5.2.c).
Zajmujg stanowiska 1-2-3-4-5-6 zgodnie numerami Bib (przepis 9.18.2.3, najnizszy numer
Bib na stanowisku 1). Po oddanym strzale na stanowisku kazdy z zawodnikéw musi przejs¢
do nastepnego stanowiska, aby oddac strzat. Musi zosta¢ uzyty system kontroli czasu
do sterowania 12 sekundowym limitem czasu przygotowawczego. Kazdy finat sktada sie
z serii po ktérych nastepuje stopniowa eliminacja, az do czasu wytonienia zdobywcow
ztotego i srebrnego medalu i wyglada nastepujaco:

a) Po tym jak szesciu (6) finalistéw zakonczy runde 25 rzutkdw, zawodnik zajmujacy 6-te
miejsce konczy rywalizacje, a w przypadku réwnych wynikéw, zawodnik ktéry zostat
sklasyfikowany nizej w rundzie kwalifikacyjnej (posiada wyzszy numer Bib);

b) Po tym jak pozostatych pieciu (5) finalistow zakonczy strzelanie do kolejnych
5 rzutkow, czyli po 30 rzutkach, zawodnik zajmujacy 5-te miejsce konczy rywalizacje,
a w przypadku réwnych wynikéw, zawodnik ktéry zostat sklasyfikowany nizej
w rundzie kwalifikacyjnej (posiada wyzszy numer Bib);

c) Po tym jak pozostatych czterech (4) finalistdw zakonczy strzelanie do kolejnych
5 rzutkow, czyli po 35 rzutkach, zawodnik zajmujacy 4-te miejsce konczy rywalizacje,
a w przypadku réwnych wynikéw, zawodnik ktéry zostat sklasyfikowany nizej
w rundzie kwalifikacyjnej (posiada wyzszy numer Bib);

d) Po tym jak pozostatych trzech (3) finalistow zakoniczy strzelanie do kolejnych 5 rzutkow,
czyli po 40 rzutkach, zawodnik zajmujacy 3-cie miejsce (bragzowy medalista) konczy
rywalizacje, a w przypadku rownych wynikéw, zawodnik ktéry zostat sklasyfikowany
nizej w rundzie kwalifikacyjnej (posiada wyzszy numer Bib);

e) Serie 5 rzutkéw w punkcie b), ¢) i d) sktadajg sie z 2 lewych, 2 prawych i 1 prostego
rzutka wybranych losowo dla kazdego z finalistow;

f) Po tym jak dwdch (2) pozostatych finalistow zakonczy strzelanie do kolejnych
10 rzutkéw czyli po 50 rzutkach, zostaje wytonione 1. i 2. miejsce (ztoty i srebrny
medalista), a w przypadku réwnych wynikow, przystepuje sie natychmiast do barazu;

g) Seria 10 rzutkdw w punkcie f) sktada sie z 4 lewych, 4 prawych i 2 prostych rzutkdéw
wybranych losowo dla kazdego z finalistow. taczna seria 25 rzutkédw w punktach b),
c), d) i f) musi sktadac sie z 2 lewych, 2 prawych i 1 prostego rzutka dla kazdego ze
stanowiska; oraz

h) Po kazdym z etapow eliminacji, pozostali zawodnicy pozostajg na swoich
dotychczasowych stanowiskach.
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Skeet. Finalisci strzelajag na kazdym stanowisku w kolejnoéci zgodnej z numerem Bib.
Musi zosta¢ uzyty system kontroli czasu do sterowania 30 sekundowym limitem czasu
przygotowawczego. Kazdy finat sktada sie z serii po ktérych nastepuje stopniowa
eliminacja, do czasu wytonienia zdobywcow ztotego i srebrnego medalu i wyglada
nastepujaco:

a)

b)

d)

Wszyscy finalisci strzelaja kolejno 20 rzutkow, jeden (1) prawidtowy dublet i jeden
(1) odwrécony dublet na stanowisku 3, jeden (1) prawidtowy dublet na stanowisku 4,
jeden (1) prawidtowy dublet i jeden (1) odwrécony dublet na stanowisku 5, jeden (1)
prawidtowy dublet i jeden (1) odwrdcony dublet na stanowisku 3, jeden (1) odwrécony
dublet na stanowisku 4, jeden (1) prawidtowy dublet i jeden (1) odwrécony dublet
na stanowisku 5. Po tym jak wszyscy finalisci zakonczy serie 20 rzutkéw, zawodnik
zajmujacy 6-te miejsce konczy rywalizacje, a w przypadku rownych wynikéw, zawodnik
ktory zostat sklasyfikowany nizej w rundzie kwalifikacyjnej (posiada wyzszy numer
Bib);

Po tym jak pozostatych pieciu (5) finalistow strzeli kolejnych 10 rzutkéw, jeden
(1) prawidtowych dublet i jeden (1) odwrécony dublet na stanowisku 3, jeden (1)
prawidtowy dublet na stanowisku 4 oraz jeden (1) prawidtowy dublet i jeden (1)
odwrécony dublet na stanowisku 5. Po 30 rzutkach, zawodnik zajmujgcy 5-te
miejsce konczy rywalizacje, a w przypadku rownych wynikéw zawodnik, ktéry zostat
sklasyfikowany nizej w rundzie kwalifikacyjnej (posiada wyzszy numer Bib);

Po tym jak pozostatych czterech (4) finalistéw strzeli kolejnych 10 rzutkow, jeden
(1) prawidtowych dublet i jeden (1) odwrécony dublet na stanowisku 3, jeden (1)
odwrdécony dublet na stanowisku 4 i jeden (1) prawidtowy dublet i jeden (1) odwrécony
dublet na stanowisku 5. Po 40 rzutkach, zawodnik zajmujacy 4-te miejsce konczy
rywalizacje, a w przypadku rownych wynikéw zawodnik, ktéry zostat sklasyfikowany
nizej w rundzie kwalifikacyjnej (posiada wyzszy numer Bib);

Po tym jak pozostatych trzech (3) finalistow strzeli kolejnych 10 rzutkdéw, jeden
(1) prawidtowych dublet i jeden (1) odwrdécony dublet na stanowisku 3, jeden
(1) prawidtowy dublet na stanowisku 4 i jeden (1) prawidtowy dublet i jeden (1)
odwrocony dublet na stanowisku 5. Po 50 rzutkach, zawodnik zajmujacy 3-cie miejsce
(brazowy medalista) konczy rywalizacje, a w przypadku réwnych wynikéw zawodnik,
ktory zostat sklasyfikowany nizej w rundzie kwalifikacyjnej (posiada wyzszy numer
Bib);

Po tym jak pozostatych dwoch (2) finalistow strzeli kolejnych 10 rzutkéw, jeden
(1) prawidtowych dublet i jeden (1) odwrécony dublet na stanowisku 3, jeden (1)
odwrdécony dublet na stanowisku 4 i jeden (1) prawidtowy dublet i jeden (1) odwrécony
dublet na stanowisku 5. Po 60 rzutkach, zostaje wytonione 1. i 2. miejsce (ztoty
i srebrny medalista), a w przypadku rownych wynikdw, przystepuje sie natychmiast
do barazu; oraz

Na stanowisku 4, sedzia musi poinformowac pierwszego finaliste jaki pojawi sie dublet,
prawidtowy czy odwrdcony.
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Réwne wyniki - procedura przeprowadzania barazu (shoot-off). Réwne wyniki dla miejsca
od trzeciego (3) do szdstego (6) sa rozstrzygane zgodnie z kolejnoscia numeréw Bib
(pozycja z kwalifikacji). Jesli rowne wyniki sg przy 1. i 2. miejscu, zostang rozstrzygniete
natychmiast poprzez przeprowadzenie barazu, bez pokazu rzutkéw i strzatéw probnych.
Baraz zostanie przeprowadzony zgodnie z ponizszymi procedurami:

a) Trap. Zawodnicy musza ustawic¢ sie za stanowiskiem 1 w kolejnosci numeréw Bib.
Rozpoczynajag od stanowiska 1 zawodnicy muszg strzela¢ do prawidtowego rzutka, az
baraz zostanie rozstrzygniety, wedtug nastepujgcego schematu: stanowisko 1 lewy
rzutek, stanowisko 2 prawy rzutek, stanowisko 3 lewy rzutek, stanowisko 4 prawy
rzutek, stanowisko 5 lewy rzutek, nastepnie ponownie stanowisko 1 tym razem
rozpoczynajac od rzutka prawego, itd. Mozna oddac tylko jeden (1) strzat do kazdego
rzutka. Po oddanym strzale, zawodnik przechodzi na koniec kolejki zawodnikdéw
oczekujacych na wejscie na to samo stanowisko.

Adnotacja: Limit czasowy na przygotowanie sie = 12 sekund.

b) Skeet. Zawodnicy muszg ustawic sie za stanowiskiem 3 wedtug kolejnosci numerow
Bib. Oddaja strzat do jednego prawidtowego dubletu; Jesli remis nie zostat
rozstrzygniety po pierwszym dublecie, muszg strzeli¢ do odwréconego dubletu; Jesli
remis nie zostat rozstrzygniety, zawodnicy przechodzg na stanowisko 4 i strzelajg do
jednego (1) prawidtowego dubletu i jesli w dalszym ciggu remis jest nierozstrzygniety
strzelajg do odwréconego dubletu; Ta sekwencja jest powtdrzona na stanowisku 5
i pdzniej powrdt do stanowiska 3, itd. dopdki remis nie zostanie rozstrzygniety.

Adnotacja: Limit czasowy na przygotowanie sie = 15 sekund.

Jezeli podczas barazu, zawodnik strzela poza kolejnoscia, wynik musi zosta¢ zachowany,
a zawodnik musi otrzymac Ostrzezenie (z6tta karta). Kazdy kolejny raz rzutek musi zostaé
uznany za ,CHYBIONY” ("LOST").
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9.184 Procedura prowadzenia finatéw
Czas Etap Procedura
a) Stawienie sie Zawodnicy zakwalifikowani do finatu, ich trenerzy lub
30:00 i 15:00 finalistéw w celu | przedstawiciele ekip, musza zgtosié sie na polu na ktérym
N i kontroli amunicji | beda rozgrywane finaty na czas (przepis 9.18.2.2). Jury

minut przed . . , C e
informuje finalistow, ich trenerow lub przedstawicieli ekip by
umiescili wszystkg amunicje w numerowanych pojemnikach
(odpowiadajagcym numerom Bib). Jury wybierze amunicje
do kontroli. Amunicja musi zosta¢ sprawdzona przed
prezentacjg. Zawodnicy mogg opuscié pole gry i musza
wréci¢ 15:00 minut przed rozpoczeciem finatu. Zadna inna
amunicja nie moze zosta¢ wniesiona na pole gry.

b) Pokaz rzutkéw i Sedzia upowaznia finalistéw do rozgrzewki, strzatéw

. strzaty prébne probnych i pokazuje rzutki zgodnie regulaminem kazdej

10:00 minut .
konkurenciji.

przed

c) Grupowanie Szesciu (6) finalistéw, sedzia oraz cztonek Jury musza

w celu pojawic¢ sie w wyznaczonym miejscu na Srodku pola w celu

5:00 minut przed

przedstawienia

prezentacji.

d)

4:00 minuty przed

Przedstawienie
finalistow

Spiker przedstawia w kolejnosci numerdw Bib (numer
jeden od prawej strony, twarzg do publicznosci) podajac
imie i nazwisko, kraj pochodzenia oraz krotks informacje
o kazdym z finalistéw. Spiker musi réwniez przedstawic
sedziego prowadzacego i cztonka Jury.

e)

1:00 minuta przed

Przygotowanie

Minute (1) przed pierwszym strzatem w finale, sedzia
informuje finalistéw, aby zajeli swoje stanowiska.

f)

0:00 minut przed

Rozpoczecie
finatu

Sedzia informuje pierwszego zawodnika w celu rozpoczecia
komenda ,GOTOW?” ("READY"). Kazdy zawodnik w
konkurencji Trap ma dwanascie (12) sekund by da¢ komende
wywotujaca rzutka.

W konkurencji Skeet, na kazdyn stanowisku finalista ma
trzydziesci (30) sekund po zajeciu stanowiska by da¢
komende i strzeli¢ do dwoch dubletéw, z wyjatkiem barazy
gdzie czas przygotowawczy wynosi 15 sekund.
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Czas Etap

Procedura

g)

Przerwa w naliczaniu punktéow

W konkurencji Trap wystepuja przerwy w naliczaniu
wynikoéw po tym, jak wszyscy finalisci strzelg do 5 rzutkow
lub dubletéw i po kazdych kolejnych 5 rzutkach lub
dubletach. W konkurencji Skeet przerwy w naliczaniu
wynikow wystepuja gdy wszyscy zawodnicy ukoricza
strzelanie na danym stanowisku.

Producenci telewizyjni wykorzystaja przerwy, aby
zaprezentowac aktualne wyniki klasyfikacje dla widzéw.
Spiker wygtasza kilka uwag na temat sportowcow i
przedstawia wyniki, prezentuje zawodnikéw ktdrzy ukonczyli
rywalizacje lub ogtasza informacje o barazu. Po uptywie
5-25 sekund, sedzia wydaje komende ,GOTOW” ("READY")
dla pierwszego zawodnika w celu wznowienia rywalizacji.

h)

Zakonczenie rywalizacji

Jesli nie ma réwnych wynikéw dla 1. miejsca (ztotego
medalu), cztonek Jury ogtasza natychmiast ,WYNIKI
FINAEU SA OSTATECZNE". W przypadku remisu, cztonek
Jury przekazuje sedziemu prowadzacemu, aby przeprowadzit
baraz.

Po rozstrzygnieciu, cztonek Jury natychmiast musi ogtosic¢
SWYNIKI FINAEU SA OSTATECZNE”".

i)

Po przyznaniu medali

Po deklaracji cztonka Jury ,WYNIKI FINALU SA
OSTATECZNE”, cztonek Jury musi zebra¢ trzech medalistow
na polu gry, a spiker musi wskaza¢ zwyciezcow ogtaszajac:

,2ZDOBYWCA BRAZOWEGO MEDALU, JEST
REPREZENTANT (KRAJ), (IMIE | NAZWISKO).

,2ZDOBYWCA SREBRNEGO MEDALU JEST, REPREZENTANT
(KRAJ), (IMIE | NAZWISKO).”

,2ZDOBYWCA ZtOTEGO MEDALU JEST, REPREZENTANT
(KRAJ), (IMIE | NAZWISKO).”

9.18.5 Niesprawnosci podczas finatow

a) Jezeli sedzia zadecyduje o uznaniu niesprawnosci broni lub amunicji, ktéra wystapita
nie z winy zawodnika, musi on otrzymac trzy (3) minuty na naprawe broni, zamiane
broni na inng uprzednio zatwierdzong lub wymiane amunicji. Po uptywie trzech (3)
minut, kiedy czynnos$¢ nie moze zosta¢ dokonana zawodnik musi sie wycofac.

b) Po tym jak niesprawnosc¢ zostanie naprawiona lub jak zawodnik zrezygnuje, seria
finatowa musi by¢ kontynuowana. Wynik zawodnika, ktéry sie wycofat jest suma
trafionych rzutkéw, az do momentu, kiedy zaistniata niesprawnosé.

c) Podczas rozgrywania Finatu, tacznie z barazami, zawodnik moze mie¢ dwie (2)
niesprawnosci, niezaleznie od tego czy prébowat naprawié niesprawnosé.
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d) W przypadku wystgpienia kolejnych niesprawnosci broni lub amunicji kazdy wywotany
prawidtowy rzutek musi by¢ uznany za ,CHYBIONY”, niezaleznie od tego, czy
zawodnik podjat prébe oddania strzatu, czy nie.

Protesty podczas finatow

a) Jezeli zawodnik nie zgadza sie z decyzja sedziego jesli chodzi o rzutki
»TRAFIONE” ("HIT"), ,CHYBIONE” ("LOST"), ,NIELICZONE" ("NO TARGET") lub
+NIEPRAWIDEOWE” ("IRREGULAR"), musi zareagowac natychmiast przed oddaniem
strzatu kolejnego zawodnika unoszac reke i mowiac ,PROTEST".

b) Sedzia musi wtedy przerwa¢ chwilowo strzelanie i po wystuchaniu opinii sedziéw
asystujacych, podja¢ decyzje. Zaden protest nie zostanie przyjety po oddaniu strzatu
przez nastepnego zawodnika.

c) Kazdy inny rodzaj protestu ztozony przez zawodnika lub trenera bedzie rozstrzygniety
natychmiast przez Jury ds. protestéw w finatach (przepis 9.18.2.7). Decyzja podjeta
przez Jury ds. protestéw w finatach jest definitywna i nie mozna sie od niej odwotywac.

d) Jezeli protest ztozony podczas finatéw dotyczy innych spraw niz decyzja
sedziego dotyczaca rzutkéow ,TRAFIONYCH” ("HIT"), ,CHYBIONYCH” ("LOST"),
»+NIELICZONYCH” ("NO TARGET") lub ,NIEPRAWIDtOWYCH” ("IRREGULAR")
i jest przegrany, nalicza sie kare dwdch punktéw (2) na miejsce dwoch (2) pierwszych
»TRAFIONYCH” ("HIT") rzutkdw.

e) Za protesty w finatach nie pobiera sie optat.

KONKURENCJA TRAP MIX
Ogodlne procedury konkurencji
Konkurencja

Przepis ten (9.19) przedstawia specjalne przepisy techniczne dla konkurencji zespotéw
mieszanych Trap oraz Trap Junioréw.

Sktad zespotu.

Zespoty mieszane musza sktadac sie z dwoch cztonkéw tego samego kraju (cztonkowie
nie moga byc¢ réznej narodowosci) jeden mezczyzna i jedna kobieta (w zespole moze by¢
junior, 3.3.7). Cztonkowie zespotu powinni nosic jednolity ubiér strzelecki w narodowych
barwach i z identyfikacja kraju (patrz strona 136, przepis 6.20.2.2). Zawodnicy zachowuja
te same numery startowe (Bib), ktore otrzymali dla konkurencji indywidualnych. Nowe
numery startowe (Bib) bedg wydane po sklasyfikowaniu po rundzie kwalifikacyjnej
zgodnie 2 9.19.2.7.
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9.19.14

9.19.1.5

9.19.1.6

9.19.1.7

9.19.1.8

Zgtoszenia zespotow

Kraje moga wystawi¢ maksymalnie dwa zespoty w jednych Mistrzostwach w konkurencji
zespotow mieszanych. Optata za kazdy zesp6t wynosi 170,00 EUR (3.7.4.1). Cztonkowie
zespotu mogg zostad zastgpieni innymi zawodnikami zgtoszonymi w Mistrzostwach, nie
pozniej niz do godziny 12:00 dnia poprzedzajgcego rozgrywanie konkurencji zespotow
mieszanych Trap.

Przebieg konkurenciji

Konkurencja bedzie przeprowadzana w dwuetapowo:
a) KWALIFIKACJA

b) FINAL

Planowanie

Kwalifikacje oraz Finat na Mistrzostwach ISSF planowane s3 na ten sam dzieh po
zakonczeniu konkurencji indywidualnych Trap mezczyzn i kobiet.

Wyniki zespotu

Wyniki oraz klasyfikacje oparte sg na catkowitych wynikach dwdch cztonkéw zespotu na
kazdym etapie konkurencji.

Baraze

a) Baraze rozstrzygac beda:

e O miejscu w Finale w przypadku remisu po kwalifikacjach.

e O pozycji od 1 do 6 w Finale w przypadku remisu po kwalifikacjach.
e O 1.i2. miejscuw przypadku remisu w Finale.

b) Baraze po kwalifikacjach:

e Musza by¢ rozgrywane po polu innym niz pole finatowe.

e W pierwszej kolejnosci rozgrywane s baraze o dalsze lokaty.

e Druzyna wyzej sklasyfikowana w Kwalifikacjach (przepis 9.15.3) strzela jako pierwsza.
e Zespoty mogg oddac strzaty prébne i zobaczy¢ pokaz rzutkéw.

c) Baraze podczas Finatu (w przypadku remisu tylko dla 1. miejsca):

e Zespo6t z nizszym numerem startowym (Bib) strzela jako pierwszy.

e Brak strzatow prébnych i pokazu rzutkow.

Procedury rozgrywania barazy

Przepis 9.15.5.2 dotyczacy rozgrywania barazy dla konkurencji Trap uzyty bedzie
nastepujaco:

a) Obaj cztonkowie zespotu musza wzigc¢ udziat w barazu.
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b) Kazdy trener zespotu musi wyznaczy¢, ktoéry z zawodnikdéw (mezczyzna czy kobieta)
bedzie strzelat jako pierwszy.

c) Tylko jeden (1) strzat mozna oddac do kazdego rzutka (9.15.5.2.¢c).

d) Zawodnicy wyznaczeni do pierwszego strzatu musza znajdowac sie na stanowiskiem
1., a nastepnie strzeli¢ do prawidtowego rzutka zgodnie z przpisem 9.15.5.2.

e) Jezeli remis nie zostat rozstrzygniety, ta sama procedura bedzie kontynuowana na
stanowisku 2. z drugim zawodnikiem kazdego zespotu.

f) Ta procedura bedzie kontynuowana z naprzemienng kolejnoscig zawodnikéw
(cztonkowie zespotu bedg strzela¢ w nastepujacej kolejnoscil -2-2-1-1-2,- 2,
itd.) do czasu rozstrzygniecia remisu.

9.19.1.9 Instruktaz trenerski (Coaching)

Instruktaz trenerski podczas Kwalifikacji regulowany jest przepisem 6.12.5 (komunikacja
niewerbalna jest dozwolona). Podczas rozgrywania finatu musi by¢ przygotowane szes$¢
krzeset po lewej stronie obok stanowiska 6. dla trenera oraz cztonka zespotu, ktérzy
zajmuja stanowiska 6, 1, 2. Musi by¢ przygotowane szes¢ krzeset po prawej stronie obok
stanowiska 5. dla trenera oraz cztonka zespotu, ktérzy zajmujg stanowiska 3, 4, 5. Trenerzy
zajmujacy te miejsca muszg by¢ ubrani w stréj reprezentacji z wyrazng identyfikacja kraju/
NOC z tytu. Trenerzy i zawodnicy zajmujacy te miejsca moga ze soba rozmawiaé, pod
warunkiem, ze nie przeszkadzajg oni innym zawodnikom, ktérzy strzelaja.

9.19.1.10 Przerwa czasowa dla trenera (Coaching Time-Out)

Podczas rozgrywania Finatu, trenerzy moga poprosi¢ o jedna (1) ,Przerwe czasow3” na
czas maksymalnie jednej (1) minuty w momencie, kiedy nadchodzi kolej strzatu zawodnika
z zespotu. Czas musi by¢ kontrolowany przez cztonka Jury. Jesli zostanie ogtoszona
,Przerwa czasowa”, wszyscy trenerzy moga rozmawiac¢ ze swoimi zawodnikami podczas
tej przerwy. Spiker moze wykorzystac ten czas na komentarz.

9.19.1.11 Niesprawnosci

Niesprawnosci podczas Kwalifikacji zostaty okreslone w przepisie 9.12. Natomiast
niesprawnosci podczas Finatow opisane zostaty w przepisie 9.18.5.

9.19.1.12 Protesty

Protesty podczas Kwalifikacji zostaty okreslone w przepisie 9.17. Natomiast wszystkie
protesty zgtaszane podczas rozgrywania Finatow bedg rozstrzygane przez Jury ds.
Protestéw w Finatach zgodnie z przepisem 9.18.6.
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9.19.1.13

9.19.2
9.19.21

9.19.2.2

9.19.23

9.19.24

9.19.2.5

9.19.2.6

9.19.2.7

Muzyka i aktywno$¢ widzéw

Podczas Finatu musi gra¢ muzyka, a publicznos¢ bedzie zachecana do dopingu swojego
zespotu.

KWALIFIKACJE

Harmonogram

Czas rozpoczecia Kwalifikacji musi by¢ opublikowany w oficjalnym programie.
Grupy

Przydziat druzyny do grup odbywa sie losowo. Dwéch cztonkéw kazdego zespotu musi
strzela¢ kolejno po sobie w tej samej grupie, gdzie mezczyzna strzela pierwszy, a kobieta
druga. Zespoty z tego samego kraju nie moga by¢ w tej samej grupie.

Komunikacja zawodnika

Zawodnicy mogg rozmawiaé wzajemnie ze sobg po oddaniu strzatu i przejsciu na kolejne
stanowisko, po warunkiem ze nie bedg przeszkadzaé pozostatym zawodnikom.

Kwalifikacje

Kazdy zawodnik z druzyny bedzie strzelat trzy serie po 25 rzutkéw na trzech (3) polach,
czyli w sumie 75 rzutkow dla kazdego zawodnika (150 rzutkow dla kazdej druzyny). Bedzie
uzyty format rozgrywania Kwalifikacji zgodnie z przepisem 9.8.

Klasyfikacja zespotu

Druzyny beda klasyfikowane na podstawie catkowitych wynikéw obydwu cztonkéw
zespotu.

Rowne wyniki Kwalifikacji

O pozycji od jeden do sze$¢ i/lub o miejscu w Finale beda decydowaty baraze (patrz
takze 9.19.1.7). Wszystkie pozostate remisy rozstrzygane bedg metods ,obliczania wstecz”
(Countback) zgodnie z przepisem 9.15.1.2 taczonych wynikéw obydwu cztonkéw zespotu.

Kwalifikacje do Finatu

Po zakonczeniu wszystkich strzelan tacznie z barazami jesli beda konieczne, sze$¢ (6)
najwyzej sklasyfikowanych zespotéw po Kwalifikacjach awansuje do Finatu. Muszg
zosta¢ wydane nowe numery startowe (Bib) odpowiadajgce klasyfikacji zespotowe;j.
Nowe numery startowe (Bib) musza by¢ zgodne z szablonem przedstawionym na rysunku.
Zawodnik strzelajacy jako pierwszy musi otrzymac biaty numer startowy (Bib), natomiast
cztonek zespotu strzelajacy jako drugi musi otrzymac czarny numer startowy (Bib).
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9.19.3
9.19.3.1

9.19.3.2

9.19.3.3

9.19.34

FORMAT NUMEROW STARTOWYCH (BIB) DLA ZESPO£OW MIESZANYCH

1 1 21 31 41 51 61

a5 [+]5]e

FINAL

Harmonogram

Czas rozpoczecia Finatu musi by¢ opublikowany w oficjalnym programie. Finat odbedzie
sie polu na przeznaczonym do finatu.

Osoby funkcyjne finatu

Prowadzenie i nadzér nad Finatu zespotéw mieszanych odbywaé sie bedzie zgodnie
Z przepisem 9.18.2.7.

Zgtaszanie sie zespotéow

Zespoty zakwalifikowane do Finatu muszg stawi¢ sie do kontroli amunicji 30 minut przed
rozpoczeciem. Jury musi zakonczy¢ kontrole amunicji i wyposazenia przed zakonczeniem
czasu. Zawodnicy musza zgtosi¢ sie na pole finatowe 15 minut przed czasem rozpoczecia.
Zostanie odjety jeden (1) punkt zespotowi od pierwszego trafienia, jesli amunicja druzyny
nie zostanie przedtozona do kontroli 30 minut przed lub jesli cztonek zespotu nie zgtosi
sie na polu 15 minut przed rozpoczeciem.

Strzaty prébne i pokaz rzutkéw

Przed rozpoczeciem Finatu muszg by¢ przeprowadzony pokaz rzutkéw oraz umozliwienie
zawodnikom oddanie strzatéw prébnych.
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9.19.3.5

9.19.3.6

9.19.3.7

9.19.3.8

9.19.3.9

Procedury rozgrywania Finatu

Finalisci strzelajg tylko jednym strzatem do kazdego rzutka (patrz przepis 9.15.5.2.c).
Trener zespotu decyduje, ktéry z zawodnikow strzela pierwszy (mezczyzna czy kobieta).
Zawodniczy strzelajagcy w pierwszej kolejnosci w szesciu druzynach muszg zajaé
stanowiska 1-6 w kolejnosci numeréw startowych (Bib). Zawodnicy strzelajacy w drugiej
kolejno$ci muszg zajaé miejsce obok swojego trenera po lewej i po prawej stronie na polu
strzeleckim. Zawodnicy strzelajacy jako pierwsi rozpoczynaja konkurencje strzelajac do
pieciu (5) rzutkdw zachowujac prawidtowg zmiane stanowisk. Nastepuje krétka przerwa
i zawodnicy strzelajacy jako drudzy przechodza na stanowiska 1-6 w kolejnosci numeréw
startowych (Bib). Zawodnicy strzelajgcy jako drudzy zajmujg stanowiska i strzelajg do
pieciu (5) rzutkéw. Spiker przedstawia wyniki i klasyfikacje podczas kazdej zmiany. Rotacja
jest powtarzana, dopdki kazdy zespdt nie odda strzatu do dwudziestu pieciu (25) rzutkow
(2 prawe, 2 lewe i jeden prosty rzutek; dla zawodnika, ktory strzela jako pierwszy musi
oddac strzat do 15 rzutkéw, zawodnik strzelajacy jako drugi do 10 rzutkéw).

Eliminacja zespotu zajmujacego 6. miejsce

Po tym jak kazdy zespét strzeli prawidtowg serie dwudziestu pieciu (25) rzutkéw,
zespot z najnizszym wynikiem konczy rywalizacje i zostaje sklasyfikowany na 6. miejscu.
W przypadku réwnych wynikow, zespdt nizej klasyfikowany (posiadajacy wyzszy
numer startowy (Bib)) zostaje wyeliminowany. Finat jest kontynuowany z zawodnikami
strzelajagcymi jako drudzy, ktérzy strzelaja do kolejnych pieciu (5) rzutkdw.

Eliminacja zespotu zajmujacego 5. miejsce

Po tym jak pozostate zespoty strzelity do trzydziestu (30) rzutkow, zespdt z najnizszym
wynikiem konczy rywalizacje i zostaje sklasyfikowany na 5. miejscu. W przypadku rownych
wynikow, zespot nizej klasyfikowany (posiadajacy wyzszy numer startowy (Bib)) zostaje
wyeliminowany. Finat jest kontynuowany z zawodnikami strzelajgcymi jako pierwsi, ktorzy
strzelaja do kolejnych pieciu (5) rzutkow.

Eliminacja zespotu zajmujacego 4. miejsce

Po tym jak pozostate zespoty strzelity do trzydziestu pieciu (35) rzutkdéw, zespot
z najnizszym wynikiem konczy rywalizacje i zostaje sklasyfikowany na 4. miejscu.
W przypadku réwnych wynikow, zespdt nizej klasyfikowany (posiadajacy wyzszy
numer startowy (Bib)) zostaje wyeliminowany. Finat jest kontynuowany z zawodnikami
strzelajgcymi jako drudzy, ktoérzy strzelajg do kolejnych pieciu (5) rzutkow.

Eliminacja zespotu zajmujacego 3. miejsce

Po tym jak pozostate druzyny strzelity do czterdziestu (40) rzutkow, zespot z najnizszym
wynikiem konczy rywalizacje i zostaje sklasyfikowany na 3. miejscy (zdobywa brazowy
medal). W przypadku réwnych wynikéw, zespoét nizej klasyfikowany (posiadajacy wyzszy
numer startowy (Bib)) zostaje wyeliminowany. Finat jest kontynuowany z zawodnikami
strzelajagcymi jako pierwsi, ktérzy strzelajg do kolejnych pieciu (5) rzutkéw, nastepnie
zawodnicy strzelajacy jako drudzy strzelg do kolejnych pieciu (5) rzutkow.
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9.19.3.10

9.19.3.11

9.19.3.12

70

Walka o ztoty i srebrny medal

Po tym jak dwa pozostate zespoty strzelity do piec¢dziesieciu (50) rzutkéw, walka o 1. 2.
miejsce (ztoty i srebrny medal) jest rozstrzygnieta. W przypadku réwnych wynikdw, remis
zostaje rozstrzygniety poprzez baraz zgodnie z przepisem 9.19.1.8.

Procedury etapow eliminacji

Po kazdej z eliminacji, pozostate druzyny zajmujg swoje pierwotne stanowiska. Sekwencja
5 rzutkéw w punkcie 9.19.3.7, 9.19.3.8 oraz 9.19.3.9 musi zawierac¢ 2 lewe, 2 prawe i 1
prosty wybranych losowo rzutkéw dla kazdego zespotu. Sekwencja 10 rzutkdw w punkcie
9.19.3.10 musi zawierac¢ 4 lewe, 4 prawe i 2 proste wybranych losowo rzutkéw dla
kazdego zespotu. £acznie 25 rzutkéw od punktu 9.19.3.7 do 9.19.3.10 musi zawierac 2
lewe, 2 prawe i 1 prosty na kazdym z pieciu stanowisk dla kazdego zespotu. Wszystkie
sekwencje od punktu 9.19.3.6 do 9.19.3.10 musza by¢ takie same jak w przypadku
konkurencji indywidualnej Trap (przepis 9.18.3.1.a-h).

Przyznanie zwycieskim zespotom medali

Po tym jak zostata rozstrzygnieta walka o ztoty i srebrny medal, Jury musi zgromadzi¢
trzech medalistéw na polu strzeleckim, a spiker przedstawi druzyny, ktére wywalczyty
brazowy, srebrny i ztoty medal.
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9.20 RYSUNKI | TABELE

9.20.1 Trap - katy poziome

H /B

Maksymalne katy poziome dla pierwszej, drugiej i trzeciej
maszyny w grupie

Rzutek z maszyny nr 1 musi lagdowa¢ w polu AB C

Rzutek z maszyny nr 2 musi lagdowaé w polu D E F
Rzutek z maszyny nr 3 musi lagdowaé w polu G H |

9.20.2 Double Trap - katy poziome

* Maksymalna dopuszczalna tolerancja
to jeden (1) stopien w lewo lub w prawo

5 stopni* 5 stopni*
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9.20.3 Trap - tabele ustawien (I-1X)
Tabelal
Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosé ADNOTACIJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 25P 2,00 m 76,00 m
2 5L 3,00 m +/-1m
3 35L 1,50 m
2 4 45P 2,50 m
5 10P 1,80 m
6 35L 3,00 m
3 7 35P 3,00 m
8 5L 1,50 m
9 45 L 1,60 m
4 10 40P 1,50 m
11 0 3,00 m
12 251L 2,60 m
5 13 20P 2,40 m
14 5P 1,90 m
15 35L 3,00 m
Tabela ll
Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosé ADNOTACIJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 25P 3,00 m 76,00 m
2 5L 1,80 m +/-1m
3 35L 2,00 m
2 4 40P 2,00 m
5 0 3,00 m
6 45 L 1,60 m
3 7 45 P 1,50 m
8 0 2,80 m
9 40L 2,00 m
4 10 15P 1,50 m
11 5P 2,00 m
12 35L 1,80 m
5 13 35P 1,80 m
14 5L 1,50 m
15 40 L 3,00 m
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Tabela Il

Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosc ADNOTACIJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 30P 2,50 m 76,00 m
2 0 2,80 m +/-1m
3 35L 3,00 m
2 4 45 P 1,50 m
5 5L 2,50m
6 40 L 1,70 m
3 7 30P 2,80 m
8 5P 3,00 m
9 45 L 1,50 m
4 10 45 P 2,30 m
11 0 3,00 m
12 40 L 1,60 m
5 13 30P 2,00 m
14 0 1,50 m
15 35L 2,20 m
Tabela IV
Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosc ADNOTACJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 40P 3,00 m 76,00 m
2 10P 1,50 m +/-1m
3 30L 2,20m
2 4 30P 1,60 m
5 10L 3,00 m
6 35L 2,00 m
3 7 45Pp 2,00 m
8 0 3,00 m
9 20L 1,50 m
4 10 30P 1,50 m
11 5L 2,00 m
12 45 L 2,80 m
5 13 35P 2,50m
14 0 1,60 m
15 30L 3,00 m
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Tabela V

Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosc ADNOTACIJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 45 P 1,60 m 76,00 m
2 0 3,00 m +/-1m
3 15L 2,00 m
2 4 40P 2,80 m
5 10L 1,50 m
6 45 L 2,00 m
3 7 35P 3,00 m
8 5L 1,80 m
9 40L 1,50 m
4 10 25P 1,80 m
11 0 1,60 m
12 30L 3,00 m
5 13 30P 2,00 m
14 10P 2,40 m
15 15L 1,80 m
Tabela VI
Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosc ADNOTACJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 40P 2,00 m 76,00 m
2 0 3,00 m +/-1m
3 35L 1,50 m
2 4 35P 2,50 m
5 10P 1,50 m
6 35L 2,00 m
3 7 35P 2,00 m
8 5L 1,50 m
9 40L 3,00 m
4 10 45 P 1,50 m
11 10L 3,00 m
12 251L 2,60 m
5 13 25P 2,40 m
14 5P 1,50 m
15 45 L 2,00 m
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Tabela VI

Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosc ADNOTACIJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 35P 2,20 m 76,00 m
2 5L 3,00 m +/-1m
3 20L 3,00 m
2 4 40P 2,00 m
5 0 3,00 m
6 45 L 2,80 m
3 7 40P 3,00 m
8 0 2,00 m
9 40L 2,20m
4 10 45 P 1,50 m
11 5P 2,00 m
12 35L 1,80 m
5 13 20P 1,80 m
14 5L 1,50 m
15 45 L 2,00 m
Tabela VI
Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosc ADNOTACJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 25P 3,00 m 76,00 m
2 5P 1,50 m +/-1m
3 20L 2,00 m
2 4 40P 1,50 m
5 0 3,00 m
6 45 L 2,80 m
3 7 35P 3,00 m
8 5L 2,50 m
9 45 L 2,00 m
4 10 45 P 1,80 m
11 0 1,50 m
12 30L 3,00 m
5 13 30P 2,00 m
14 10P 3,00 m
15 15L 2,20 m
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Tabela IX

Grupa Numer Kierunek Wysokos¢ Odlegtosc ADNOTACIJE
wyrzutni maszyny wylotu wzgledem
(stopnie) poziomu
gruntu w odl.
10m
1 1 40P 3,00 m 76,00 m
2 0 1,80 m +/-1m
3 20L 3,00 m
2 4 15P 3,00 m
5 10L 1,50 m
6 35L 2,00 m
3 7 45Pp 1,60 m
8 0 2,80 m
9 30L 3,00 m
4 10 30P 2,00 m
11 5L 2,00 m
12 15L 3,00 m
5 13 35P 290 m
14 0 1,60 m
15 45 L 2,20m
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9.21 INDEKS

Amunicja - Kontrola 9.4.3.2
Amunicja - Niesprawnosci / Niewypaty 9.12.4.3
Amunicja - Niezgodna z przepisami 9.4.3.2.b
Amunicja - Specyfikacja techniczna 9.4.3.1
Baraze 9.15.4
Baraze - Bezpieczehstwo 9.15.5.1
Baraze - Czas przygotowawczy zawodnika 9.154.4
Baraze - Procedury 9.15.5
Baraze - Przepisy ogdlne 9.154.1
Baraze - Skeet 9.15.5.4
Baraze - Trap 9.15.5.2
Baraze podczas finatéw 9.15.4.3
Baraze przed finatami 9.154.2
Bezpieczenstwo 9.2
Bezpieczenstwo - Komenda ,STOP” 9.2.5
Bezpieczenstwo - Wyrdzniajace sie kamizelki 9.21
Biuro obliczen (RTS) 9.14.1
Bron 9.4.2
Bron - Celowniki optyczne 9428
Bron - Dozwolone typy 9421
Bron - Kompensatory 9.4.2.6
Bron - Magazynki 9424
Bron - Otwory w lufie 9427
Bron - Pasy 9.4.2.3
Bron - Wyzwalacze strzatow 9.4.2.2
Bron - Zamiana 9.4.2.5
Bron, wyposazenie i amunicja 9.4
Celowanie - Kiedy jest dozwolone 9.2.3
Celowniki optyczne 9.4.2.8
Charakterystyka strzelnic i rzutkdw 9.3
Decyzyjnos¢ i dziatania Jury 9.16.1
Dodatkowa seria dla nieobecnego zawodnika 9.16.4.4
Double Trap - Dublet ,NIELICZONY” 9.9.8
Double Trap - Dublet ,NIELICZONY” - Decyzja sedziego 998/ .1
Double Trap - Dublet ,NIELICZONY” nawet jesli zawodnik nie oddat strzatu 9.9.8.2
Double Trap - Dublet ,NIELICZONY"” nawet jesli zawodnik oddat strzat 9.9.8.1
Double Trap - Katy poziome 9.20.2
Double Trap - Kontrola Jury 9.9.6
Double Trap - Limit czasowy na przygotowanie sie 9.9.3
Double Trap - Metoda 9.9.2
Double Trap - Mimowolny strzat 9.9.8.5
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Double Trap - Nieregularna trajektoria 9.9.6.3
Double Trap - Niesprawnos¢ 9984
Double Trap - Odlegtosci, kat i wzniesienia rzutkow 9.9.5
Double Trap - Odmowa przyjecia dubletu (Refused Double) 9.9.7
Double Trap - Procedura odmowy dubletu przez zawodnika 997
Double Trap - Przebieg serii 991
Double Trap - Przepisy dla konkurencji 9.9
Double Trap - Przerwy - Pokaz rzutkéw 994
Double Trap - Rysunek (osobnego) pola strzeleckiego (przepis 6.4.19.4) 9.15
Double Trap - Rzutek ,CHYBIONY” ("LOST") 9.9.8.3
Double Trap - Rzutki probne 9.9.6.1

Double Trap - Strzaty oddane rownoczes$nie

9.9.81j/9121

Double Trap - Strzelanie w ziemie (w podtoze)

9.9.9

Double Trap - Tabela ustawien rzutkéw 995
Dyskwalifikacja (czerwona kartka) 9.16.5
Dyskwalifikacja w finatach 9.16.5.1
Elektroniczne tablice wynikéw 9.14.3.1
Elektroniczne tablice wynikéw - Btedy 9.14.3.3
Finaty - Czas startowy 9.18.2.3
Finaty - Funkcyjni 9.18.2.7
Finaty - llo$¢ finalistow w kazdej konkurencji 9.18.1
Finaty - Kolejnos¢ strzelan 9.18.24
Finaty - Liczba niesprawnosci 9.18.5
Finaty - Niesprawnosci broni lub amunicji 9.18.5
Finaty - Niesprawnos¢ broni 9.18.5
Finaty - Obiekty 9.18.2.1
Finaty - Procedura klasyfikacji po nieukonczonej serii 9.16.4.2
Finaty - Procedura prowadzenia finatéw 9.18.4
Finaty - Procedura przeprowadzania finatow 9.184
Finaty - Procedury rozgrywania barazy przy réwnych wynikach 9.18.3.3
Finaty - Protesty podczas finatéw 9.18.6
Finaty - Przeprowadzanie finatéw i muzyka 9.18.2.8
Finaty - Przerwa w naliczaniu punktéw 9.184.g
Finaty - Skeet 9.18.3.2
Finaty - Specjalne wyposazenie 9.18.2.6
Finaty - Spdzniony lub nieobecny zawodnik 9.18.2.2
Finaty - Strzaty prébne 9.18.2.5
Finaty - Trap 9.18.3.1
Finaty - Wymagania ogdlne 9.18.2
Finaty - Zbidérka finalistéw na polu gry 9.18.2.1
Finaty - Zgtoszenie sie na pole strzeleckie wybrane do finatu 9.18.2.2
Funkcyjni zawodéw 9.5
Grupy 9.114
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Grupy - Kolejnos¢ strzelan 9.11.4.5
Grupy - Tworzenie grup 91141
Harmonogramy strzelan 9.11.1
Ingerencja w wyposazenie strzelnicy 9.3.c
Jury - Decyzje wiekszoscig gtoséw 9.16.5.1
Jury - Obowigzki podczas rozgrywania zawodow 9522
Jury - Obowigzki przed rozpoczeciem zawodoéw 9521
Karty wynikéw - Prowadzenie kart przez sedziéw pomocniczych 9.14.34
Kierownik zawodéw - Obowigzki 9.5.3.3
Kierownik zawodéw - Odpowiedzialnosé 9532
Kolejnos¢ strzelan 9.11.4.5
Komenda ,STOP” 9.2.5
Komendy 9.2.6
Kompensatory 94.2.6
Konkurencja Trap MIX 9.19
Konkurencje 9.6.1
Konkurencje kobiece/meskie 9.14
Konkurencje meskie/kobiece 914
Kontrola amunicji 9.43.2
Kontrola amunicji sprzedawanej podczas Mistrzostw 9.4.3.2.b
Kontrola wyposazenia 94.1.1
Kontrola wyposazenia - Pasek kontrolny 9.104.2
Limit czasowy na ztozenie odwotania 9.17.4.1
Limit czasowy na ztozenie odwotania 9.17.4.1
Limit czasowy na ztozenie protestu 9.17.3.1
Losowanie grup 9.11.4.3
Lufy 9427
Magazynki 9424
Najnizszy punkt kolby 9.4.2.9
Narodowy identyfikator IOC 9.13.3
Naruszenia ,OTWARTE” ("OPEN") 9.16.3.1
Naruszenia ,TECHNICZNE” ("TECHNICAL") 9.16.3.5
Naruszenia przepiséw 9.16
Nieobecnos¢ zawodnika 9.16.4.3
Nieobecnosé¢ zawodnika - Wyjatkowe okolicznosci 9.16.4.5
Nieoficjalny trening 9.6.2.2
Nieoficjalny trening - Bez przywilejow 9.6.2.2
Niesprawnosci 9.12
Niesprawnosci - Definicja 9.12.1
Niesprawnosci - Liczba dozwolonych niesprawnosci 9.12.2
Niesprawnosci - Postepowanie po stwierdzeniu niesprawnosci 9.12.5
Niesprawnosci - Postepowanie w przypadku niesprawnosci 9.124
Niesprawnosci - Postepowanie zawodnika 9.124.1
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Niesprawnos$¢ broni 9.12.6
Nieukonczona seria - Odliczenie wszystkich pozostatych rzutkéow w serii 9.16.4.2
Niewypat - Niesprawnos¢ amunicji 9.12.4.3
Niezgadzanie sie z decyzjg sedziego 9.171
Numer Bib (startowy) 9.13.2
Obchodzenie sie bronig - Bezpieczenstwo 922
Ochrona stuchu 9.2.7
Ochrona wzroku 9.2.7
Odjecie (zielona kartka) 9.16.4
Odjecie jednego punktu 9.16.4.1
Odwotania 9.17.4
Odziez sportowa 9.13.1
Ograniczenia wyposazenia 94.1
Organizacja zawodow 9.11
Ostrzezenia wydawane przez sedziego 9553
Ostrzezenie (z6tta kartka) 9.163/.2/.6
Otwory w lufie 9.4.2.7
Pasy 9.4.2.3
Pole strzeleckie Trap (przepis 6.4.18.4) 9.1.5
Procedura oceny 9.14.2
Procedura rozgrywania finatéw 9.18.3
Protest - Niezgadzanie sie z decyzjg sedziego 9.17.1.1
Protest - Zachowanie sie przedstawiciela zespotu 9.17.1.2
Protest - Zachowanie sie zawodnika 9.17.1.1
Protesty i odwotania 9.17
Protesty i odwotania z wyjatkiem decyzji Jury ds. protestéw w finatach 9.17.4
Protesty pisemne 9.17.3
Protesty ustne 9.17.2
Przerwa w naliczaniu punktéw 9.184.¢
Przerwy - Double Trap 994
Przerwy - Trap 984
Przerwy w programie 9.11.3
Przestony boczne 9.134
Przestony boczne i przednie 9.134
Rankingi 9.15.1.3
Remis indywidualne w zawodach bez finatéw 9.15.2.1
Rezultaty, Czas i Ocena 9.14
Reczna tablica wynikow 9.14.34
Réwne wyniki (po za finatami) - Od 4. miejsca 9.15.2.4
Réwne wyniki (po za finatami) - Przy wynikach absolutnych 9.15.2.2
Réwne wyniki i baraze 9.15
Réwne wyniki na pierwszych trzech (3) miejscach 9.15.2.3
Rowne wyniki podczas finatéw (przepis 9.18.3.4) 9.154.3
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Réwne wyniki przed finatami 9.15.1.1
Réwne wyniki w klasyfikacji druzynowe;j 9.15.3
Réwne wyniki w zawodach bez finatow 9.15.2
Réwne wyniki w zawodach z finatami 9.15.1
Rysunki i tabele 9.1.5
Rysunki i tabele 9.20
Rysunki, ilustracje i tabele (przepis 6.4.18.4) 9.1.5
Rywalizacja druzynowa 9.14.5.2
Rywalizacja indywidualna 9.14.5.1
Rzutek ,CHYBIONY” 9.7.5
Rzutek ,NIELICZONY” 9.7.6
Rzutek ,NIEPRAWIDEOWY” 9.7.2
Rzutek ,PRAWIDLOWY” 9.7.1
Rzutek ,TRAFIONY” 9.7.4
Rzutek ,USZKODZONY” 9.7.3
Rzutki - PRAWIDEOWE (REGULAR) / NIEPRAWIDEOWE (IRREGULAR) 9.7

/ USZKODZONE (BROKEN) / TRAFIONE (HIT) / CHYBIONE (LOST) /

NIELICZONE (NO TARGETS)

Seria uzupetniajgca - Double Trap 9.12.7.2
Seria uzupetniajgca - Skeet 9.12.7.3
Seria uzupetniajgca - Trap 91271
Seria uzupetniajgca - Wyniki 9.12.8
Seria uzupetniajgce - Procedury 9.12.7
Sedzia Gtéwny - Obowigzki 9542
Sedzia pomocniczy - Doradzanie sedziemu 9564
Sedzia pomocniczy - Nieobecny - Odjecie punktu 9.5.6.3
Sedzia pomocniczy - Obowiagzki 9.5.6.2
Sedziowie 955
Sedziowie - Funkcje i obowiazki 9.5.5.2
Skeet - START 9.10.1/9.10.2
Skeet - Dodatkowe warunki uznania rzutkéw za ,CHYBIONE” ("LOST") 9.10.9
Skeet - Kolejnosé tadowania broni 9.10.34
Skeet - Kontrola paska ISSF 9.10.4.2
Skeet - Limit czasowy na przygotowanie sie 9.10.3.1
Skeet - Metoda 9.10.2
Skeet - Nieregularna trajektoria 9.10.3.8
Skeet - Odlegtosé i wysokosé rzutkdw 9.10.3.7
Skeet - Odlegtos¢ i wysokos$é rzutkéow - Kontrola Jury 9.10.3.7
Skeet - Odmowa przyjecia rzutka (Refused Target) 9.10.5
Skeet - Pasek kontrolny 9.104
Skeet - Pozycja GOTOW (READY) 9.10.3.9
Skeet - Procedura dotyczaca stanowiska 8 9.10.3.3
Skeet - Procedura odmowy rzutka przez zawodnika 9.10.5
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Skeet - Przebieg serii w konkurencji 9.10.1
Skeet - Przepisy dla konkurencji 9.10
Skeet - Przerwy 9.10.3.5.c
Skeet - Rzutek ,CHYBIONY” ("LOST") 9.10.8
Skeet - Rzutek ,NIELICZONE" ("NO TARGET") - Decyzja sedziego 9.10.6/ .1
Skeet - Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") nawet jesli zawodnik nie oddat |9.10.6.2
strzatu

Skeet - Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") nawet jesli zawodnik oddat 9.10.6.1
strzat

Skeet - Rzutki ,NIELICZONE" ("NO TARGET") dotyczace dubletow 9.10.6.3
Skeet - Rzutki prébne 9.10.3.5
Skeet - Sekwencja strzelania dla rundy kwalifikacyjnej 9.10.3.2
Skeet - Strzelanie poza kolejnoscia 9.10.7
Skeet - Ztozenia i ¢wiczenia w celowaniu na polu strzeleckim 9.10.3.6
Strzaty prébne - Po naprawie 924
Strzaty probne - Strzelanie i préby ognia 924
Strzelanie i préby ognia 924
Tabele ustawien Trap (I-1X) 9.20.3
Tablice wynikéw 9.14.3
Tablice wynikéw - Btedy 9.14.3.3
Trap - Katy poziome 9.20.1
Trap - Konkurencja zespotéw mieszanych 9.19
Trap - Kontrola Jury 9.8.6
Trap - Limit czasowy na przygotowanie sie, po opuszczeniu stanowska 5 9.8.3
Trap - Metoda 982
Trap - Nieprawidtowa trajektoria 9.8.6.2
Trap - Niewykorzystywanie preferowanych specjalnych ustawien dla konkurenciji | 9.8.5.2
Trap - Odlegtosci, kat i wzniesienia rzutkow 9.8.5
Trap - Odmowa przyjecia rzutka (Refused Target) 9.8.7
Trap - Ograniczenia dotyczace rzutkéw 9.8.5.3
Trap - Preferowane specjalne ustawienia dla konkurencji 9.8.5.2
Trap - Procedura odmowy rzutka przez zawodnika 9.8.7
Trap - Procedura regulacji wyrzutni 9854
Trap - Przepisy dla konkurencji 9.8
Trap - Przerwy - Pokaz rzutkéw 9.8.4
Trap - Rysunki i tabele 9.20
Trap - Rzutek ,CHYBIONY” ("LOST") 9.8.8.4
Trap - Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") 9.8.8
Trap - Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") - Odpowiedzialno$¢ sedziego 9.8.8.1.a
Trap - Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") nawet jesli zawodnik nie oddat |9.8.8.3

strzatu

Trap - Rzutek ,NIELICZONY” ("NO TARGET") nawet jesli zawodnik oddat strzat

9.8.8.2

Trap - Rzutki prébne

9.8.6.1
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Trap - Sposéb przeprowadzania serii w konkurencji 9.8.1
Trap - Tabele ustawien 9.20.3
Trap - Tylko jedno pole strzeleckie 9.8.5.2d
Trening 9.6.2
Trening - Nieoficjalny 9.6.2.2
Trening - Oficjalny 9.6.2.1
Trening przed zawodami 9.6.2.1
Typy broni 9.4.2.1
Ubiér i wyposazenie na zawodach (przepis 6.7) 9.13
Ustawienia rzutkéw - Odlegtosé i wysokosé rzutkdw w konkurencji Skeet 9.10.3.7
Widoczne btedy tablicy wynikéw 9.14.3.3
Wskaznik bezpieczenstwa 9.2.2b
Wybor lufy 9.12.3
Wyniki 9.14.5
Wyposazenie i amunicja 9.4
Wyposazenie na polu gry 94.1.2
Wyposazenie zawodnika na polu gry 94.1.2
Wyznaczone miejsca do ¢wiczen w celowaniu 9.2.3.a
Wyzwalacze strzatéow 9422
Zasada ,odliczania wstecz” (Countback) podczas zawodow z finatami 9.15.1.2
Zastgpienie zawodnika 9.11.2
Zastosowanie przepiséw do wszystkich konkurencji sSrutowych 9.1.1
Zatwierdzanie wynikéw 9.14.4
Zawodnicy pomocniczy (Fillers) 9.11.4.2
Zawodnik - Zastgpienie 9.11.2
Zawodnik leworeczny - Zawodnik praworeczny 9.1.3
Zawodnik praworeczny - Zawodnik leworeczny 9.1.3
Zmiana broni 9.4.2.5
Zmiany w grupach 9.114.4
Znajomos¢ przepisow 9.1.2
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