
Instrukcja zgłoszeń do zawodów – system PZSS 

Zgłoszenia do tych zawodów będą pilotażowo prowadzone w systemie zgłoszeń PZSS, 
dostępnym pod adresem: entry.pzss.org.pl 

Jak zgłosić zawodnika 

1. Wybierz zawody w systemie i rozpocznij wypełnianie zgłoszenia. 

2. Dodaj zawodnika na jeden z dwóch sposobów: 

o Wgranie pliku PDF z licencją – system automatycznie odczyta dane 
zawodnika i zweryfikuje licencję, dzięki czemu nie trzeba będzie okazywać 
jej podczas zawodów. 

o Ręczne wpisanie danych zawodnika. 

3. System podpowiada wyłącznie konkurencje zgodne z kategorią wiekową, 
dyscypliną zawodów oraz płcią zawodnika. 

4. Po przesłaniu zgłoszenia otrzymasz e-mail z podsumowaniem oraz linkiem do 
edycji. Zgłoszenie można dowolnie zmieniać aż do momentu zamknięcia 
zgłoszeń. 

Zgłoszenia do konkurencji Mix 

 Mix jest konkurencją drużynową – po dodaniu listy zawodników indywidualnych 
dodaje się drużynę, wybierając skład spośród już wprowadzonych zawodników. 

 Jeśli zawodnik startuje wyłącznie w Mixie, należy go dodać na liście zawodników 
bez przypisywania żadnej konkurencji indywidualnej. 

 Zgłoszenia międzyklubowe do Mixa: w zawodach, gdzie dopuszczone są takie 
składy, system pozwala utworzyć drużynę mix z zawodnikami z różnych klubów. 
W takim przypadku kluby muszą się między sobą dogadać, który z nich wykona 
zgłoszenie. 

Zgłaszanie trenerów (w tym do SSM) 

Jeżeli organizator tego potrzebuje system pozwala dodawać osoby towarzyszące (np. 
trenerów). Dodatkowo w zawodach SSM system pozwala przypisać zawodnika do 
trenera. Jeżeli trener ma być wykazany w wynikach wysyłanych do systemu SSM 
MUSI być przypisany podczas zgłoszenia. Trenerzy bez ważnej licencji lub z 
niezgodnym klubem zawodnika będą pomijani przy wysyłce do SSM. 

 

Wskazówka przy dużych zgłoszeniach 

Aby uniknąć utraty danych (np. przy zerwaniu połączenia), zaleca się zgłaszanie 
partiami: najpierw przesłać zgłoszenie z częścią zawodników, a następnie dodawać 
kolejnych w trybie edycji. 


