REGULAMIN ZAWODOW CZARNOPROCHOWYCH
I. KTO ORGANIZUJE ZAWODY | GDZIE
Il. MIEJSCE | TERMIN ZAWODOW:

lll. CEL ZAWODOW: np.

- Popularyzacja sportu strzeleckiego.

- Popularyzacja strzelectwa z broni historycznej i jej replik.

- Rywalizacja sportowa srodowiska strzelcow czarnoprochowych.

IV. UCZESTNICTWO: np.
Cztonkowie klubéw strzeleckich, Bractw Kurkowych, osoby niezrzeszone posiadajgce wtasng
broh odprzodowa.
Uczestnicy zawoddw zobowigzani s do bezwzglednego przestrzegania przepiséw
bezpieczenhstwa oraz regulaminu zawoddw.
Optata startowa ................

V. OSOBA DO KONTAKTOW, EMAIL, TELEFON ITD.

VI. ROZGRYWANE KONKURENCJE:" *

ROZGRYWANE DYSCYPLINY

KARABINY | MUSZKIETY
1. Vetterli (karabin kapiszonowy 50 m) - konkurencja rozgrywana w oryginatach i replikach,
nazwa konkurencji druzynowej — Pforzheim oryginaty i repliki razem,
- broi: kazdy muszkiet lontowy lub skatkowy, kazdy karabin skatkowy lub kapiszonowy,
- przyrzady celownicze wiasciwe przepisom odpowiedniej klasy broni,
- tarcza ISSF 20/50,
- postawa stojgc, odlegtos¢ 50 metrow.

2. Pennsylvania (karabin skatkowy 50m) - konkurencja rozgrywana w oryginatach i
replikach, bez konkurencji druzynowej,
- bron: dowolny karabin skatkowy, lufa gfadka lub gwintowana,
- przyrzady celownicze wiasciwe przepisom odpowiedniej klasy broni,
- amunicja : okragta kula ,
- tarcza ISSF 20/50,
- postawa stojgc, odlegtos¢ 50 metrow.

3. Lamarmora (kapiszonowy karabin wojskowy 50m) - konkurencja rozgrywana w
oryginatach i replikach, bez konkurencji druzynowej,
- bron: kapiszonowy karabin wojskowy kal. powyzej 13,5 mm,
- przyrzady celownicze — typ oryginalny wojskowy (dozwolone niewielkie modyfikacije),
- amunicja zgodna z epokg i dla danego karabinu,
- tarcza ISSF 20/50,
- postawa stojgc, odlegtos¢ 50 metrow.

4. Miquelet (skatkowy karabin wojskowy 50m) konkurencja rozgrywana w oryginatach
i replikach, nazwa konkurencji druzynowych: Gustav Adolf -oryginaty; Halikko —replik,

: organizator wybieraile i jakich planuje rozegra¢ konkurencji, organizator moze doda¢ swoje NO-MLAIC jednakze ponizsze rozgrywac nalezy wg
zasad MIAIC
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- broi - wojskowy gtadkolufowy muszkiet skatkowy,

- przyrzady celownicze — typ oryginalny, wojskowy bez szczerbiny,
- tarcza: francuska tarcza wojskowa na 200 metrow,

- postawa stojgc, odlegtos¢ 50 metrow.

5. Maximilian (karabin skatkowy 100m) konkurencja rozgrywana w oryginatach i replikach,
nazwa konkurencji druzynowych — Wedgnock — oryginaly; Lucca — repliki,
- bron - dowolny karabin skatkowy, kaliber dowolny,
- przyrzady celownicze wiasciwe przepisom odpowiedniej klasy broni,
- amunicja : okragta kula,
- tarcza ISSF 20/50,
- pozycja lezac, odlegtosé 100 metrow.

6. Minié (kapiszonowy karabin wojskowy 100m) konkurencja rozgrywana w oryginatach
i replikach, nazwa konkurencji druzynowych — Pauly — oryginaty; Magenta — repliki,
- bron - kapiszonowy karabin wojskowy kal. powyzej 13,5 mm,
- przyrzady celownicze — typ oryginalny wojskowy (dozwolone niewielkie modyfikacje),
- amunicja zgodna z epokg i dla danego karabinu,
- tarcza ISSF 20/50,
- pozycja lezac, odlegtosé 100 metrow.

7. Whitworth (karabin kapiszonowy 100m) konkurencja rozgrywana w oryginatach i replikach,

nazwa konkurencji druzynowej — Rigby oryginaty i repliki razem,

- bron - dowolny karabin kapiszonowy (kal. dowolny), ktéry nie kwalifikuje sie w konkurencji
Minié,

- przyrzady celownicze wtasciwe przepisom odpowiedniej klasy broni, przezierniki i muszki
pierscieniowe dozwolone, jesli odpowiadajg czasom powstania broni,

- tarcza ISSF 20/50,

- pozycja lezac, odlegtosé 100 metrow.

8. Walkyrie — (karabin kapiszonowy 100m) konkurencja dla Pan, rozgrywana w oryginatach
i replikach, nazwa konkurencji druzynowej- Amazons oryginaty i repliki razem
- broh - dowolny karabin kapiszonowy lub wojskowy karabin kapiszonowy,
- przyrzady celownicze — wg regut dla karabinéw dowolnych lub wojskowych
- tarcza ISSF 20/50,
- pozycja lezac, odlegtosé 100 metrow.

9. Tenegashima - (muszkiet lontowy, stojgc, 50m) konkurencja rozgrywana w oryginatach
i replikach, nazwa konkurencji druzynowych — Nagashino — oryginaty; Nobunaga — repliki,
- bron - gtadkolufowy muszkiet lontowy, kaliber dowolny,
- przyrzady celownicze wlasciwe czasom powstania oryginatu,
- tarcza: francuska tarcza wojskowa na 200 metrow,
- pozycja — stojac,
- odlegto$¢ — 50 metrow.

10. Hizadai (muszkiet lontowy, kleczgc, 50m) konkurencja rozgrywana w oryginatach i

replikach, bez konkurencji druzynowej,

- broh - gtadkolufowy muszkiet lontowy,

- przyrzady celownicze wlasciwe czasom powstania oryginatu,

- tarcza: francuska tarcza wojskowa na 200 metrow,

- pozycja — kleczac,

- odlegtos¢ — 50 metréw.
Ubidr strzelca: dopuszczone jest uzywanie kurtek strzeleckich, rekawic strzeleckich i butow
strzeleckich, niedopuszczone jest uzywanie spodni strzeleckich, spodni z usztywnieniami, lub
innych spodni powodujacych polepszenie statyki strzelca, jednakze w przypadku identycznych
wynikéw zwycieza strzelec w stroju historycznym.
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PISTOLETY | REWOLWERY

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Kuchenreuter (pistolet kapiszonowy 25 m) konkurencja rozgrywana w oryginatach

i replikach, nazwa konkurencji druzynowych — Boutet — oryginaty; Forsyth — repliki,

- bron - dowolny jednostrzatowy pistolet kapiszonowy, o dowolnym kalibrze, gwintowany,
- przyrzady celownicze zgodne z oryginatem i epoka,

- amunicja : okragta kula,

- tarcza ISSF 20/50,

- postawa stojgc, strzelanie z jednej reki, odlegtos¢ 25 metrow.

Mariette (rewolwer 25m) konkurencja rozgrywana tylko replikami, nazwa konkurencji
druzynowej - Peterlongo

- broh — dowolny rewolwer kapiszonowy,

- przyrzady celownicze wg czas6w powstania broni, wysoko$¢ muszki dowolna o profilu w
stylu oryginatu,

- tarcza ISSF 20/50,

- postawa stojgc, strzelanie z jednej reki, odlegtos¢ 25 metrow.

Colt (rewolwer 25m) konkurencja rozgrywana tylko oryginatami, nazwa konkurenciji
druzynowej - Adams

- broh — dowolny rewolwer kapiszonowy,

- przyrzady celownicze wg czas6w powstania broni, wysoko$¢ muszki dowolna o profilu w
stylu oryginatu,

- tarcza ISSF 20/50,

- postawa stojgc, strzelanie z jednej reki, odlegtos¢ 25 metrow.

Cominazzo (pistolet skatkowy gtadkolufowy 25m) konkurencja rozgrywana w oryginatach

i replikach, nazwa konkurencji druzynowej — Wogdon oryginaty i repliki razem,

- bron - dowolny pistolet jednostrzatowy gtadkolufowy skatkowy, o minimalnym kalibrze 11
mm

- przyrzady celownicze wlasciwe czasom powstania oryginatu,

- tarcza ISSF 20/50,

- postawa stojgc, strzelanie z jednej reki, odlegtos¢ 25 metrow.

Tanzutsu (pistolet lontowy gtadkolufowy 25m) konkurencja rozgrywana w oryginatach

i replikach, nazwa konkurencji druzynowej — Kunitomo oryginaty i repliki razem,

- bron - dowolny gtadkolufowy pistolet lontowy: typ japonski, dowolny kal. typ
europejski, duzy kal. jak w oryginatach,

- przyrzady celownicze wg czaséw powstania broni, profil w stylu oryginatu,

- tarcza ISSF 20/50,

- postawa stojgc, strzelanie z jednej reki, odlegtos¢ 25 metrow.

Donald Malson(rewolwer 50m) konkurencja rozgrywana w oryginatach i replikach, nazwa
konkurencji druzynowej - Remington tj.suma punktéw z konkurencji Mariette lub Colt i
Donald Malson

- bron — dowolny rewolwer kapiszonowy, repliki lub oryginaty

- przyrzady celownicze wg czas6w powstania broni, wysoko$¢ muszki dowolna o profilu w
stylu oryginatu,

- tarcza ISSF 20/50,

- postawa stojgc, strzelanie z jednej reki, odlegtos¢ 50 metrow.

Putaski (Kuchenreuter L-50, pistolet kapiszonowy 50 m) — Polska konkurencja narodowa —
konkurencja rozgrywana w oryginafach i replikach, nazwa konkurencji druzynowej -
Kosciuszko tj. suma punktéw z konkurencji Kuchenreuter i Putawski — podobnie jak
Remington

- bron - dowolny jednostrzatowy pistolet,

- przyrzady celownicze zgodne z oryginatem i epoka,

- amunicja : okragta kula,

- tarcza ISSF 20/50,

- postawa stojgc, strzelanie z jednej reki, odlegtos¢ 50 metrow.
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RZUTKI

18.

19.

10.

11.

Manton (strzelba skatkowa) — nazwa konkurencji druzynowej - Hawker

Bron skatkowa kazdego kalibru.

tacznie 50 rzutkéw wystrzelonych w dwéch osobnych rundach (jedna rano, a druga po
potudniu tego samego dnia) po 25 rzutkdbw w ciggu 60 minut.

Lorenzoni (strzelba kapiszonowa) — nazwa konkurencji druzynowej - Batesville

Bron kapiszonowa kazdego kalibru.

tacznie 50 rzutkéw wystrzelonych w dwéch osobnych rundach (jedna rano, a druga po
potudniu tego samego dnia) po 25 rzutkdbw w ciggu 60 minut.

PRZEPISY DODATKOWE - OGOLNE

Wszyscy uczestnicy zawodow zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu strzelnicy,
regulaminu zawodow oraz przepiséw bezpieczenstwa.

Zeby rekordowe wyniki osiggniete na zawodach krajowych zostaly zaklasyfikowane jako
Rekordy Polski CP, na zawodach powinien znajdowac¢ sie OBSERWATOR TECHNICZNY
z ramienia PSSH lub PZSS zaznajomiony z przepisami MLAIC i przepisami ISSF.
Rozgrywanie zawodéw wyzszej rangi jak Mistrzostwa Polski, Grand Prix, Puchar Polski
wymaga obecnosci delegata technicznego PZSS.

Nikt z wyjatkiem sedzidéw nie moze komunikowac sie ze strzelajgcym zawodnikiem w
trakcie trwania konkurencji, zabronione jest przebywanie na stanowiskach strzeleckich
innych oséb poza zawodnikiem.

Kazda usterka broni, wymagajgca pomocy o0s6éb trzecich, powoduje wykluczenie zawodnika
z zawodow.

Niedopuszczalne jest kilkukrotne powtarzanie przez zawodnika tej samej konkurencji czy
to z tej samej broni czy innej.

W zawodach moga bra¢ udziat sedziowie, jednakze nie mogqg sedziowac konkurencji w
ktorej biorg udziat, a oceny wynikow przez nich osiggnietych dokonuje inny sedzia.

Sankcje i kary obowigzujg zgodnie z regulaminem PZSS (ostrzezenie, upomnienie,
dyskwalifikacja).

W pozostatych nieuregulowanych niniejszym regulaminem kwestiach zastosowanie majg
przepisy MLAIC lub ISFF gdy przepisy MLAIC w danej kwestii milcza.

Obserwator Techniczny CP- osoba zatwierdzona przez krajowego delegata MLAIC i
Komisje CP do nadzorowania rozgrywania zawodow z broni czarnoprochowej. Osoba
taka po akceptacji zostanie wpisana na liste Obserwatoroéw Technicznych CP jako znajgca
zagadnienia strzelectwa odprzodowego, regulaminy MLAIC i ISSF oraz zagadnienia
zwigzane z przeprowadzaniem zawodow krajowych CP

Zadaniem Obserwatora Technicznego jest potwierdzenie zgodnosci rozgrywania zawodow,
osiggnietych wynikéw i rekordéw z niniejszym regulaminem, pomoc doradcza Sedziemu
Gtéwnemu w kwestiach watpliwych, pomoc przy rozstrzyganiu protestéw, nadzorowanie
pracy sedzidw i biura obliczen.

Organizator zawodow krajowych decydujacy sie na obecno$¢ Obserwatora Technicznego
CP zobowigzuje sie akceptowac¢ wszelkie jego uwagi, wskazania i decyzje .
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PRZEPISY DODATKOWE - STRZELANIA TARCZOWE

1. Dozwolona jest kontrola (weryfikacja) strzatow przez strzelca przy pomocy lunety. Nie
moze tego robi¢ zadna inna osoba (asysta).

2. Komendy:
3. a) poczatek konkurenciji: ,START”,

4. b) przerwanie ognia: ,STOP” lub ,PRZERWIJ STRZELANIE" lub inna komenda
jednoznacznie sugerujgca przerwanie strzelania ,

5. c¢) koniec konkurencji: ,STOP” .

6. Kazdy zawodnik oddaje 13 strzatéw, w czasie 30 minut, do dwoch tarcz umieszczonych
obok siebie w poziomie, dowolnie do jednej 7 do drugiej 6 z czego 10 najlepszych
przestrzelin liczonych jest jako rezultat konkurenciji.

7. Kazdy strzat po komendzie ,START” zaliczony zostanie do konkurenciji.

8. Kapiszony lub podsypki mogg by¢ prébowane w czasie 30 minut przeznaczonych na
rozegranie konkurencji.

9. ,Bialy strzal” - strzat rozgrzewajacy mozna wykonaé w czasie 30 min przeznaczonych na
rozegranie konkurencji w kierunku kulochwytu poza tarcze, po wczesniejszym zgtoszeniu
tej czynnosci sedziemu stanowiskowemu.

10. Przypadki przy fadowaniu, takie jak zatadowanie dwoch kul/pociskow czy zatadowanie
kuli/pocisku bez prochu, moga by¢ usuniete po zgtoszeniu u sedziego, w ktérego obecnosci
strzelec musi oddac¢ strzat w kulochwyt poza tarcze, zeby oprézni¢ bron. Taki strzat nie
bedzie liczony w konkurencji trzynastu strzatébw w zawodach.

11. Awarie broni powstate w czasie trwania konkurencji muszg by¢ usuniete w czasie 30 min
przeznaczonym na jej rozegranie przez zawodnika bez pomocy innych oséb.

12. Jezeli do tarcz oddano wiecej niz 13 strzatéw, przy sumowaniu wyniku odliczona zostanie
przestrzelina o najwyzszej wartosci.

13. Strzat oddany do tarczy konkurenta musi by¢ zgtoszony sedziemu i bedzie uznany za zero.

14. Przestrzelina, aby mogta by¢ zaliczona do wyzszej wartosci, musi co najmniej potowg
Srednicy leze¢ na polu o wyzszej wartosci.

15. Jezeli dwoch strzelcow osiggneto ten sam wynik (remis), to wygra ten zawodnik, ktéry ma
najwiekszg ilos¢ przestrzelin do kazdego pierscienia tarczy w porzadku malejgcym. Jezeli
ilos¢ przestrzelin jest taka sama w kazdym pier$cieniu punktowym — na 10 strzatéw
liczonych, to odpada ten, ktéry ma strzat najdalszy od srodka celu — biorac pod uwage tylko
10 strzatéw liczonych. W przypadku dwoch zawodnikow majgcych w tarczy przestrzeliny tej
samej wartosci i w tej samej odlegtosci od $rodka tarczy — sprawdza sie kolejne odrzucane
od sumy wyniku trzy przestrzeliny.
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PRZEPISY DODATKOWE - STRZELANIE DO RZUTKOW

Miejsce oddawania strzatow
1. Stanowiska powinny by¢ na tym samym poziomie co punkt w ktorym wylatuje rzutek.

2. Stanowiska powinny by¢ oznaczone jako kwadrat lub koto o srednicy (okoto) 70cm.

3. Rozktad stanowisk powinien by¢ nastepujacy: 5 stanowisk w odlegtosci 8m za miejscem,
gdzie lot rzutek przecina (krzyzuje sie z ) z poziomem stanowisk. Stanowiska powinny sie
znajdowac 70 stopni w lewo, 35 stopni w lewo, na wprost, 35 stopni w prawo i 70 stopni w
prawo.

4. Stoty przeznaczone do tadowania broni dla kazdego strzelca powinny znajdowac sie za
stanowiskami. Dodatkowe stanowisko dla oczekujgcych na strzat oraz dodatkowy st6t do
roztadowania broni.

5. Jesli to mozliwe, nalezy wyposazy¢ maszyne wyrzucajacq rzutki automat reagujgcy ma
dzwiek. Na stowo PULL powinien by¢ wyrzucony rzutek.

Ze wzgledow bezpieczenstwa, strzelanie z broni skatkowej i kapiszonowej w tym samym
momencie nie powinno mie¢ miejsca.

Maszyna rzucajaca
1. Miejsce, z ktérego rzutki sg wyrzucane oraz miejsce lagdowania rzutkbw powinny by¢ tak
ozhaczone, by byty widoczne z kazdego stanowiska

2. Maszyna powinna znajdowac sie w takim miejscu, by rzutki lecialy centralnie na odlegtosé
60 metrow (plus, minus 5 metréw) od miejsca, w ktérym rzutki krzyzujg sie ze stanowiskami
strzeleckimi. Wysoko$¢ maksymalna lecacych rzutek powinna wynosi¢ 2metry powyzej
stanowisk strzeleckich i 10 metrow w przdd od przeciecia.

3. Usterki maszyny powinny by¢ zgtaszane Gtdwnemu Sedziemu, ktory powinien zdecydowac
czy zmieni¢ maszyne, czy przerwa¢ zawody badz kontynuowac je.

4. Rzutek jest wyrzucany niezwiocznie po komendzie PULL podanej wyraznie przez
zawodnika.

Rzutki - powinny by¢ zgodne ze standardami, stosowanymi podczas olimpiad.

Widzowie - widzowie muszg sie znajdowac co najmniej 3 metry za stotami przeznaczonymi do
zatadowania broni oraz i powinni zachowywac¢ cisze. Nie moga pod zadnym warunkiem
rozmawiac ze strzelcami ani asystowac strzelcom. Dopuszcza sie aplauz po zestrzelonym
rzutku.

Zasady strzeleckie

1. W kazdej rundzie, porannej i popotudniowej zostaje wystrzelonych po 25 rzutkéw dla
kazdego zawodnika w ciggu 60 minut.

2. Tylko jeden strzat moze by¢ oddany w kierunku kazdego rzutka.
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3. Dubeltowki moga by¢ uzyte w trakcie zawoddw, ale pod warunkiem ze tylko jedna lufa jest
natadowana.

4. Bez konsekwenciji karnych mogag by¢ dopuszczone niewypaty: trzy niewypaty w ciggu rundy
w przypadku broni skatkowej jeden niewypat w ciggu rundy w przypadku broni
kapiszonowej jeden niewypat w przypadku remisu ( runda dodatkowa) w obu kategoriach.
W przypadku kazdego powyzszego hiewypatu, zostaje wystrzelony dodatkowy rzutek na
tym samym stanowisku.

5. Jesli powodem niewypatu jest mechaniczne uszkodzenie( broh zawodzi), jednak
uszkodzenie nie jest zwigzane z dziataniem zamka (np. wada kapiszona) to strzelec
otrzymuje dodatkowy rzutek do zestrzelenia.

6. Jesli strzelec oddaje strzat wczesniej niz podat komende PULL, to taki przypadek bedzie
traktowany jako nie trafienie

7. Przed rozpoczeciem kazdej rundy jeden prébny rzutek zostaje wystrzelony tak, aby
wszyscy strzelcy biorgcy udziat w danej rundzie widzieli jego lot

8. W przypadku, gdy maszyna do rzutkow zepsuje sie lub zostanie wymieniona, to nalezy
wystrzeli¢ dodatkowy prébny rzutek.

9. W przypadku, gdy rzutek nie jest wystrzelony niezwtocznie po komendzie PULL, a z
pewnym opOznieniem, strzelec ma prawo odmowi¢ oddania strzatu do tego rzutka bez
ponoszenia kary. Wtedy strzelec jest zobowigzany do zakomunikowania tego faktu poprzez
podniesienie broni.

10. Zajmowanie stanowisk w poszczegodlnych rundach jest okreslane w wyniku ciggniecia
loséw. Kazdy strzelec jest zobowigzany do oddania strzatu w kolejnosci wczesniej
wylosowanej.

11. Po oddaniu strzatu, zawodnicy przenoszg sie w sposob ptynny na nastepne stanowiska w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara kazdy w swoim rytmie — oczekujg na
mozliwo$¢ strzatu na stanowisku oczekiwania z zatadowang bronig bez kapiszona lub
podsypki..

12. Zanim zawodnicy beda mogli oddac strzaty, muszag uzyskaé¢ na to zgode sedziego .

13. Oddawanie strzatow powinno odbywac sie ptynnie i bez zakidcen chyba ze wystgpig
problemy techniczne. Sedzia gtéwny moze wstrzymaé rozgrywanie konkurenciji, jesli
warunki pogodowe uniemozliwiajg jej dokonczenie. W takim przypadku wznowienie
rozgrywania konkurencji kontynuowane zostanie w sytuacji w ktérej zostata przerwana.

14. Jesli zawodnik nie jest obecny w momencie wyczytywania jego nazwiska i wezwania do
Zajecia stanowiska, Sedzia wyczytuje jego nazwisko 3 razy w ciggu minuty. Jesli zawodnik
nadal sie nie zgtasza, to runda rozpoczyna sie bez jego udziatu, a uczestnik moze
otrzymac szanse oddania strzatow jesli czas na to pozwoli.

15. W przypadku powaznej awarii broni, ktérej szybkie naprawienie jest niemozliwe, zawodnik
musi opusci¢ stanowisko, moze jednakze dokonczy¢ runde pod warunkiem, ze bedzie
wolne stanowisko w trakcie pozniejszej rundy. Jesli bron moze zosta¢ naprawiona w trakcie
trwania rundy, to zawodnik moze powrdci¢ na stanowisko i wykorzystaé pozostaty czas za
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zgoda Sedziego Gtéwnego, jednak traci kazdy strzat nie wykonany w przewidzianym
czasie.

16. W przypadku niewypatu, bron moze byc¢ roztadowana lub wystrzelona za zgodg sedziego.

17. Maksymalna ilo$¢ zawodnikéw to grupa 6 strzelcéw w obu kategoriach (Manton i
Lorenzoni). Jednak ilos¢ moze zwiekszy¢ sie do 8, ale wtedy czas musi by¢ rowniez
wydiuzony o 10 minut dla kazdego dodatkowego zawodnika.

Remisy

1. Remis w przypadku 3 zawodnikéw indywidualnych jest okreslony poprzez 5 pierwszych
wynikow. Jesli nadal mamy remis, zwyciezca zostanie wytoniony w momencie gdy rywale
popetnig pierwszy btad — nie trafienie. Dla obu kategorii jest to jeden rzutek na 5 stanowisk.

2. Remis w przypadku zespotéw. Zwycieza ta druzyna, ktéra posiada na swoim koncie
najwiecej celnych strzatow liczac od konca.

Bron
1. Dopuszczona jest bron skatkowa i kapiszonowa, militarna, cywilna, jedno- lub dwulufowa,

gtadkolufowa, kazdego kalibru. Repliki z lufami czokowanymi lub cylinder modyfikowany sg
zabronione.

2. Zdejmowana stopka lub baka zrobiona ze skory lub innego materiatu (za wyjatkiem
materiatdw gumowych) jest dopuszczalna. Inne dodatki sg zabronione.

3. Przez bron "oryginalng” rozumie sie bron z oryginalnym wylotem lufy (koronkg) bedacym w
niezmienionym stanie. ,Replika” to obecna reprodukcja dawnej broni

Zatadowanie broni
1. Tylko oryginalny, fabryczny czarny proch jest dozwolony.

2. Otlowiane $ruty (albo nietoksyczne substytuty otowiu) moga mieé¢ maksymalng srednice o
wielkosci 2.55 mm

3. llos¢ prochu jest doktadnie okreslona i nie moze przekraczaé 6.2 grama czarnego prochu i
35 gram $rutu

4. Proch moze by¢ zatadowany jedynie z wczesniej przygotowanych pojemniczkéw o
okreslonej wielkosci.

5. tadunek $rutu otowianego (lub ich nietoksycznych odpowiednikéw) musi by¢ z wczesniej
przygotowanych jedno porcjowych pojemnikow.

6. Zatadowanie broni musi by¢ zgodne z obecnie obowigzujgcymi metodami i materiatami.
Plastykowe przybitki lub koszyczki sg zabronione.

Wskazowki odnosnie strzelania w trakcie zawodéw
1. Najwazniejszym zadaniem jest bezpieczne obchodzenie sie z bronig, stosowanie paséw
jest zabronione.

2. Zatadunku broni mozna dokonac jedynie na specjalnie przygotowanych do tego
stanowiskach (stotach).
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3. W momencie przemieszczania sie zawodnika od stotu i na stanowisko strzeleckie, nalezy
trzymac bron lufg zwrdcong do gory, wylot lufy powinien by¢ powyzej wysokosci gtowy.

4. Zaktadanie kapiszonow lub podsypki moze by¢ jedynie przeprowadzone na stanowisku
strzeleckim, gdy lufa broni skierowana jest w dét.

5. Bron moze by¢ catkowicie odbezpieczona jedynie, gdy zawodnik znajduje sie na
stanowisku strzeleckim, zalecane jest w przypadku broni kapiszonowej stosowanie
kapiszonownikow.

6. Gdy bron nie jest uzywana, powinna znajdowac sie na stojaku i nie moze by¢ dotykana
przez kogokolwiek bez zgody wiasciciela.

7. Oddanie strzatu przez zawodnika moze mie¢ miejsce tylko wtedy, gdy jest jego/jej kolej i
gdy rzutek zostanie wyrzucony z maszyny.

8. Strzelanie badz celowanie do rzutka przeznaczonego dla innego zawodnika jest surowo
zabronione.

9. Przed komenda PULL bron zawodnika moze by¢ oparta o jego ramie lub skierowana w dét
w zaleznoéci od preferencji strzelca.

10. W trakcie oddawania strzatow zawodnik musi sie znajdowac na wyznaczonym stanowisku
strzeleckim.

11. Zawodnik w trakcie strzelan powinien uzywac okularéw ochronnych i ochron stuchu.

12. Kiedy strzelec jest gotowy do oddania strzatu, za zgodg sedziego moze wyda¢ komende
PULL. Zawodnik na stanowisku strzeleckim, ma takze prawo do zadania pytania
,Gotowy?”, ale nic wiecej nie moze mowic.

13. Rzutek zostanie uznany za trafiony, gdy po poprawnym wystrzeleniu go i oddaniu strzatu,
przynajmniej jedna jego czes¢ bedzie widocznie odpadaé. Rzutek zostanie uznany za
nietrafiony, jesli: nie ztamie sie w trakcie lotu albo gdy zawodnik nie odda strzatu w wyniku:
nie odbezpieczenia broni lub nie zatadowania jej, lub nastgpi oddanie strzatu przez
zawodnika zanim sedzia pozwoli na to.

14. Rzutek zostanie uznany jako nie zaliczony i zostanie zawodnikowi przyznany dodatkowy
rzutek, gdy: rzutek rozpadnie sie w momencie wyrzucania go przez maszyne, gdy lot rzutka
nie jest prosty, gdy lot jest nieregularny albo zbyt wolny, gdy dwa lub wiecej rzutkéw
zostanie wystrzelonych w tym samym momencie, gdy rzutek jest innego koloru niz
wczeshiejsze, gdy rzutek zostanie wystrzelony przed komendg PULL, gdy rzutek nie
zostanie wystrzelony zaraz po komendzie PUL ale z opdznieniem, gdy zawodnik poprzez
podniesienie broni zakomunikuje, ze nie oddaje strzatu z powodu niewypatu, gdy niewypat
spowodowany jest awarig, uszkodzeniem mechanicznym broni, spustu lub gdy strzelcowi
przeszkodzita osoba trzecia.
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OGOLNE PRZEPISY BEZPIECZENSTWA

1. Dopuszcza sie uzycie wytgcznie prochu czarnego produkcji przemystowej. Wszystkie
tadunki muszg by¢ przygotowane w pojemnikach jednodawkowych, wykonanych z
materiatu niegromadzacego tadunkéw elektrostatycznych, pojemniki z podsypka nie moga
zawierac wiecej niz 16 gramow prochu.

2. Bron na stanowiska strzeleckie przenosi sie zamknietg w futeratach, pokrowcach lub
kaburach, wyjmowanie broni na stanowiskach strzeleckich dozwolone jest dopiero, po
zgodzie sedziego stanowiskowego w czasie przygotowawczym.

3. Dopuszczone sa przybitki tylko z materiatdbw naturalnych (filc, papier, kasza manna itp).
Niedopuszczalne jest uzywanie przybitek plastikowych.

4. Kapiszony nalezy trzymac¢ w zamknietych pudetkach oraz przynosic je na linie ognia tylko
w ilosci koniecznej i w zamknietym pudetku (dozwolone sg zamkniete kapiszonowniki).

5. Podczas trwania konkurencji zawodnicy obowigzani sg uzywaé okularéw oraz ochronnikéw
stuchu, obowigzkowe jest zabezpieczenie smarem komér bebna rewolweru ponad
pociskami.

6. Zapton (podsypka, kapiszony) moze by¢ zatozony tylko wtedy, gdy bron skierowana jest
w kierunku celu. Zabrania sie tadowania broni z zatozonym kapiszonem, lub podsypang
panewka.

7. W czasie tadowanie broni skatkowej i lontowej otwér zapatowy nalezy zatka¢ zatyczka.
8. Obowigzuje absolutny zakaz palenia na linii ognia.
9. Podczas zawodéw zabronione jest fadowanie broni przed komenda ,START".

10. Kazda bron musi by¢ pozbawiona zaptonu, a urzadzenia zaptonowe ustawione w pozycji
bezpieczehstwa podczas czasowego przerwania ognia po komendzie ,STOP” lub
LPRZERWIJ STRZELANIE": zawodnik zdejmuje kapiszon z kominka lub zsypuje proch z
panewki, ustawia kurek w pozycji ,zabezpieczone”, w rewolwerze opuszcza kurek
opuszczajac go na pole bebna pomiedzy komorami.

11. Wystrzelenie po komendzie ,STOP”, ,PRZERWIJ STRZELANIE” lub innej, jednoznacznie
sugerujacej przerwanie strzelania, powoduje dyskwalifikacje zawodnika.

12. Kazda broh musi by¢ roztadowana catkowicie po zakonczeniu konkurenciji i przed
oddaleniem sie z linii ognia.

13. Oddalenie sie ze stanowiska musi by¢ zgtoszone sedziemu stanowiskowemu ktory
kontroluje roztadowanie broni zawodnika.

14. W przypadku braku zaptonu broi musi by¢ trzymana i skierowana w kierunku celu przez
co najmniej 1 minute. Kazda nastepna czynno$¢ musi by¢ wykonana przy lufie skierowanej
caly czas w kierunku kulochwytu.

15. Jezeli problem wynikajacy z nieprawidtowego funkcjonowania broni nie moze by¢
natychmiast usuniety przez samego strzelca — ten informuje sedziego zanim podejmie
jakiekolwiek inne postepowanie.
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